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Obradzek 1: BIM model vstupniho objektu fotbalového stadionu v Karviné — zpracovdno v Revit
Architecture 2012.

Tato publikace byla vytvorena jako doplrikovy materidl pro podporu vyuky
Revitu na Fakulté stavebni VUT v Brné v rdmci projektu OKTAEDR — partnerstvi
a sité stavebnictvi. Publikace je urcéena uzivatelim, u kterych je predpokladana
alespon zakladni znalost programu Revit nebo soucasny doplnujici vyklad. Druh
publikace neni standardni ucebnici, ale spiSe souhrnem a popisem vhodnych
postupl pfi vytvareni BIM modelu, a zmifiuje zejména postiehy, které byly
zaznamenany pfi praktickém pouzivani této aplikace autory ve stavebni praxi
v pribéhu nékolika let. Je nutno upozornit, Ze nazory na nékteré postupy
popsané v publikaci se mohou liSit dle individualnich zkuSenosti a pracovnich
postupl jinych uZivatel(l. Vzhledem ke koncepci publikace muzZe jeji obsah
poslouZit pfi pfipravé Vasich prvnich praktickych projekta.

V publikaci je ¢asto odkazovano na néjakou funkci Ci vlastnost, ktera je zndma
z pouzivani AutoCADu. Znalost tohoto programu mUze pomoci rychleji pochopit
danou problematiku, ale neni pro pochopeni textu nezbytna.

Pti vytvareni dokumentu (leden 2014) byla aktualni vydanou verzi Revit 2014.

Podékovani: Dékujeme spolecnostem Cigler Marani Architects, a.s.; COPLAN Projekt
s.r.o. za svoleni pouZit obrazky z referencénich projektd zpracovavanych v aplikaci Revit.



Obsah

(0 3 T-T- | TN 8
1.  Informacni model BUdOVy.........cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinineeeeeeseeseeseessesssesseeeen 17
2. Hardware @ SOftWare .......cceiviiiiiieeetiiiiiieerer s asse e 17
2.1. HardwaroVeé POZAAAVKY ..........cececueeieeeeieeeeeeesee et stee e e sea e sea e sreea e 17
2.2. PIOCESON ..ottt ettt st 18
2.3. (0] 011 [ Tl ¢ o 1 1= SR 18
2.4. GIOfICKG KQIEQ ...ttt e e e e e st raaaa e e 19
2.5. Lo e N 19
2.6. SOftWAroVe POZAUAVKY........ccceeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt e e e tteea e e e e e e saranea s 19
2.7. Verze Revitu a zpétnd kompatibilita modelu...............ccccoeeveeevccvveeecienennnen, 20
2.8. ROZSIFENT REVIEU ..o 20

3. ProjektoVANi V REVItU......cccceeererrssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnnns 21
3.1. CHIE ettt ettt ettt ettt aaes 21
3.2 Obvykla propracovanost BIM modelu v soucasné praxi............ccccceveeeeveen.. 22
3.3. Stupné dokumentace a mira detailu BIM .................ueeeeeeeeecviveeeaeeeeccivvennn. 23
3.4. Prechod Na VYSST SUPEI PD ...........oceeceeeeeesieeeeciieeeeieeeseeeeestea e sieaaesreneea 23
3.5. Rozdéleni pohled(i v prohliZeCi projektu ...............ccceveeeeeeeeeeecieeeecieeeeenennn. 23
3.6. Volba stupné zobrazeni pro jednotlivé stupné dokumentace........................ 25
3.7. Kresleni detailtl V REVIEU. ............coeueeueeieeieseeseese ettt 25
3.8. Déleni prace v tymu @ jeho SIOZENI.........ccccveeeeeceiieecieeesieeeeciieeeceea s, 26
3.9. Priprava zaloZeni Projektu .............uueeeeeieeeeeeiieeeeee et eeeccsiereaaa e 27
3.9.1. ROZAEIENT MOMEIU ... 27
3.9.2. Sdileni informaci mezi Modely.......cccoooiiiieeiiiiiceee e, 28
3.9.3. Lokalni pocatek souradného systému ........cccoccveeeevcieeeecciee e, 28
3.10. ZaloZeni sdileného/Sitoveno Projektu...........ceccveeeveeceeecveeeieeeceeeireeeireeenne. 29
3.11.  ZaloZeni NOVERNO ProfEKtUL..........cccueieeceeeeeeiieeeeciieeecieeeseaaeesteaessseaaessaeaans 30



3012, SADIONG PrOJEKLU. ...ttt s s 30

313, SABIONG MASEEr PIrOJEKLU ...ttt 30
3.14.  Pocdtek sourfadného systému Projektu..............coueeeeeevvuveeeeeeeesiiieneeeaeeeeeinnns 31
3.15.  Pro€ NEPOUZIVAL S-JTSK ..eeeeeeeeeeeeee ettt e e e sta e e et a e sraaaesraeaeas 32
3.16.  UvOdni PORIEA PrOJEKLU ...ttt 32
Prvni kroky pfi vytvareni modelu.........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiininnnnnnnnnnnsneeeeeessseeeeeen 33
4.1. VYEVOTFENT POAIAZI ...ttt ettt a e e e sraaaa s 33
4.2. OSOVY SYSEM DUAOVY ....oeenieeeeeia e eeteeeesttaeeeta e e sttaeeestea e e sseaeesranaeas 33
4.3. REFEIENCNT TOVINY ...ttt e ettt e e e e e st taraaaa e e e 35
4.4. Stavebni konstrukce — postupnd stavba modelu .............cccoeeeevveeeecvenennnnen, 35
4.5. Vyskové 0sazeni objektu do terénu .............eweeeeeeueveeeseeescciiieeeeeeeeecevennnns 36
Obecna pravidla pfi vytvareni BIM modelu...........cccceceeeeennneneennnennenneensnssensnnnnns 37
5.1. Schopnost modelu reagovat na koncepcni zmeény............cccccvvveeeeeeeeccevvennn.. 37
5.2. PFevazbeni MOGEIU ...........cocueeveeeeieeeieesieeeeeeee ettt 37
5.3. Pravidla, kterd pomohou udrZet model v dobré kondici..................c...o......... 38
5.4, UPIQVY MOAEIU ...ttt 40
5.5, Nechtény import informaci do projektu...............ccuueeeeeeevvieeeeeeeeeciiiereeaaeenn, 40
Modelovani KONSEIUKCH .....cceiiiiiiiiiinneiiiiiiiiinnreiiinnsnnesesnssssssssseessssssssssnsesssseas 41
6.1. ODbECNG PravidlQ...........ccceoeeeeeeeieeeeeeeeeeeee et e ettt e e e saraaaa e e 41
6.1.1. Pojmenovani typl KONStrUKCI ......ceeevvveeiieeiiecee e 41
6.1.2. Identifikacni a dopliujici informace.......cccceeecciieeeiieicceee e, 42
6.2. R 1= TSR 43
6.2.1. SENAVICOVE STENY ..eevieiiciee ettt e e tre e e eae e e s e e e enea e e e enens 43
6.2.2. =T = o 1] A= Y UUUUUTR 43
6.2.3. Nastaveni KONSTrUKCE StENY .......ueeeeecieeeeieie e e et e e 44
6.2.4. Stény atypickych tvard a tvarové Gpravy stény .......ccccceeeeveeeeeneeeennee. 45
6.2.5. SIOZENE STENY ...evieeeiiee ettt et e ae e e e e e e ener e e e nanes 47
6.2.6. DalSi UPravy STENY ...ueeii ettt e et e et e e e e e e aaareeeas 47
6.3. Y [0S 48
6.4. Stropni konstrukce a podlany ............ocoeeeeceeeeeieieeeeeee e 49



6.4.1. SENAVICOVE KONSTIUKCE .ovvvveiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveveveveveeeeeveeeeeeees 50

6.4.2. Nastaveni KONSTIUKCE ......cccueeeiiiiieeeiee et eeeee e e e 50
6.4.3. Vyskové ¢lenita podlaha v ramci jednoho podlazi.........cccccooeennineeenn.. 51
6.4.4. Modelovani specifickych konstrukci........ccceeeveieeeiciieicce e, 52
6.4.5. (DL =Y YIRS o] 1V U UUUR 52
6.4.6. Zesileni Na KoNCi, dilatace .......uuvvvevivieiiieiiiiiiiiiiieieeeieeeeeeeeeeveveeeeeveveveaeeees 53
6.5. NGSIAPNEG VISTVQ ...ttt ettt a e e e ettt e e e e e e s aaaaaeeeas 53
6.6. SCROGISTEE. ..ottt ettt sttt st e st s e s sbeessee s 54
6.6.1. Monolitickd schodiSte............ooviiiiiiiiee e, 54
6.6.2. Prefabrikovand schodiSte..........ccceeeeiiiiicciie e 55
6.6.3. Vystupni €ara SChOdiSte .......ooeiiiiiiiiiieee e 55
6.7. Vo ] Lo | SRSt 55
6.8. TEGMY ..ot e ettt e e e e ettt a e e e e e s s e ab e s e e eeeesssssaaaaaaeaasnsses 56
6.9. (=T q o T )V S 56
B.10.  SEFECRY ..ottt e et e e e e s — e e e e e s e raaaaaaaaas 56
6.10.1. ] FoTol ¥ K 4 Yol o T SR 56
6.10.2. Zpétné zasypy ploché streChy .......ceeeiieiiiiiieec e 57
6.11.  KONSEIUKCE KIOVU .....veeeees et et e e e e taa et a e e staaaeentaaennneas 58
6.12.  POARNICAY ...ttt e et e e s s e e e 59
6.13.  ZAKIQAY ..ot 59
6.13.1. ZAKIQOVE PASY..ceiiiieiiiiiiiee ettt e e e e e e e e e e eaees 59
6.13.2. ZAKIQAOVE PALKY ...ccoeniiiiiieee et 60
6.13.3. Ostatni zakladové KoNStrukCe.........evevueeeeiiiieeceee e 60
L =7 -7 DU PPPN 60
6.14.1. Ptiprava podklad(l pro vytvoreni terénu.........cccceevvveeeieeeciveecieeecieeeneens 60
6.14.2. Bilance vykopl @ NASYPU .......eeeiiuiieieiieeeeee e 61
6.14.3. TEIEN VICZU weveeievieeeeiiee e ettt e eseee e etee e e ete e e s aaaeeestreeesntaeessnseeeesnseeenanns 61
6.14.4 LYAY 0] o3 VPR 62
6.15.  OCEIOVE KONSLIUKCE.....ccceeeeeeeeeeeeeeee ettt e et a e e e e sea e e e srtaa e e sneees 62
6.15.1. Obecné ocelové konstrukee.........uvieeiieeiciiiiieecceceeee e, 62
6.15.2. K] Lo U o3V RSP RR 62
6.15.3. 1o T V14V UUTR 62
6.15.4. Modifikace umisténi vzhledem k analytickému modelu....................... 62
6.15.5. MozZnosti tvarové modifikace prvkl ........ccoceeeeeieieeiiiiiieciieiceeeee. 63
6.16.  PriNradoveé KONSTIUKCE ..........ccveeeeeieeeeecieeeecieeeestteeeeteaescataeesteaaesssaeaanannes 63



6.16.1. NAastroj prihradovy NOSNIK........cooiieeiiiiiiiieiceeceee e, 63

6.16.2. Prihradovy nosnik sloZzeny z komponent .........cccceecvveeeecveecccieee e, 63
LI 0 o { o T | SRS 63
(I T =T oY-1 [ Lol 7.0 ) Lo [ol -2 65

6.18.1. HOriZoNtalNi 1Z0IaCE. ...uvieiieiiee e e 65

6.18.2.  Vertikalniizolace .....coeueiiiiieiie et 65
(o KR - 1o [ 0] 7.0 ) [+ [of 3OS UPPN 65
6.20. KON ...utiiiieiieeeeeee ettt sttt ettt s e st e st e st e st esbeesree s 66
LI B 0] ¢ To SRR 66

6.21.1.  VKIAdANT OKNA...uiiiiiiiiiiieiieee e 66

6.21.2.  UPrava rodiny OKNa........ccoveueeeeecueeireeeeeeeeeeee st eesee s s s e eeseseeen e 67

6.21.3.  Tvarové modifikace OKNa.......ccoceeriiiiiiinieiiee e 67

6.21.4. SPECIAINT OKNA .. 68
(I BN 0] XV o Yo [0V Ao Lo 1Y AR 68
LI T DV - PP 70

6.23.1.  VKIAdANT AVEF c.eeeiiiiieiee et 70

6.23.2.  UPrava rodiny QVEF ...c.ccuoecueeeeeceeeeeeeeeeeeeeeees et ee e en e en e 70

6.23.3. Y [ 41 Vo AV T o SR 71

6.23.4. Specifika znaceni a vykazovani ..o, 72

6.23.5. SPECIAINT TYPY AVEIT ..vreiiieee et 72
6.24.  PrOSEUPY Q NUKY oottt e ettt a e e e et aaaeeessasssaaaaaeeas 73

6.24.1. ProStUP STENOU.....uuiiiiiiii ittt e e e e e e e e aaaaeee s 73

6.24.2. Prostupy stropem, podlahou a podhledem........ccccccveeeeciviiciieecnneen. 73

B.24.3. S0 ettt ettt en e 74
6.25.  ZaFiZOVACT PFEAMEBLY ..cceeeeieeeeeeeeeeeeee ettt sttt 74
6.26.  ZAMECNICKE (Q JINE) VYIODKY......ccccuveeeeeeeeeeeeeeeeeee et 75

6.26.1. MOEIOVANE ..ottt be e st sree e 75

6.26.2. Nahrazené zastupnym Prvkem ........c.c.veeeeeiieeiciiiiieee e e 75
6.27.  KICMPITSKE VYIODKY ....oooneeeeeeeeeeseeeeeee et e s e ettt e e e e stee e e st aenannes 76
6.28.  IMUSENOSEI .ottt ettt ettt et et e st et e e e st e e anes 76

6.28.1.  VKIAdANT MIStNOST...cevviiiiiiieiie it 76

6.28.2. Mistnosti v raznych fazich........ccccceeiiieiii e 77

6.28.3. Pfipojené ¢asti modelu jako reference .......ccoveveviieieiininiiciieeiens 77
6.29.  OPIOCENI ...ttt e ettt e e e e e e e e e e e s st aaaaaaas 78

11



6.29.1. Nastaveni drat@né vypINe ........ccooo i 79

.30, ZEDFIKY ..ottt ettt 80
7. POZNAMKY ..cueeeereeiiiiiiicinneeeteissscsssnneeeesssssssssnnsesssssssssssnnsesssssssssssnnesssssssssssnnnsnssssss 81
7.1. Obecné zAsady G UPOZOINENI ...........ccccueeeeeceeeeesiiseeiiieaesiieeeesiaeeeesieaessisenaens 81
7.2. KOEOVANI ...eeeeiiiieeeee ettt ettt et et e e st e e s saseaessaseaeens 81
7.2.1. KOtovaANT KONSEIUKCT ..cevvieiiieeiiiiieciiee e 81
7.2.2. Kétovani konstrukci v externich referencich .......coocceveviiiiiiniiinnneenn, 82
7.2.3. (e o1V T oY AV o TV I 1 011 82
7.2.4. VYSKOVE KOTY ...veeiiieceiieiiiesiie st stee st s e steeste e steeste e steesabeesteesnnee e 84
7.2.5. Absolutni a relativni vySky otvorQ........ccceeiceeeiieeicieecee e, 84
7.2.6. KOTOVACT STYIY ot e 86
7.3. DEAIOVEANT ...ttt 86
7.3.1. Tvarova Uprava KONStrUKCI.......cueeeeiiieeiniiee et 86
7.3.2. VypInéné a maskovaci oblasti........ccoceeriieiiiiienieiiiieniecceeeec e 86
7.3.3. CANY ELAIIU ..ttt ettt 87
7.3.4. Detailové KOMPONENLY ..cccceveee et e e e 88
7.3.5. Opakovanad KoMPOoNENta ......cccuviieieeiieciiieeee e 89
7.3.6. SYMBOIY e 89
7.4. POPISKY ...ttt ettt e e e et a e e e e et a e e e e e et aaaaaaaaas 89
7.4.1. Popisky dle KategOrie ......ccccveeeiiieeeeeiiie ettt e 90
7.4.2. Popisky multikategoridlni.........cccooeeiiiiieii e, 90
7.4.3. ODbECNE POPISKY .ceiiiieiiiiie e e 90
7.4.4. Popisky vypisujici nesystémovy parametr z rodiny........cccceeecvvveeenneenn. 91
7.4.5. VYChOZI POPISKY..vveeieeeeeeiiiiee e et e e 91
7.4.6. KITCOVE POZNAMKY ..eoiniiiiiieieee et et e e e e aree s 91

< U U T |41 N 93
8.1 DIURY FOQIN ..ottt ettt e e ettt e et e e st e e e et e e e saaaaesreaaeas 93
8.2. Rodiny 0bsazene v SabIONE..............cccueeeeeiieeeeiiiieeiiee et 94
8.3, UIOZIStE FOTIN .....voeveeerierisirisrsies st 94
8.4. POJMENOVANT FOTIN...c....eeeeeaiiiieeeieieeeieee ettt ettt siee e s sieea s 95
8.5. Pojmenovani typl FOQiN...........ccueecveeeceeeirieeceeeceeeceeecteeecreesiteeesieessteeesree s 96
8.6. Vyhled@vaci tabUIKG tYPU .........cccueeecueeeiieeiieesiesie ettt se s sieens 96
8.7. SESKUPOVANT FOUIN......oeeeeiiieeeee ettt e st e et e e st e e et e e eaes 97

12



8.8 SADIONY FOUIN ..ottt ettt s et 97

8.9. ROAINY Z INTEINETU....eeeeeeeeeieeeeeee et e e e te et e e s tta e e et a e e saeaeesreeaeas 98
B.10.  POIAMELIY v sssssssssnsssasnsnes 98
8.10.1. POJMENOVANT PArametrU.....c.cccueeecueeeiieecieecieeecieeestee et eereeereeereeens 98
8.10.2. Zaclenéni parametr( do skupin parametrli........cccoeeeevieenceeinveeneeene, 99
8.10.3. TYPY @ INSLANCE cevvvtiiiiiiiiiiiieieititeeitee et ereereereeeeererareaee 99
8.11.  Obecny postup tVOrby rodin ..............eeeeeeeecciieeieeeeeesiiieeeeeeeeesccieeeaaaeeeseanes 100
8.12.  Nékolik rad pro vytvdreni viastnich rodin .............cccceeecveeeeccvveeecieeesrennn, 101

9. Nastaveni aplikace ReVit........cccccervrrrrrisisssssssssssssssnnsnnnsssnsssssssssssssssssssssssssssssses 104
9.1. DOPOrUCENA NASTAVENI .....cccc.veeeeeiieeescieeesiieeeesteeeeetteaeeeteaesstaaaessstaaesansees 104
9.1.1. Zakladni nastaveni v prostfedi ReVitU.......cccccceevriieeiniiiieeiniieeeniieeeas 104
9.1.2. Mapovani SHX PISEM .....cceiieiiciie e e 105

10. Nastaveni ProJektu .........ceeeeeeeeeeeeeereeiieeieniniiieiieimmimie. 106
0.1, PFeNOS NASEAVENT ...ceoueeeeiiieiieeiisesiieesiee ettt site et site e svteesiaeesiseesaneees 107
L0 R o T o 11 1 g PPt 108
10.2.1. ROZAEIENT PAramMELtrU ...ccveeiieeeiee ettt et et 108
10.2.2. Konvence pojmenovani parametrl ........cceeeveeeiieeieeeieeesee e esee e 108
10.2.3.  Tabulka sdilenych parametrl .......ccccecveeeviieeceeecieecee e 109
0 Y3/ |l ] =] 4 {1 SRS 109
10.4.  NaStaVeni tIOUSEEK CAr........cueeeueievieesiiesiieeeie ettt 110
10.5.  NASEAVENT VYPINT ..ottt et e sieee s 111
10.5.1. VIaStNT Srafy .o 112
L T 1V 1o =1 4 o ]SSR 113
10.7.  NAStQVENT MALEIIGIU ...ccveveeeeeiisesiieesis sttt ste et e sieesaaesseesseens 113
10.8. Organizace prohliZece Profektu ..........ccecvueeeeceeeeecceeeeiiieeeesiiseesiveaesirenans 114
11, Prace SDWG ....ccceeeeeeeeereeenneeeeeenenneeeeeeeereemmeeeeseeeemesessmemsmmsssmmmssssssssssssssssssssssssnnn 115
11.1.  IMPOrt fOrmGtU DWG..........eeeeeeeeeeeeeeeeeee et eetteeeesa e e et a e ssaaaaessaeaeas 116
11.1.1. Priprava DWG pro import ......cceeceiccciiieeeeee e eeerree e e e e 116
11.1.2. Importovani DWG do modelu v RevVitU......ccccccveeeviieeecciee e, 116
11.1.3. PFipojovani DWG reference do modelu v Revitu......cccoceevevciieinnnennn. 117
11.1.4. Cisténi projektu od importovaného DWG ..........ccccveveveveeeeecereneneennn. 117

13



11.1.5. Optimalni zplsob pfipojovani DWG reference........ccccoeeeeeveeeeecnneeenns 117

11.1.6.  Vkladani DWG pro vytvoreni povrchu terénu..........cccceeecveeeecvveeennen. 119
11.2. EXPOIt dO DWG ...ooooeeeeeeeeeeee ettt e ettt a e e e e e et aaaaaeeesnnnes 119
11.2.1. Export pohledd @ VWKresU .......cceeecveeecieeiciieciee e 120
11.2.2. [T 1103V USRI 120
11.2.3.  Vzory ¢ar a vypIni — mapovani.......ccccceeeeciieeccceee e 121
11.2.4. Sada exportovanych VWKrest ........cceoeeeviiiiciiieceiee e, 121
11.2.5. DalSi KroKY PO EXPOTtU ..eceeeiieeeciieeeciieeeeiieeeeetee e e svee e s e e sneeeessaneee s 122
11.2.6. EXPOIt dO DWF ...ttt e e e e e e e 122
12. Ptiprava pohled a prace se Sablonou pohledu ..........cccceveeeeeieiiicirrneeeeeeeeennn. 123
12,1, SOBIONY PORIEAU ...ttt essese s 123
12,2, VYEVGFONI FOZU ...eecveseeeeeeeeeeeeeiis et ettesestteeetaestteeeasestsaeesasessseeasssessseaessnenes 126
12.2.1. PraCOVNT FEZY ..ottt e e e e e e 126
12.2.2. T F=Y Lo T =AY SRR 126
12.2.3. ArCRIVNT FEZY et 126
12.2.4. Zalomené fezy s rozdilnym smérem pohledu........ccccccvveivvieeecciienennns 126
12.2.5. POPISKA FEZU ...ttt e 127
12.3. VYLVGFeNi PORICAU . ........cc.oeeeeeeeeiieceeeceseeeeeee e e esteeesesteeeas s veeeaneas 128
12.3.1.  Vytvareni novych pohledl ..........ccoooiiieeiiiiiciii e 128
12.3.2. Duplikovani pohledl .........cccveecueiiiieeee e e 128
12.3.3. Specifické Pohledy ..........eeeiiiiiie e 129
13, PFIPrava VYKIESU ...ccecccceeeeecseeriiesneesscssseeseesssessessseesssssnesssssssesssssssesssssnessssssnessans 131
13.1.  FOrmat VYKIreSu G rOZPiSKQ ............ccccueeeesiereeeiriisesiseeeesieseessissaassssasssisenaans 131
13.2.  Stejné pohledy Na vice VYKIeSECH. ..........cc.eeeueeveeieeeeeiiieaeeeeeeciieeeaaeeeeeeans 131
13.3.  UmIisténi pohledii NG VYKIeS............cccvueecveeeeieieiieeeiesieeeisesiieesisesiveaeaeens 132
13.4.  Legenda MQAteriGli..............oooeceuueeeeieeeeeeieeeeeeee et e e e 132
13.4.1. Legenda materidll 1egendou ........cueecveeeieeeciee e 132
13.4.2. Legenda materiald komponentou legendy..........cccceeeeciiieecieee e, 132
13.5.  VYFeZ 0 POPISKA VYFOZU ....eooueeeiiieiieeisesieee ettt 133
13.6.  Severka a orientaCni SCABMQ ...........c.eeeeeiieeeeeiiiiiesciiee et eeeiee e sieea s 133
14, SITOVY PrOJEKL cccuueeeeeereeeeeireeeeeiseteeeesseeeeessseeeesssseesesssnsessssssesesssnsesssssssessssnsassnns 134
14,1, PrACOVNI SAQY .....uoueeeeeeeeeeeee et eee sttt e e ettt a e e e e e st aaaaeeeesasses 136

14



14.2.  Centrdlni a IOKGINT SOUDOF .........cueeeeeeeveeeveveeeeeieieeeveieeeveeeveeeveveveveeevevevvvevvvenens 136

14.3.  Jak nastavit sitovy projekt — otevirGni............ccccueeeeeeeeccieeeeciiseesiieeesirennnn, 137
14.4. Odpojeni od centrdlniho souboru, zruseni sitového projektu...................... 137
T (o1 ¢ o L] <11 e SR 138
15. VzdAleNna SPOIUPIACE......ccvicccreneerieiiiccsnneeesessesssssnneeessssssssssnneessssssssssnnssssnssssssns 139
16. Varianty NAVINU .......ccciiiiiiiiiirnrnreeeeeeeeeeeeeeseessessssssssssssssssssssssssssssasanes 141
17. ReKONSEIUKCE..cccvverirerreriniiiiiriiritieteteieieieiiteeeieeeeeeeeeeeeeeemmeesimmessmmemmsmmessssmssseseennn 142
17.1.  VyndsSeni stavajicich KONStrUKCI ...........ccccveeeeeceiieeiieeecieeeeciia e 143
17.2.  Pojmenovani typl KONSEIUKCH ..........cc.eeeeeueeeeeeieeeiieee e eeeee e 143

B R 0 1Y o o PP PPPPPPPPPPPPPPPOE 144
174, KOTOVANI ecccanneeeeee ettt e ettt a e e e et ettt a e e e e sssasanaaaseeesnnses 144
7.5, IMUSENOSE ettt ettt ettt ettt ettt ettt e bte e 144
18.  VYKAZOVANI ceevevrrerererereeriniennieeieeeneieeeeeeemeememmemmemmememmeemeemmmsmsmmmessmmsmmsssssssssssssssnnnn 145
18.1.  Znaceni a filtrovani KONSrUKCI............cceeeveeeeeciiieeceeeecieeeeciiaeeceaa e 147
18.2.  Obvykle vyKazovaneé Parametry..........cceuuccecieeeeeeeeseiiiieeaseeeessiisenssaseeesiinnns 148
18.3.  Kopirovani tabulek VYKQZU............cceecvuiecvueeeeiesieeeieseiieeciisesiseesiasesiseeesnenas 148
18.4.  Vykazovadni pfi rozdéleni modelu na vice samostatnych projekti............... 149
18.4.1. Externi dokument s definici typl konstrukci ........ccceeevveeieeeiiieenneeenne, 149
18.4.2. Dalsi zpracovani VWKazll .........coeouviiieiiiieeeiee et 150
18.5.  ChYDY Ve VYKQZOVAN ....eooeeeeeeeeeeeeeeeeeeea ettt e e e staa e seaaesaea s 150
18.5.1. Chyby ve vyplnéni parametru Oznaceni typu......ccccovvveeeeeeecccniiennennn. 150
18.5.2. Vypocetni operace v rdmci vykazu — vypocitana hodnota.................. 150
18.5.3. Vykaz Malby z referenci.......cccceeecueeeiciiie e 151
18.5.4. CeIKOVE SOUCTY .eeeieiieeiieieee ettt e e e et e e e e 151

18.6.  Zpracovadni vykazti v externich aplikacich..............cccveevvecievecvivecieeiieeeinan, 151
18.7.  Zpracovadni vykazi v databdzoveém SyStemMu...........eeeeeeveeeeecveeeeeeeaeanenn. 151
18.8.  Vykazovani specifickych KONStruKCi ............ooeeeevvveeceeeeeciieeeciiieeeieeesvien, 152
18.8.1. Konstrukce skladajici se z vice VISteV........coeccuvieeiiiiiccciiieeee e, 152
18.8.2. Spadova vrstva podlahy a stfechy......ccccveiviee e 152
18.8.3. Naslapné vrstvy podlahy ..., 153



18.8.4. Povrchoveé Upravy STEN ........eeeeviiiicciieeee e 153

18.8.5. SCOTISEE ..ot s 154
18.8.6. £ ] o] =T | [PPSR 154
18.8.7. DV ettt ettt sttt sttt sttt st e e e bbbt e b s ba e e naeeenes 155
18.8.8. Nemodelované KONSTrUKCE ........cooccuiiiiiiiceceeee e 156

19.  RESZENE PrOBIEMY ...c.cciiuiireriieienerereieeesesessessessesessessessesessessessessasessessessessane 158
19.1.  Prvek neni vidét, nebo se zobrazuje nespravne .............ccccceceevvvveeeeeeeeeeennns 158
19.2.  SVELIG VYSKA MISTNOST...ceceuevereeerieeeiieeecieeeecte ettt e ese e e e staa e seaaesraeaeas 159
20. Renderovani @ aNiMACE .......cccccvvceeeeririiiissssnneesessssssssnneesssssssssssnssessssssssssnnsasssens 162
DO B Yo Ky 0 1Y = 1T =3 4 | S 162
20.2.  NGSEAVENT SIUNCE....ccoeeeeneieeeeeeeeeeeeee ettt ee ettt e e e e e et aaaaaeeesases 162
D0 T Yo T'oTol 1 To XY ARV} Jo ot £V S 163

b 3 R 0 To T - 1 -] S RRURRIN 164
D B RN 0] 0 Yo (o1 =0 4o [ [ VS 164

b 27 R A {1 QYRS 165
23. POUZItE ZATOJE....uuuueeereenneensnnnnsnssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnnnnns 165

16



1. Informacni model budovy

PFi praci bychom méli mit stale na paméti zakladni myslenku celé problematiky
BIM. SnaZzime se o vytvofeni virtudlniho modelu budovy, ve kterém bude
obsaZena vedle geometrie i fada dalSich negeometrickych informaci.

Revit nelze chapat jako nastroj, ktery slouzi pouze k vytvoreni vykresové casti
projektové dokumentace (prestoze to tak Casto dopadd). Je to informacni
systém, ktery by ndm mél umoznit ukladani informaci o stavbé i jednotlivych
stavebnich prvcich a tyto informace ndm nasledné pomoci tfidit, zpracovavat a
vyhleddvat.

V pripadé, Ze se projektuje ve firemnim prostfedi s urcitymi stanovenymi
pravidly (CAD standardy), je dlleZité se s témito pravidly peclivé seznamit a
nasledné je striktné dodrzovat.

2. Hardware a software

2.1. Hardwarové pozadavky

V soucasné dobé je aplikace Revitu navrzena tak, Ze ma pomérné vysoké naroky
na vypocetni vykon pocitace. Ten by mél odpovidat velikosti a sloZitosti
projektu. Bez dostate¢né vykonného pocitate mlze byt prace v Revitu velmi
neproduktivni a pro uZivatele zna¢né deprimuijici.

Hotové pocitacové sestavy konfigurované pro profesiondlni praci s obecnym 3D
CAD byvaji obvykle vykonné, pomérné vyvazené, tedy zcela vyhovuijici, ale také
znacné drahé. Revit ma sva specifika a nékteré drahé osazené komponenty
neumi vyuzit, neni pro né optimalizovan. Sestavenim pocitace ,na miru“ se tak
daji usetfit nemalé financni prostredky pfi dosazeni srovnatelného vykonu. Pred
nakupem nového HW je dobré vénovat problematice HW pro Revit nemalou
pozornost (zna¢né nad ramec tohoto dokumentu).

Pro testovani vykonu pocitace konkrétni konfigurace je moZno pouZzit (pravé
pro tyto Ucely vytvoreny) nastroj RFOBenchmark. Jedna se ve své podstaté o
makro, které spusti Revit, otevie pripraveny projekt (ktery je soucasti testu),

17



provede sadu rlGznych operaci, pficemz méfi Casy jednotlivych &asti testu.
Hodnoty Ize nasledné porovnavat na rliznych konfiguracich pocitace.

2.2. Procesor

Revit je zatim prevazné jednovldknova aplikace. To zjednoduSené znamena, Ze
v jeden ¢as mlzZe procesor provadét vidy pouze jednu vypocetni operaci. Dalsi
provadi az po dokonéeni/pozastaveni operace predchozi.

Nékteré operace jsou vsak i v Revitu naprogramovany jako vicevlaknové. Ve
stejny Cas tedy probiha vice vypoctl. To dramaticky zvysuje vykon. Takovych
operaci je ale velmi malo. Procesor s vice jadry je vhodné pofidit pro stanici,
kde se bude provadét casty rendering. Zde najde vicejadrovy procesor velmi
dobré vyuziti.

Pouziti mnohojadrového procesoru (pfi bézné praci) nemusi pfinést navyseni
vykonu, zaleZi na vypocetnich operacich, které budou na pocitaci provadény.
Investice se tak nemusi vyplatit.

Konkrétni procesor vybirame s pokud moZno co nejvyssim taktem, zohlednime i
takt CPU v, pretaktovaném” reZzimu (turbo boost). Podle kritéria frekvence
mUZeme porovndvat pouze procesory stejné ¢i podobné architektury.

2.3. Operacni pamét

Revit ma velké ndroky na mnoiZstvi operaéni paméti. Velikost RAM by méla
odpovidat predpokladanému charakteru projektd.

e Pro malé projekty (malé skolni projekty, rodinné domy) postaci 3—4 GB
RAM (lze tedy provozovat i na 32bit operacnim systému).

e Na pocitaci s 8 GB RAM lze pfi vhodné spolupraci s pracovnimi sadami
(viz14.1Pracovni sady) nebo pfi rozdéleni projektu na vice souborové
oddélenych ¢asti modelu (samostatnych projektd) pracovat i na velkych
projektech.

e Pro profesionalni pouziti a velké projekty se doporucuje pocitac¢ s 16—32
GB RAM. Velmi mnoho paméti spotfebuje render scény s velkym
mnozstvim prvk( (neni problém pfesdhnout 16 GB hranici RAM).
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2.4. Graficka karta

Investice do profesionalni grafiky (napf. fada NvidiaQuadro) za nékolik
tisicikorun nema pro praci vsamotném Revitu smysl. Aplikace neni pro tyto
grafické karty nijak zvlast optimalizovana a vyraznéjsi navyseni vykonu (rychlost
vykreslovani) se nekond. Pfed nakupem karty je vhodné sledovat seznam
certifikovaného hardware na strankach Autodesku a pokusit se pofidit cenové
rozumnou kartu z uvedeného seznamu. Revit mlZe spolehlivé béZet i na
béznych (hernich a kancelarskych) grafickych kartach, mohou se vsak objevit
drobné nedostatky v zobrazeni na monitoru. Dulezita je také konkrétni verze
ovladace grafické karty.

Vykon integrovanych grafickych karet v modernich procesorech je plné
dostacujici. Na starsich integrovanych grafickych kartach (na zakladni desce) se
v dfivéjsich verzich Revitu projevovala znacna nestabilita aplikace, nékdy Revit
nesel ani spustit.

2.5. Monitor

Na mensSim rozliSeni (jiz u 1280x1024 a mensiho) dochdzi k seskupovani
pfikazovych ikon v ribbonu (pasu karet) — ten se tak stava méné prehledny. |
presto lze i u mensich rozliseni v aplikaci plnohodnotné pracovat.

Na vice monitorech Ize Revit provozovat stejné jako jakoukoli jinou aplikaci ve
Windows, avSak jakakoli optimalizace prostfedi pro dva monitory zde chybi.

Obecné Ize doporucit monitory Sirokouhlé s rozliSenim Full HD (1920x1080) a
vyssim.

2.6. Softwarové pozadavky

Revit Ize s omezenim provozovat na 32bitovém operacnim systému (OS), avsak
Ize doporudit vyhradné 64bit OS (Windows 7 ¢i Windows 8). Operacni systémy
Windows XP (32/64) a Windows Vista (32/64) jiz nejsou od verze 2014
podporovdny (instaldtor aplikace pfi detekci téchto OS nepovoli instalaci
aplikace).
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2.7. Verze Revitu a zpétna kompatibilita modelu

Poznamka: Verze Revitu, ve které je konkrétni model budovy vytvoren, je velmi
dilezita. Aplikace Revit neumozZiuje ukladani do nizsi verze (jak je béiné treba u
AutoCADu, aplikaci MS Office aj.). Tzn., Ze vSechny spolupracujici osoby musi pro
konkrétni projekt vyuzivat Revit shodné verze (ani vyssi, ani nizsi). Rodiny (prvky, které
tvori model budovy) taktéz neni mozné ukladat do nizsi verze.

Naopak pfevod modelu (a jednotlivych rodin) z niZsi verze na verzi vyssi, tedy
aktudlné nainstalovanou, moZny je a probihd automaticky pfi jeho otevreni.
V pfipadé wvyssiho poctu rodin, kdy je pro Vas automaticky prevod rodin
zdrzenim, doporucujeme vyuzit nastroje pro davkovy prevod rodin ,Content
Batch Upgrade Utility”, ktery je soucasti instalace Revitu. Pfip. lze vyuzit
doplnky tretich stran.

Problémy spojené s chybéjici kompatibilitou napfi¢ rlznymi verzemi modelu
mohou resit firmy, ve kterych se na novéjsi verzi pfechazi ve viceletych cyklech,
az po urcité dobé testovani BIM manaZerem. Soucasné provozovani vice verzi
Revitu najednou doprovazi drobné odchylky v chovéni starsi verze Revitu (s
novou verzi Revitu se instaluje nova verze prostredi .NET framework). Problém
je mozno fesit opravnymi balicky (hotfixy).

2.8. RozSiteni Revitu

Rlznd vylepseni a nové funkce lze priddvat doinstalovanim aplikaci tretich
stran. Nékteré tyto doplnky je mozné pouzivat zcela zdarma, nékteré jsou
placené. Urcité doplriky jsou dostupné pouze uZivatellim Subscription (placena
sluzba, ktera umoznuje také kazdorocni aktualizaci software).

MuzZe se jednat o velmi jednoduché doplnky, které pomahaji zvySovat efektivitu
prace, zvysuji uzivatelsky komfort aplikace nebo (nejcastéji) doplniuji chybéjici
funkce. MUZe se také jednat o velmi komplexni moduly (napf. modul pro tvorbu
krovu).
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3. Projektovani v Revitu

3.1. Cile

Pfi vytvareni informacniho modelu budovy je tfeba dopfedu stanovit, ¢eho
chceme touto ¢innosti dosdhnout a jakému ucelu ma vytvoreny model budovy
slouzit. Tyto pozZadavky byvaji obvykle odvozeny od zadani, dohodou mezi
klientem a projektantem. Je nezbytné nutné domluvit stupen podrobnosti
(propracovanosti) modelu, nékdy oznacovany jako LOD. Ten je moziné
teoreticky vytvofit k ,naprosté dokonalosti” (vytvofit presnou virtualni kopii
budouci stavby), ale je to velmi ¢asové narocné (tedy i drahé). V drtivé vétsiné
pripadl neni zcela nutné vytvaret naprosto dokonaly model a nékteré drobné
prvky je mozné vynechat.

| v pfipadé, kdy vime, Ze ma postupné vzniknout velmi propracovany informacni
model budovy, v ranych stadiich projektu (studie, dokumentace pro uzemni
rozhodnuti) vytvarime model a jeho konstrukce méné konkrétné, nezanasime
prilis podrobné informace. Je velmi pravdépodobné, Ze projekt bude brzy nebo
i v navazujicich stupnich projektu jesté nékolikrat upravovan (¢i zcela
pfepracovan) a v pocatku vlozené Usili by nemuselo najit vyuziti. Vkladani
nadbytecnych informaci také stoji urcity ¢as a projekt je potfeba dokoncit ve
stanoveném terminu.

Pokud md byt vystupem z modelu pouze klasickd tiSténa wvykresovd 2D
dokumentace (pro stavbu zatim vzidy), musi byt jednotlivé pohledy vytvareny s
ohledem na lokalni zakreslovaci zvyklosti (v CR je to CSN 013420 Vykresy
pozemnich staveb — Kresleni vykres( stavebni ¢asti). NejduleZitéjsi tedy je, aby
se jednotlivé rodiny zobrazovaly spravné v pldorysech, fezech a pohledech.
Reprezentace takové rodiny ve 3D pak mlzZe byt znac¢né zjednodusena. Stadi,
aby byly dodrZeny zakladni tvarové a rozmérové parametry prvku pro moznost
koordinacni kontroly projektu. PFilis slozitd geometrie je zde spiSe nezadouci,
vytvoreni takové rodiny je mnohem pracnéjsi a nasledné zbytecné zatézuje
model.

Naopak zcela jiny model budeme vytvaret pro Ucely vytvoreni perspektivnich
renderovanych obrazkd ¢i animaci (prlletld stavbou). Zde je jedno, jak se
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konstrukce zobrazuje v puldoryse, dulleZitd je maximalni vérnost ve 3D
zobrazeni.

Jindy zase nemusi byt dllezitd 2D ani 3D podoba prvku, zakaznika mohou
zajimat pouze informace, kterymi bude model naplnén. Takovy model byva
vytvaren napft. pro facility management.

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze rodiny, které pouzZivdme pro sestaveni modelu
budovy, mohou byt zcela odlisné podle toho, jak chceme model vyuzZivat.

3.2. Obvykla propracovanost BIM modelu v
soucasné praxi

Obecné se modeluji pouze konstrukce, které jsou narocné na prostorové
usporadani a vyZaduji koordinaci (kontrolu, zda nedochazi k prostorovym
kolizim mezi konstrukcemi a zafizenim v ramci jedné profese nebo i mezi vSsemi
zucastnénymi profesemi).

V architektonicko-stavebni a statické ¢asti (vétSinou soucdst jednoho projektu)
se modeluje vétSina konstrukci, které se bézné kresli ve stavebnich vykresech
v méfitku 1:50. Pouze drobné konstrukce se obvykle nemodeluji (napf. malé
otvory, které jsou na stavbé vrtané, komponenty do 50 mm, které neni nutné
z modelu vykazovat apod.).

Z dalSich profesi se Revit vyuZziva zejména u profesi TZB, a to u ZT (zdravotni
technika) a VZT (vzduchotechnika). Zde se modeluji jednotliva potrubi a zafizeni
v podrobnosti dle stupné PD (obdobné jako v architektonicko-stavebni c¢asti,
tedy modelujeme konstrukce, které jsme zvykli zobrazovat v béinych
stavebnich vykresech v méfitku 1:50).

V profesi elektro se modeluji jen hlavni trasy (lavky pro uloZeni kabell) a
rozvadéce. Jednotlivé kabely ani umisténi zasuvek a vypinacl se vétSinou
nemodeluje (feSi se pouze jednoduchym 2D schématem zpracovanym ve 2D).
Tento pfistup se ale v sou¢asné dobé méni a postupné dochazi ke zpresfiovani
modelQ, tj. zapracovavaji se i polohy téchto ,drobnych” komponent.
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Obrazek 2: Koordinacni 3D soutisk.

3.3. Stupné dokumentace a mira detailu BIM

V zavislosti na stupni dokumentace projektu se model vytvafi pouze v takové
podrobnosti, jaka je v daném stupni poZzadovana.

Jak jiz bylo zminéno vySe, komplexnéjsi zpracovani modelu v ranych fazich
projektu (napf. pfi zpracovani studie nebo projektu pro Uzemni rozhodnuti) je
pomérné casoveé narocné a nerentabilni.

3.4. Prechod na vyssi stupen PD

Po odevzdani dokumentace projektu a zahajeni projekénich praci na dalSim
stupni projektové dokumentace by se méla provést ziloha soucasného stavu
projektu (standardni zkopirovani projektu do zdlozniho adresare). Teprve
potom se pokracuje na dalsim stupni. Provede se Uprava nastaveni grafiky
projektu (nejlépe nastrojem Sablony pohledu) odpovidajici podrobnosti daného
stupné PD.

3.5. Rozdéleni pohledu v prohlizeci projektu

Ve vyssich stupnich projektové dokumentace (stavebni povoleni, dokumentace

YT

vykresy, které mohou byt pro Ucely prezentace zamyslenych Uprav projektu pro
investora zbytec¢né podrobné. Duplikaci pohled( a aplikaci Sablony pohledu pro
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nizsi stupen projektové dokumentace pretvofime vykres/pohled napf. do
podoby studie, coz mlzZe byt pro dany ucel zcela vyhovujici. V prohlizedi
projektu bychom takové pohledy méli oddélit od ostatnich (zména hodnoty
parametru, pres ktery se ¢leni pohledy v prohlizeci projektu).

Prohlize¢ projektu mliZe obsahovat 4 zakladni skupiny pro zac¢lenéni pohledu:
e Koordinace (pohledy se zobrazenymi referencemi ostatnich profesi).
e Pracovni (vSechny pracovni pohledy).
e Studie (zjednodusené zobrazeni pohledd — vhodné pro prezentaci).

e Projekt (pohledy aktudlné zpracovdvaného stupné projektové
dokumentace).

Prohlize¢ projektu - Projektl x

=0, Pohledy (Stupefi a profese) -
+- Koordinace
= Pracovni
= AS
+-- Pldorysy
+-- 3D pohledy
+-- Pohledy (Finalni)
= Iiezy{;—\rchivm’]l
= Iiezy[Pracovm'}l
& PO
& ST
= UT
= Prezentace
= AS
- Padorysy
PRE_INP
= Prochazky
PRE_Animace 1

m

= Projekt
= AS
- Padorysy
- 1NP
1NP_Wyfez A
1NP_Wyiez B
2NP
+-- Pohledy (Finalni)
- Rezy (Finalni)
= ﬁezy[Pracovm'}l
= Profese
+-- Pldorysy

+ Legendy

[ R L TR S

Obradzek 3: Priklad zaclenéni pohledd do struktury prohliZece projektu.
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3.6. Volba stupné zobrazeni pro jednotlivé stupneé
dokumentace

Vykresy v nizsich stupnich projektu se zpravidla zobrazuji v mensi podrobnosti
(méfitka 1:100 az 1:250), zatimco ve vysSich stupnich je podrobnost vyssi
(méfitka 1:100 aZ 1:25). Tomu je potieba uzpUsobit grafiku.

Rodiny v Revitu mohou byt pfipraveny tak, Ze ve tfech moznych zobrazenich
(tzv. droven detailu) maji riznou grafickou podobu. V hrubém zobrazeni jsou
velmi schematické, stfedni zobrazeni se pouziva pro béiné stavebni vykresy,
jemné zobrazeni je rezervovano pro opravdu detailni vykresleni konstrukci v
méritku (1:5 aZz 1:25). Graficka podoba vsech prvk( daného pohledu se pfepina
v nastaveni pohledu. Kazdd rodina nemusi byt pro vSechny tfi varianty
zobrazeni pfipravena, proto se ve vSech tfech urovnich detailu miZe zobrazovat
stejné. Obvykle nebyva nadefinovdno jemné zobrazeni (resp. je shodné se
stfednim), protoZe stavebni detaily se obvykle stale zpracovavaji v jiné aplikaci
klasicky ve 2D. Detailni zobrazeni mize obsahovat propracovanou 3D geometrii
a muZe byt vyuZivano pro realistické renderované 3D zobrazeni.

Pro stény, podlahy, stfechy a stropy mliZzeme nastavit zobrazeni v hrubém
mérfitku. V nastaveni typu nalezneme parametry Vzor vypiné hrubého
méritka a Barva vyplné hrubého méritka. Zde obvykle volime plnou vypln a
libovolnou barvu (obvykle nékterou Sedou).

PoufZiti Urovni detailu:
e Hrubé - studie, dokumentace pro Uzemni rozhodnuti.

e Stfedni — dokumentace pro stavebni povoleni, dokumentace pro
provedeni stavby.

e Jemné — koordinace profesi, detaily nebo vizualizace.

3.7. Kresleni detailti v Revitu

Kresleni detaild (tedy vyrezli vurcitém misté zpracovanych ve vysoké
podrobnosti) je v Revitu v zdsadé mozZné. Revit obsahuje nastroje i pro klasické
2D kresleni. Detaily se obvykle nezpracovavaji v Revitu proto, Ze
nedisponujeme dostatecnou knihovnou 2D detailovych komponent. Naopak
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pro AutoCAD jsou tyto prvky v podobé blokl jiz k dispozici. Je moziné jejich
dohledani pfimo z firemni databdze nebo i na strankach vyrobcl nejcastéji
najdeme zpracované detaily pravé ve formatu DWG. Jejich pfevod do Revitu je
mozny (a pomérné snadny), ale je to urcita prace navic. Zpracovavani detailll v
Revitu prindsi vyhodu rozmérové konfrontace 2D detailu s navrhovanou
konstrukci v redlném case. Toto se da externé fesit bud exportem, anebo
odmérenim konkrétniho rozméru. Je tedy na kazdém projektantovi, pro co se
rozhodne.

Pfi rozhodovani, zda detaily v Revitu zpracovavat, i nikoliv, je tfeba zvazit i
pozitiva a negativa takové volby. Detaily zpracované, a tudiz i tiSténé z Revitu,
jsou automaticky zahrnuty do seznamu dokumentace, lze se na né v projektu
odkazovat atd. Nevyhodou zpracovani detaill je to, Ze velké projekty obsahuijici
velké mnozZstvi detaild pak mozna zbytecné narlstaji na velikosti, coz znamena
snizeni rychlosti odezvy aplikace a snizeni komfortu prace.

3.8. Déleni prace v tymu a jeho slozeni

Projektovani v AutoCADu obvykle znamena nakresleni stanoveného poctu
vykresG. Tato prace je zpocatku rozdélena pfriblizné mezi ¢leny projekéniho
tymu a v pribéhu se vykresy rlizné predavaji dle potreby. Pfipadnou zménu
urcité ¢asti provadi jeden projektant postupné ve vSech dotéenych vykresech,
nebo upozorni ostatni, aby si svij vykres upravili. V jeden moment ale vidy
pracuje jeden projektant na jednom vykrese.

Rozdéleni prace v Revitu probiha trochu jinak. V prvé radé je potreba rozdélit
vSechny potfebné ¢innosti dle znalosti a zkuSenosti konkrétnich osob s projekty
v Revitu. NejzkuSenéjsi clenové tymu zakladaji projekt, pfipravuji rodiny a
modeluji konstrukce, které jsou naroc¢né na vytvoreni. Ostatni projektanti pak
pracuji na ucelenych konstrukénich ¢astech objektu —téch, za které zodpovidaji.
Prace zde ale probihd mnohem kolektivnéji.

Alesponi jeden ¢len projekéniho tymu by mél ovladat zaklady tvorby
parametrickych rodin. Rodiny jsou zakladnimi prvky, bez kterych se zkratka
neobejdeme. S rodinami dostupnymi na internetu si rozhodné nevystacime.
V pfipadé, Ze firma nedisponuje pracovnikem, ktery je zbéhly ve tvorbé prvkii
pro Revit, méla by vyuZit sluzeb skolicich ¢i konzultacnich firem a jednoho
pracovnika radné vyskolit, nebo si nechat konzulta¢ni firmou rodiny pfipravit.

26



3.9. Priprava zalozZeni projektu

NezZ se zacnou modelovat prvni konstrukce, je dllezité zvazit nékolik faktord,
které ovlivni zaloZeni projektu:

e Jaka je velikost projekéniho tymu a jak bude prace rozdélena?
e Je moiné (a zaroven je vibec vhodné) délit objekt na samostatné ¢asti?
e Bude nutna soubézina prace projektantli na jednom projektu?

3.9.1. Rozdéleni modelu

Nejprve je potfeba zvazit moznost (a vhodnost) rozdéleni modelu na vice
mensich samostatnych modell (projektll). Toto rozdéleni provadime pouze u
velkych projektl a také s ohledem na velikost projekéniho tymu. Kazdy z
projektantl tak miZe zpracovavat svou ¢ast modelu a zpocatku ani neni nutné
zakladat sdileny projekt. Rozdéleni dale umoznuje snizit naroky na vykon
pocitace pfi praci (nenacita se cely model, pouze ¢ast).

Pokud ma jedna ¢ast modelu zcela jiny konstrukcni charakter, mohou byt do
projektu nacteny zcela odlisné rodiny. To vede k dalSimu zmenseni celkové
velikosti souboru a k zprehlednéni prace.

Nékdy muizZe byt uZitecné zcela oddélit samostatnou konstrukéni ¢ast (napf.
obvodovy plast administrativni budovy, ocelovd konstrukce haly,
prefabrikované prvky konstrukéniho systému, terén a okoli stavby). Projektant
pracuje oddélené na této samostatné ¢asti a v pripadé potireby si mlze kdykoliv
pripojit souvisejici ¢ast(i) modelu.

Model by ale nemél byt takto délen na pfilis mnoho ¢asti. Znesnadnuje to praci
i spravu. Oddéleni vSech statickych konstrukci do samostatného modelu se
mUZe zdat jako vhodné (zabranéni nechténého zasahu do této zasadni casti
modelu), avsak nasledné provadéni dispozic¢nich Uprav (které maji dopad na
nosnou konstrukci stavby) je nepfijemné komplikované. Je tfeba zvazit pomér
rizika a pohodli.
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Obrdzek 4: Priklad rozdéleni objektu fotbalového stadionu na dilci modely (projekty): A - stdvajici
vstupni objekt (rekonstrukce), B - stdvajici tribuna (rekonstrukce), C - novd cdst vstupniho objektu,
D(1) - nové tribuny a opldsténi, D(2) - ocelovad konstrukce zastreSeni tribun.

3.9.2. Sdileni informaci mezi modely

V ptipadé rozdéleni celého modelu na nékolik mensich modeld dochazi k
problému s konzistenci informaci mezi jednotlivymi projekty. Jakékoli
nastaveni, Upravy rodin apod. provadéné v jednom projektu neovlivni projekty
ostatni. Veskeré cinnosti je nutné délat opakované pro kazdy projekt (obecna
nastaveni Ize pfenaset pomoci funkce Prenos projektovych standardi).

Pokud maiji dvé konstrukce v rdmci jednoho projektu stejné oznaceni (parametr
typu Oznaceni typu nebo parametr instance Oznaceni), systém ihned zahlasi
tento problém. Ale pokud jsou tyto dvé konstrukce kazda v jiném projektu,
zadné hlaseni o duplicitnim oznaceni nedostaneme.

Je tedy vhodné zaloZit néjaky externi dokument — tabulku se seznamem
konstrukci, kde budeme udrZovat oznaceni prvkl a jejich popis. Do tabulky by
mél mit kazdy z projektantl prava pro ¢teni i zapis. Tabulka by méla byt zaroven
nasdilena pro soubézny pristup vice uZivatell (lze resit pomoci sdileni sesitu v
MS Excel, cloudové dokumenty Google apod.).

3.9.3. Lokalni poc¢atek souradného systému

V pfipadé "rozdéleného" modelovani objektu ve vice oddélenych projektech je
vhodné (nikoli vak zcela nezbytné), aby vSechny tyto modely pouzivaly shodny
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pocatek. To znamena, Ze pokud takové modely k sobé pfipojime jako referenci
metodou Automaticky - pocdtek k pocdtku, budou vzajemné ve spravné poloze.
Dalsi vyznamnou vyhodou jednoho spole¢ného pocatku je mozZnost prenaseni
vymodelovanych prvkli z jednoho projektu do druhého. Pfi pouZziti
volby Zarovnané na stejné misto se prenasena konstrukce skutecné vlozi na
stejné misto (ale nové bude presunuta do jiného projektu, do jiné ¢asti modelu
budovy).

Poznamka: Presné pripojeni modell, které nemaji totozny lokdlni pocatek, je také
mozné — pomoci volby Automaticky - podle sdilenych souradnic. Projekty vsak musi mit
sjednoceny sdilené soutadnice.

3.10. ZaloZeni sdileného/sitového projektu

Revit umoZiuje prepnout model do reZzimu sdileného projektu. Takovy model
mUzZe nasledné upravovat libovolny (Iépe fe¢eno omezeny) pocet projektantd, z
¢ehoz plynou zfejmé vyhody. K prevedeni modelu na sdileny projekt je vhodné
pfistoupit spiSe aZ tehdy, kdyz je to nezbytné nutné. Provozovani modelu ve
sdileném rezimu prinasi drobné komplikace:

e Sdileny projekt neni mozné jednoduse pfesouvat v rdmci adresarové
struktury pouhym kopirovanim. Je tfeba vytvofit novy centralni soubor.

e Pfi zalohovani projektu je nutné projekt nejprve otevfit s nastavenim
Odpojit od centrdly a poté soubor uloZit do adresare urceného pro
zadlohu. Vjiném pfipadé jsou aktualni a zalohovany soubor stale
propojeny!

e Nutna koordinace ¢innosti jednotlivych projektantd. Jednou upraveny
prvek je po editaci okamzité uzamceny pro ostatni. Musi se fesit
uvolfiovani vlastnictvi, Casta synchronizace modelu.

e V pfipadé, kdy bylo zaloZeno vice pracovnich sad, musi projektant
peclivé hlidat, jestli prvky vytvari do spravnych pracovnich sad. Tento
styl prace je obdobny jako v AutoCADu, kde je nutné hlidat, do které
hladiny pravé kreslite. Je tedy vhodné délat namatkové kontroly a
Spatné zatazené prvky presunout do spravné pracovni sady.
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Poznamka: Projekt, ktery byl dfive preveden na sdileny projekt, je mozné znovu
preulozit jako nesdileny. Pti otevirdni souboru staci zatrhnout volbu Odpojit od centrdly,
zrusit pracovni sady a projekt uloZit.

3.11. Zalozeni nového projektu

Kazdy novy projekt v Revitu je vidy zaloZen na zakladé Sablony projektu.
Sablona projektu je soubor, ktery obsahuje (mél by obsahovat) ve$keré mozné
zakladni nastaveni firemnich standardi. V Sabloné by mély byt nacteny zakladni
rodiny (nikoliv vSechny, které mame k dispozicil) a jejich typy. Mélo by byt
provedeno nastaveni styll objektd, car, Sraf, material apod.

Dobte pfipravend Sablona projektantim vyznamné usnadni praci a zabezpeci
konzistentni graficky vystup.

3.12. Sablona projektu

Novy projekt v Revitu se vzdy zaklada na zakladé zvolené $ablony, coz je zcela
zasadni. MUZe existovat vice typU Sablon pro rizné typy staveb (lisi se v Sabloné
nactenymi rodinami — napf. pro model rodinného domu budou zapotrebi zcela
jiné prvky nez pro model administrativni ¢i prlimyslové budovy).

Sablona by méla obsahovat zakladni prvky, u kterych je dobry predpoklad, Ze se
vyuziji ve vétsiné projektd. Naopak neni vhodné pfimo do Sablony vkladat
rodiny, které se vyuZiji jen zfidka. Napf. Sablona pro obvodovy plast budovy
bude obsahovat velké mnozstvi prvk(, které mizeme potiebovat (rdzné druhy
panelll a pricli obvodového plasté), ale nebude obsahovat napt. zafizovaci

pfedméty a podobné prvky ze standardni stavebni Sablony.

V kazdém pripadé by Sablona méla obsahovat maximum moZného nastaveni,
které lze provést, a toto nastaveni by mélo byt ve vSech Sablonach viceméné
stejné.

Mimo Sablon projektu existuji i Sablony rodin (viz ¢ast 8.8).

3.13. Sablona Master projektu

Tzv. Master projekt slouZi pro osazeni jednotlivych ¢asti modelu do terénu.
Horizontalnim posunem jednotlivych oddélenych model(i je mozné tyto casti
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vzadjemné propojit (pokud je to potfeba), vertikdlnim posunem pak dochazi
k vySkovému osazeni vzhledem k hladiné more a terénu. ProtoZe pracujeme
pouze s referencemi a v Master projektu nic nemodelujeme ani nekreslime, je
tato Sablona prakticky prazdna a ma minimaini velikost.

Vyskové osazeni objektu do terénu viz ¢ast 4.5.

3.14. Pocatek souradného systému projektu

Drfive neZz zacneme vynaset osovy systém budovy nebo modelovat prvni
konstrukce, je potfeba vyresit polohu modelu vzhledem k pocatku.

Tip: Pocatek v Revitu zobrazime tak, Ze v pohledu zapneme Vviditelnost
podkategorie Zdkladni bod projektu (kategorie Pozemek).

Objekt by nikdy nemél byt zaloZzen na libovolném misté vzhledem k pocatku.
Poloha objektu by méla byt néjak definovdna vzhledem k pocatku v Revitu a
tento pocatek by mél byt definovany vzhledem k nadrazenému soufadnému
systému (obvykle S-JTSK). Mezi pocatkem v Revitu a pocatkem S-JTSK by pak
mél byt definovan vztah (posun a natoceni).

Pocatek v Revitu a globalni pocatek v AutoCADu by mél byt totozny. Veskeré
DWG reference pak budeme pripojovat metodou Automaticky - pocdtek k
pocdtku.

V Revitu nikdy nekreslime v S-JTSK (Ci jiném sourfadném systému, kde je objekt
velmi vzdaleny od jeho pocatku). Zaroven nikdy model nevytvarime tak, jak je
redlné natoCen vzhledem ke svétovym strandm (v Revitu termin Skutecny
sever). Model orientujeme tak, jak predpokladdme orientaci na vykrese
(zpravidla delsi osa objektu je rovnobéina se spodnim okrajem vykresu; v
Revitu pouZivame termin Projektovy sever).

Poznamka: V AutoCADu bude globalni pocatek odpovidat pocatku v Revitu. Je zde také
mozné vytvoreni dalSiho soufadného systému, ktery bude odpovidat S-JTSK, a jeho
uloZeni pro pozdéjsi pouziti. Vykresy nakreslené v S-JTSK se budou pfipojovat pres tento
(uloZeny) souradny systém.
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3.15. Proc€ nepouzivat S-JTSK

Zasadni problém pfi pouzivani souradnych systém( s velkou vzdalenosti mezi
pocatkem a modelovanym/kreslenym objektem spociva v technologii, kterou
CAD aplikace vyuzivaji a ktera jim umoZiuje pracovat pouze somezenym
poctem cifer u Ciselnych operaci. Pokud tedy velkou ¢ast Cisla tvofi vzdalenost
od pocatku, ma aplikace problém se zaokrouhlovanim, ke kterému dochazi
napf. na druhém desetinném misté, a tudiZz dochdzi ke znaénym nepresnostem
pfi Castém posouvani a otaceni vytvoreného objektu. Tato vlastnost je spolec¢na
pro vsechny CAD/BIM nastroje véetné 2D/3D aplikaci, jako je napf. AutoCAD.

V Revitu dale nastava problém se zobrazovanim podloZzenych DWG referenci. Ty
se opticky (na obrazovce) jevi jako posunuté a pfi zoomovani nahodile
"poskakuji" po obrazovce, ptestoze jejich poloha je spravna.

3.16. Uvodni pohled projektu

Pfi otevieni projektu se bézné automaticky otevira (v zavislosti na nastaveni)
vidy alespon jeden pohled. Pokud neni nastaveno, ktery pohled se ma otevrit,
oteviraji se vSechny pohledy, které byly oteviené pfi poslednim zavieni
souboru. Vygenerovani grafiky tohoto pohledu/pohledd trvd néjaky ¢as a
zbytecné prodluzuje nacitani (v pripadé, Ze bylo otevieno vice oken - velmi
prodluzuje nacitanil).

Poznamka: Nejvice ¢asu zabere generovani 3D pohledt.

Jako Uvodni pohled, ktery uvidime vidy pti otevieni souboru, je mozné zvolit
specialni pohled, na kterém budou uvedeny identifikac¢ni Udaje projektu (nazev
projektu, o jakou ¢ast modelu se jednd, zakazkové Cislo, stupent dokumentace
projektu, dalsi dualezité informace, které chce BIM manager/HIP predat
ostatnim a chce, aby byly na ocich (napf. termin odevzdani)).

Pfi zaloZeni nového projektu ze Sablony jsou Udaje o projektu nevyplnéné. Prvni
véc, kterou Ize udélat, je provést jejich vypInéni. Udaje jsou preneseny do
parametrd projektu a propojeny s rozpiskami, kdy pripadny v budoucnu
vytistény vykres jiz bude obsahovat alespon tyto zakladni informace o projektu.
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4. Prvni kroky pfri vytvareni modelu

4.1. Vytvoreni podlazi

Pomoci nastroje PodlaZi vytvofime zakladni vysSkové ¢lenéni objektu. V Revitu
jsou vSechny modelové prvky vazany na nékteré z vytvorenych podlazi. Posun
jednotlivych podlazi tedy ovlivni vyskovou polohu pravé téch konstrukci, které
jsou k danému podlazi vazany.

Poznamka: Podlazi vidy definujeme na (prevladajici) vyskové urovni Cisté podlahy.

U objektd, které maiji slozitéjsi vyskové Clenéni, se snazime vyhnout pridavani
dalSich podlazi. Pouze v ptipadé, kdy md znaénd ¢ast dispozice jinou vyskovou
uroven, zakladame tato doplriikova podlazi.

Mimo bézna podlazi (1NP, 1PP, 2NP) je vhodné vytvofit dalsi podlazi jako napf.
"Zakladova spara" (pfi zvySeni Urovné 1NP v{ci terénu musi byt zachovana
plvodni nezdmrzna hloubka zakladovych konstrukci vzhledem k terénu — v
takovém pripadé by bylo nutné snizit Uroven zakladové spary, protoZe podlazi
1INP stale zGstava ve vysce 0,000 — pokud bychom chtéli zménit vysku objektu
vzhledem kterénu ¢i hladiné more; toto musime provést v Master projektu.
Dale mulZe byt vytvoreno napf. podlazi "Atika" (pfi zméné vysky stropu nad
nejvyssSim podlazim z(stane vyska atiky nezménéna - byva stanovena a
odsouhlasena v Uzemnim rozhodnuti a neméla by se ménit - zména muze
znamenat zménu UR, co? je pomérné naro¢ny administrativni proces).

Podlazi je moziné vytvaret primo nastrojem PodlaZi (v fezu) nebo také
nakopirovanim jiného existujiciho podlazi.

4.2. Osovy systém budovy

Osovy systém budovy slouzi ke stanoveni a udrzeni méritka celkového néavrhu,
¢lenéni konstrukci a orientaci v projektu napf. pfi koordinacich. Ztéchto
dlvodu je dobré, aby mél kazdy model zaveden alespon zakladni osovy systém.

Nejprve vytvofime osnovy (osovy systém objektu nebo objektl v pripadé, Ze
zpracovavate cely aredl). Je vhodné nejprve vytvorit osy v jednom sméru (prvni
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osu spravné pojmenovat, Revit dalsi osy pojmenovava automaticky) a potom v
druhém sméru (prvni z nich opét sprdvné pojmenovat).

Poloha osnov by méla byt definovana vzhledem k pocatku v Revitu (napf.
prasecik osnov A-1 prochdzi pocatkem, pripadné je prasecik vzhledem
k pocatku posunut o definovanou vzdalenost).

Osnovy je dulezZité Pripnout. Toto nezabrani jejich smazani, ale pouze
nechténému posunu.

Zalomené a obloukové osnovy vytvarime nastrojem Osnova s vice useky.

Osnovy, stejné jako podlazi, je dobré omezit svym rozsahem pouze na casti
objektu, ke kterému se vztahuiji. Jako pfiklad poslouZi dlouha budova, ktera je
orientovana svoji delsi stranou po spadnici, coZz vede k postupnému uskakovani
podlazi napf. o pul patra. Podlazi by v takovém pripadé méla byt natazena tak,
jak je patrno na obrdzku.

Obrdzek 5

Jinou metodou je ptifazeni orientovaného kvadru jednotlivym osnovam (Pohled
- Vytvorit - Orientovany kvddr). Ten urcuje rozsah osnov (jak padorysny, tak
vySkovy). Mimo hranice orientovaného kvadru se osnovy nebudou zobrazovat.
Toto je vhodné pro objekty s odliSnymi osovymi systémy v urcité casti objektu.
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4.3. Referencni roviny

Dalsi dulezité hranice a linie, od kterych je urCovana poloha konstrukci, je
mozné vytvofit pomoci nastroje Referencni rovina. Tyto roviny je vhodné
pojmenovat. Referencni roviny je opét mozné uzavfit do orientovanych kvadri
a omezit tak jejich rozsah.

Poznamka: Referencni roviny slouzi také jako pracovni roviny (béZnou pracovni rovinou
je podlazi). V aktudlni pracovni roviné (tou pravé muze byt referencni rovina) je mozné
vkladat prvky.

Poznamka: Pokud se v pohledech nezobrazuji nékteré osnovy, podlazi nebo referenc¢ni
roviny, je mozné vytvorit orientovany kvddr kolem celého objektu a ten nasledné
osnovam, podlazim a referenénim rovinam pfifadit. Zménou hranice orientovaného
kvadru dojde ke zméné rozsahu osnov, podlazi a referencnich rovin.

4.4. Stavebni konstrukce — postupna stavba modelu
Jakmile mame pfipraveny vsechny zakladni linie, mGZeme pfistoupit k vynaseni
stavebnich konstrukci. Konstrukce se vynaseji pfiblizné v tomto poradi, na
pfesném poradi vSak nezdlezi:

Vnéjsi a vnitfni nosné stény, sloupy.

Vnitini délici pricky v jednotlivych podlazich.

Okna a dvere.

Obvodovy plast (zatepleni).

Schodisté, vytahy a rampy.

Instalacni Sachty.

Stropni a stfesni konstrukce.

Podlahy.

L O N o vk~ W N

Mistnosti.

[N
o

. Zatizovaci pfedméty.

[EEN
[

. Krov, ocelové konstrukce.

. Zaklady.

[ =
w N

. Dalsi konstrukce.
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Nasledné (nebo i v pribéhu vynaseni konstrukci) se pfipravuji vykresy a
rozpisky. Po ukoncéeni modelovani vétsiny konstrukci se pristupuje ke kotovani,
popisovani a doplnéni pohledl o detailové komponenty.

4.5. Vyskové osazeni objektu do terénu

Vyskové osazeni vymodelovaného objektu do terénu se neprovadi v samotném
projektu, kde je objekt vymodelovan. K tomuto ucelu zakldadame dalsi
samostatny projekt, kterému fikdme Master. Pro zaloZeni Master souboru
pouzijeme upravenou Sablonu projektu.

V Master projektu se nic nemodeluje, jsou zde pouze pripojeny vSechny ¢asti
modelu (pokud neni model rozdélen na vice projektll, tak pouze jeden hlavni
model). V Masteru je obsazeno jedno jediné podlazi, které miZeme nazvat
Hladina more.

Pokud mame vytvoren model, neménime jeho umisténi ve vertikalnim sméru
pomoci nastroje Posun pfimo v projektu modelu, nebot vlivem jiz vytvofenych
vazeb miZe dojit k nadmeérnému zatéZzovani systému pfi vykreslovani pohled(!

VSechny projekty pripojime jako referenci metodou Automaticky - pocdtek k
pocatku. Mély by tak byt pldorysné na spravné poloze. Nyni vSechny pfipojené
reference posuneme ve sméru osy Z o vzddlenost rovnajici se nadmorské vysce
INP (pozor na jednotky, Master bude pravdépodobné v milimetrech — dle
nastaveni projektu).

Nasledné provedeme publikovani/sjednoceni soufadného systému do kazdé z
pfipojenych referenci a Master uloZime. V tomto okamZiku se ukladd sdilena
poloha do kazdé z referenci, tyto soubory v tomto okamZiku nesmi mit nikdo
pfimo otevieny.

Nyni by v projektu mély fungovat relativni i absolutni koéty.

Poznamka: Relativni kéty - nastaveny Pocdtek vysky: Zakladni bod projektu, Absolutni
koty - nastaveny Pocdtek vysky: Zemémeéricsky bod.
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5. Obecna pravidla pri vytvareni BIM
modelu

5.1. Schopnost modelu reagovat na koncepcni
zZmeény

Pfi vytvareni modelu je tfeba myslet na jeho pozdéjsi modifikaci. K tomu
dochazi zpravidla po upresnéni a optimalizaci konstrukci.

Velice efektivni je tvorba a pouZivani skupin. Prvky, jejichZ vzdjemna poloha se v
modelu opakuje na nékolika mistech, je vhodné seskupit — vytvofit z nich
skupinu. Upravou kteréhokoliv ¢lenu této skupiny jsou zmény provedeny ve
vSech stejnych skupinach.

Naopak konstrukce, které bychom radi zachovali tak jak jsou, mdZzeme Pripnout.
To zabrani jejich nechténému posunu (nikoliv vSak zméné prvku na jiny typ —
a to bez upozornéni)!

Jiz v tvodnim navrhu muizZeme vytvaret a pojmenovavat jednotlivé typy rodin
tak, aby to usnadnilo orientaci mezi nadefinovanymi konstrukcemi a snadny
vybér. Napf. ve studii ¢i dokumentaci pro dzemni rozhodnuti, u konstrukeci, jako
jsou dvere, zpravidla reSime pouze jejich zédkladni rozmér. Ale jiz nyni mizeme
(zatim pouhou duplikaci typl a prostym pojmenovanim typl) odlisit dvere
vnitfni, vstupni (do bytl), exteriérové (vstup do objektu) nebo dvefe do
technickych prostor.

5.2. Prevazbeni modelu

V Revitu je mozZné vytvaret pevné geometrické vazby mezi objekty (rodinami).
Jednotlivé  objekty je moziné vzajemné zamykat (napf. pomoci
funkce Zarovndnia naslednym kliknutim na ikonku zdmecku), ptipadné je
mozné pevné urcit konkrétni pevnou vzdalenost mezi dvéma objekty
(zakotovanim a zamknutim zdmecku). Déle je mozné nadefinovat, Ze jednotlivé
Useky v Fetézové koté budou vzdy stejné velké, ekvivalentni (symbol EQ).
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Toto se jevi jako velmi vyhodné, pfi koncepcni zméné konstrukci ¢i drobnych
dispozi¢nich zménach se konstrukce samy, diky predem definovanym vazbam,
prizplGsobi. Avsak pfilisSnym vytvarenim téchto vazeb mlzZe dojit k prevazbeni
modelu, kdy jiz dochazi k naprosto nepredvidatelnému chovani. Proto by se
mélo vytvareni pevnych vazeb v modelu pouZivat jen v opravdu
opodstatnénych ptipadech a jen zfidka.

Mnohdy vazbeni pomoci zamykani neni ani tfeba (napf. hranice podlahy se umi
prizpUsobit posunu stény, ke které podlaha dobiha — za predpokladu, Ze hranice
podlahy byla vytvorena kliknutim na jednu ¢aru stény v plidoryse).

5.3. Pravidla, ktera pomohou udrzet model v dobré
kondici

Pfi nespravnych postupech vytvareni modelu a bez prlbéiné kontroly je
mozné, Zze se model stane brzy znacné naroénym na systémové prostiedky

vevs

tomu zamezit:

e Je vhodné vénovat obcasnou pozornost chybovym hlaskam, které se
vypisuji v Pfehledu upozornéni. Revit neustale zjistuje, jestli byly
nalezené problémy v modelu vyrfeSeny. Pokud je téchto problému
nékolik desitek az stovek, mliZe to vést ke zpomaleni béhu programu -
zejména pri nacitani. Pravdépodobné nejvice zatézuji pocitac problémy
spojené se schodistém.

e Pokud je to moZné, je lepsi se vyhnout pouzivani pfilis komplikovanych
rodin (sloZita geometrie, komplikované vnitini vazby). Zejména bychom
méli davat pozor na rodiny staZené z internetu. Tyto rodiny, zejména
pak rodiny stazené pfimo ze stranek rGznych vyrobcd, jsou zpracovany
do nejmensich detaili, maji sloZitou vestavénou logiku. Souvisi to se
snahou firem sv(j vyrobek co nejlépe prezentovat. Tyto rodiny vsak
extrémné zatéZuji model. Zkratka, snaiime se udrZet v maximalni
mozné mife celkovou jednoduchost modelu.

e Pohledy, které nepotfebujeme (fezy, 3D pohledy), je dobré obcas
vymazat. Velké mnoZstvi nepouzivanych pohledl (tykd se predevsim
ez, ty pfi praci generujeme ve velkém mnoiZstvi) jsou pro béh Revitu
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zbyteCnou zatézi. Staci se driet pravidla, kdy pohled budto
pojmenujeme a zatadime do struktury projektu, nebo jej vymazZzeme.

Konstrukce vytvarené nacrtem (desky, podlahy, vyplnéné oblasti)
vytvatime jen pomoci nékolika malo car. Pokud je nacrt tvoren
desitkami nebo i stovkami car (pro r(izné aproximace oblouku, cozZ
normalné neudélame, ale mlze to vzniknout pfevzetim hranice z DWG
podkladu, ktery je tfeba zase exportem z jiného programu), model to
znacné zatizi.

Do projektu nevkladdme rodiny, které nepotifebujeme. Zbytecné
zvétsuji velikost souboru, zatéZzuji model a pak je i vybér v roletovém
vybéru neprehledny (v seznamu pfili§ mnoho polozek).

Objekty zamykame pomoci zdmecku jen v opodstatnénych pfipadech a
jen obcas (zamykanim neni mysleno pfipnuti, ale vytvofeni pevné vazby
napf. u koty ¢i zarovnani). Hrozi prevazbeni modelu a nepredvidatelné
chovani svazanych konstrukci.

Skupiny pouzivame jen v opodstatnénych pfipadech. Velké mnozstvi
skupin taktéz zatéZuje model.

DWG napfimo do modelu nepfipojujeme a jiz vibec neimportujeme
(pro pripojeni DWG existuje specialni postup). Kdyz jiz je to z néjakého
dlvodu nutné, DWG je potfeba nejprve vycistit (snazime se co nejvice
zmensit jeho velikost). Pokud DWG musime ptfimo v modelu mit, urcité
je lepsi zvolit metodu Pripojit CAD misto Importovat CAD. DWG
pfipojené pfimo do modelu odpojujeme, jakmile jej pfestaneme
pouzivat.

Do modelu nevkldaddme obrazky (je mozné ukladat napt. vystup z
Renderu), uchovavejte je externé.

Jakmile je schvalena urcitd varianta ndvrhu, model s variantami
zazdlohujeme a v aktudlnim modelu vSechny ostatni varianty smazeme.
Velké mnoZstvi variant ndvrhu s velkym mnozstvim prvk( obsazenych v
jednotlivych variantach zatézuje model.
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e Je dobré mit nastaveny pocatecni pohled pfi otevieni souboru na
konkrétni pohled (napf. padorys 1NP). Toto se provadi v karté Sprdva.
Také je mozné pouiit specidlni "startovaci" pohled. Tento startovaci
pohled je vlastné specidlnim typem vykresu s rozpiskou. Pfi otevieni
souboru tak kazdy vidi vSechny dilezité informace o projektu, pfipadné
je mliZze pfimo odtud rovnou vyplnit.

e Pfi kazdodenni praci na modelu (a také pfi praci v tymu) provadime 1x
az 2x tydné audit modelu (volba Diagnostika v dialogu Otevrit, nasledné
musime synchronizovat model). Ten, kdo ukldadd v daném dni jako
posledni, by mél pouzit volbu Kompaktni soubor.

5.4. Upravy modelu

Pokud ménime néjakou konstrukci za jinou (zména rodiny, zména typu rodiny)
provadime vidy zménu a nasledné pripadnou Upravu polohy.

Konstrukci nikdy neménime tak, Ze ji smaZeme a vytvofime znovu. Na
konstrukci mohou byt vytvofeny vazby, které by byly vymazanim zruseny.
Tohoto efektu lze ale vyuzit v pfipadé, Ze se v modelu nachazi tzv. cyklicka
reference (chyba Revitu, ktera odkazuje na cyklickou vazbu mezi prvky).

5.5. Nechtény import informaci do projektu

Do modelu vkladame pouze informace, které jsou ovérené. Pokud do modelu
nateme rodinu, kterd vsobé obsahuje podrobné specifikované informace
(napft. rodiny stazené ze stranek vyrobci), zanasime do modelu informaci, ktera
nemusi byt pravdiva. Rodiny by pfed importem do projektu nebo pred ulozenim
mezi ostatni rodiny, mély projit revizi i po této strance.
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6. Modelovani konstrukci

6.1. Obecna pravidla
6.1.1. Pojmenovani typa konstrukci

Je vhodné zavést néjakou konvenci pojmenovani typl. Typy by mély byt
pojmenovany s ohledem na srozumitelnost.

Jeden z pouzivanych systém( pojmenovani typl zahrnuje do ndazvu zakladni
tfidu materidlu (keramika, beton, Zelezobeton, XPS, SDK apod.) nebo i typ
konstrukce (zaklad, stropni panel). Za toto zakladni clenéni pridavame
informaci o celkové tloustce konstrukce.

Priklady pojmenovani stén:

e KER_300 (=keramicka sténa tl. 300mm)

ZB_400 (=Zelezobetonova sténa tl. 400mm)

SDK_125 (=sadrokartonova pficka tl. 125mm)

XPS_140 (=zatepleni extrudovanym polystyrenem tl. 140 mm)

ZAK_600 (=zakladovy pas tl. 600 mm)
e SS5.30 180 (=skladba fasadniho plasté SS.30, tl. 180 mm)

Priklad pojmenovani stropu:

e 7B 300 (=Zelezobetonova stropni deska tl. 300 mm)
e KER_250 (=strop z keram. stropnich vloZzek s betonovou zélivkou)
e SPIROL_320 (=stropni panel Spirol vysky 320 mm)

U rekonstrukci se hodi pfidat informaci o fazi vytvoreni (nova Ci stavajici
konstrukce - sta¢i oddélit pouze stavajici). Tedy E_ZB_300 je (stavajici/Existujici
ZB sténa), ZB_300 je pak stejna konstrukce vytvorena ve fazi Nové konstrukce.
Toto oddéleni umozni snadnéjsi orientaci, vybér konstrukci dané faze, pripadné
hromadnou zménu.
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Poznamka: V pojmenovani by nemély byt zahrnuty obchodni nazvy, pokud se jednd o
verejnou zakdazku.

Za tento zakladni tvar je mozné doplnit jeSté blizsi specifikaci konstrukce.
Napt. SDK_150_antivandal nebo KER_175_akusticka ci obecnéji
KER_175_mezibytova.

Skladby podlah se mohou vyskytovat ve vétSim mnoiZstvi a zde je moiné je
pojmenovat tak, aby bylo v nazvu zahrnuto Cislo skladby a tloustka konstrukce.
Opét miUZeme doplnit upfesnujici popis:

e SP.01_120 (= skladba SP.01 tl. 120 mm).

e SP.03 150 kancelare (= skladba SP.03 tl. 150 mm — obvykle
v kancelafich).

e SP.20 300_dlazba na terénu (= skladba SP.20 tl. 300 mm, skladba na
terénu s povrchovou Upravou dlazba).

6.1.2. Identifikacni a dopliujici informace

vvvvvv

parametr Oznaceni typu. Toto oznaceni musi odpovidat stanovenym pravidliim
znaceni. Podle pocatecni hodnoty tohoto parametru dochazi k naslednému
oddéleni konstrukci stejné kategorie (stény keramické, stény Zelezobetonové,
keramické pricky, saddrokartonové pricky, zatepleni, skladba fasadniho plasté).

Dale je vhodné vyplnit parametr, ktery podrobnéji popisuje konstrukci (bude se
vypisovat ve vykazu vymeér). Ktomuto Ucelu muiZeme pouZit parametr
Komentdre ktypum. Popis by mél byt dostatecné konkrétni, aby rozpoctar
dokazal konstrukci nacenit.

Dale je vhodné vyplnit parametr, kterym budeme konstrukci popisovat na
vykrese (multikategoridlni popiskou Popis). Pro tyto ucely pouzijeme parametr

vevs

mista.

Dalsi parametr, ktery je vhodné vyplnit, je parametr typu URL. Ten miuzZe
obsahovat odkaz na externi dokument (materidlovy list) nebo pfimo odkaz na
konkrétni stranku na webu vyrobce. Pokud si jiZz ddme tu praci a na internetu
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vyhleddme vyrobek, ktery splfiuje nase pozadavky, je vhodné odkaz na stranku
ulozit do modelu.

6.2. Stény

Stény je moZné vytvaret nastroji Sténa: Architektonickd (pticky), Sténa:
Konstrukcni (nosné stény), Sténa na plose nebo pomoci nastroje Komponenta -
Vytvorit na misté (tzv. rodina na misté).

Poznamka: Nastroje Architektonickd a Konstrukcni sténa jsou prakticky stejné, lisi se
pouze zatrZenou volbou parametru Konstrukce ve vlastnostech instance stény (lze i
dodateéné). To zplsobi zobrazeni/skryti stény pfi zvolené discipliné pohledu -
Konstrukce.

6.2.1. Sendvicové stény

Revit neumoZniuje u sendvicovych konstrukci oddéleni nosné a nenosné ¢asti,
coz znacné komplikuje kooperaci se statikem. Zaroven neni mozné obé casti
ménit nezdvisle, coZ je v praxi Casto potfeba. Ztohoto dlvodu je nejlepsi
sendvicové konstrukce (obsahujici nosné jadro i nenosnou ¢ast) vibec
nepouZivat a oddélit je jako dvé samostatné konstrukce. Jedna se o pracnéjsi
variantu, kterou lze doporucit spiSe u wvysSich stupnl PD, ve studii i
v dokumentaci pro Uzemni rozhodnuti, kde mizeme sendvicové stény pouzit.

Poznamka: Pokud mda nosné jadro zobou stran néjakou konstrukci (omitky
nepocitame), je nutné poskladat sténu ze tfi samostatnych stén.

6.2.2. Kresleni stény

Cdra umisténi (osa stény, osa nosné ¢&asti, plocha povrchové &asti apod.)
definuje pevnou linii stény, jejiz poloha zlistane pfi zméné stény na stejném
misté. Projektant by mél pfedem odhadnout, kterym smérem se sténa posune
v pfipadé zmény tloustky konstrukce. Podle toho voli nastaveni. To zavisi na jeji
poloze v dispozici. Toto nastaveni |ze kdykoliv zménit, aniz by doslo ke zméné
polohy stény.

Je tfeba dbat na spravnou orientaci stény (vnitfni/vnéjsi). Pfi kresleni mozno
prehodit mezernikem (nebo - dodate¢né - pomoci ovladaciho prvku symbolu
dvou Sipek).
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Nékolik prikladi:

e Nosné obvodové stény zpravidla nastavujeme na Plocha nosné (dsti:
Vnéjsi.

e Zatepleni obvodového plasté Plocha povrchové cCdsti: Vnitini.

e V chodbach, schodistich, jddrech a mistnostech s predepsanou
minimalni Sitkou (WC) volime caru umisténi tak, aby se zménou
konstrukce nezmensily vnitfni rozméry téchto mistnosti.

Stény obvykle vaZzeme od podlazi k podlazi. U stén, které nejsou na celou vysku
mistnosti (od podlazZi k podlazi) volime vazbu podle toho, jak chceme, aby se
konstrukce chovala v pfipadé zmény vysky mezi podlazimi.

U nosnych stén je vhodné rovnou nastavit horni a spodni odsazeni dle vysky
Cisté podlahy (sténa saha k nosné casti podlahy). Toto neni nezbytné nutné,
pokud je sténa pfipojena k nosné stropni konstrukci (bude upravena
automaticky). Ale v pfipadé ztraty této vazby (smazanim stropu) se sténa vraci
do plvodni polohy pred pripojenim!

Snazime se nevytvaret stény pres vice podlazi. Nékdy to vSak mlze mit vyznam
(vytahova Sachta, kde potfebujeme 100% zarucit, Ze stény tvofici Sachtu budou
vzdy nad sebou).

Stény nikdy neslu¢ujeme. Tim je mysleno napf. vytvoreni Zelezobetonové stény
tl. 500 mm ze dvou zb. stén tl. 200 a 300 mm. Pokud k tomu dochazi ve velmi
malém a zanedbatelném mnoZstvi, je mozné to provést, ale je tfeba pamatovat
na to, Ze toto sluovani negativné ovlivni presnost vykazl (napf. stanoveni
plochy bednéni).

6.2.3. Nastaveni konstrukce stény

Jak bylo zminéno (¢ast 6.2.1), sendvicové konstrukce musi byt vytvareny jako
samostatné stény.

PFi nastaveni konstrukce stény do skladby viibec nevklddame omitky. Omezime
se pouze na vrstvy, které se maji graficky projevit v fezu konstrukci (¢ara na
rozhrani materidld, Srafa materidlu). Pfesna tloustka jednotlivych vrstev neni
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rozhodujici (stény se obvykle vykazuji ptes plochu), souhlasit by vSak méla
celkova tloustka konstrukce.

Nosné konstrukce jsou zpravidla tvotfeny jedinou vrstvou.

V nastaveni struktury stény je mozné jednotlivé vrstvy posouvat od vnitfni po
vnéjsi stranu konstrukce. Takto se nadefinuje rozhrani, které ma vliv na
polohu &dry umisténi (viz 6.2.2). Zaroven ma vliv na napojovani jednotlivych
vrstev dvou spojenych konstrukci (sténa-sténa, sténa-podlaha), viz Obrazek 6.

Pro kazdy radek pak lze nastavit funkci vrstvy (mozné volby: Konstrukce [1],
Substrat [2], Vrstva tepelné/vzduchové izolace [3],
Dokoncovaci [4], Dokoncovaci [5], Membrana). Vrstva s funkci s nizsim Cislem
v hranaté zavorce ma vyssi prioritu nez vrstva s vyssim Cislem. Toho lze také
vyuzit pfi feseni vzajemného styku dvou rtznych konstrukci. Podle nastavenych
priorit dochdzi k propojeni vrstev jedné konstrukce s vrstvami konstrukce
druhé.
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Obrdzek 6: Podle nastavenych priorit konstrukce dochdzi k ,,zakousnuti“ vrstev jedné konstrukce
do vrstev konstrukce druhé

6.2.4. Stény atypickych tvari a tvarové upravy stény

Stény je moziné modifikovat nastrojem Upravit profil, tvarové Uapravy
dosdhneme také pomoci pfipojeni (PFipojit nahore/dole). Tyto dvé modifikace
vSak nelze vzdjemné kombinovat.
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PoloZené (tzn. nesvislé) stény a stény ,organickych tvar(” je moiné vytvaret
nastrojem Sténa na plose. Na vytvoreny objem (resp. jednu jeho plochu) Ize
nanést konstrukci nadefinované stény, kterd svij tvar prizplsobi dle plochy.
Naslednou Upravou objemu se sténa opét prizplsobi (pfikaz Prizpisobit plose).

Stény je mozné dale tvarové ofezdvat pomoci vymodelovaného objemu. Sténu
a objem je nutné spojit a nasledné vypnout viditelnost kategorie Objemy. Takto
Ize napf. docilit Sikmého sefiznuti kteréhokoli okraje stény.

Horni a dolni konec stény je mozné pfripojit k podlahdam, stroplm a sténam.
Sténa se sama prizpUsobuje konstrukci, ke které je ptipojena. Pfi odpojeni se
vraci na puvodni pozici (definovanou v parametrech stény).

Pfimé stény (tedy ne obloukové, eliptické) se daji libovolné upravovat
nastrojem Upravit profil (= narysny). Takto lze vytvaret rlizna zeSikmeni, otvory
(ty je vSak lepsi vytvotit nastrojem Okno viz ¢ast 6.24.1) atp.

Pti rekonstrukcich, kdy mame k dispozici presné zaméreni (podklad ve formatu
DWG), je moiné stény vytvaret vytazenim libovolného pldorysu dle
podloZzeného DWG. Takto lze vytvaret stény nestejné tloustky, modelovat
sloZité tvary. K tomu lze vyuZit nastroje Komponenta - Vytvorit na misté a zvolit
kategorii Stény. Do takto vytvorené stény lze vkladat komponenty oken a dvefi.

Obrdzek 7: Sténa vytvorend ndstrojem Komponenta: Vytvorit na misté.

Lokélni zménu tloustky stény lze dosdhnout vloZzenim jiné stény s pouZitim
nastroje Oriznout. Toto se hodi pro niky, rlizna zalomena osténi (dvefi a oken),
Ize pouzit i napf. pro vytvoreni vylohy (vloZena sténa Obvodovy pldst). Zde
dochazi k vyfiznuti otvoru presné dle rozsahu vnoteného prvku, Upravou
vnoreného prvku dochazi k Upravé otvoru.
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6.2.5. SloZené stény

Slozenda sténa je specidlni druh stény, ktera obsahuje jiné (pfedem
nadefinované) zakladni stény. Tyto stény jsou posklddany nad sebou a celd
konstrukce se jevi jako jeden prvek. Slozené stény pfi modelovani v Revitu
nemivaji prilis velkého vyuziti, zejména proto, Ze do budoucna nenabizi
dostatecnou variabilitu (model musi byt nasledné sloZité prepracovan).

SloZzené stény je moZné vyuZit napf. pro atiku se zateplenim na hornim konci.
Vykazovani sloZzenych stén funguje a neni nijak komplikované, slozena sténa se
ve vykaze rozpada zpét na dil¢i zakladni stény a tyto jsou standardné vykazany.

vrs s

6.2.6. Dalsi upravy stény

U stén, které se na konci nechténé pfipojuji k jinym sténam, lze zakazat toto
pfipojeni (kliknout pravym tlac¢itkem mysi na modry koncovy bod a z nabidky
zvolit Nepovolit pripojeni). Tuto moznost v kombinaci se spojenim stén lze
vyuzit napf. pro tvorbu stén do drazky, viz ukazka.

;

Detailni Upravy je mozné provadét prikazem Orezat profil (karta Pohled, neplést
si s Upravit profil). Uprava konstrukce ale nema vliv na vykazy, lze tedy pouzit

tehdy, pokud toto miZeme zanedbat.
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6.3. Sloupy

Pouzivame vyhradné konstrukcni sloupy.

Sloupy vZdy vazeme na konkrétni podlazi (nevytvaret sloupy s nepfipojenou
vySkou). | sloup, ktery nedosahuje do vysSiho podlazi, by mél byt svdzan s
hornim ¢i spodnim podlazim.

Sloupy je moZzné modelovat i jako vicepodlazni, avSak doporucuje se vytvaret
sloupy vZdy od podlaZi k podlazi.

Hlavice sloupu modelujeme zvlast, prestoze jsou to konstrukce souvisejici.
Sloup a hlavice mohou mit jiné procento vyztuZeni betonu a pfi vykazu by byla
zbytecnd komplikace dopocitavat oba objemy. Sloup a hlavici Ize uzavfit do
skupiny (posun sloupu zplsobi soucasny posun hlavice, zména skupiny (napft.
typ hlavice) zpUtsobi globalni zménu v celém projektu).

Pfi mazani osového systému budovy (oprava chybné polohy osnovy jejim
vymazanim a naslednym vytvorenim nové osnovy) dochazi ke ztraté asociativity
sloupu a priseciku osnov. Sloupy se po takto provedené uUpravé mohou
ocitnout mimo osovy systém.

Nastrojem Sloupy vytvarime také piloty.

Nékdy muize vzniknout poZadavek rozliSovat tvarové stejné ale jinak
orientované sloupy (napf. typ 300x650 mm a 650%x300 mm). Pak se nesmi
sloupy otécet.

Rodinu sloupu je mozné opatfit kfizkem znacicim osu sloupu. Pom{ize ndm to
pripadné odhalit sloup, ktery se nechténé nachazi mimo prisecik osnov. Pokud
jsou sloupy vytvoreny s pomoci nastroje Na osnovy, jejich poloha se bude ménit
zaroven se zménou polohy osnovy.
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Tip: Lze vytvofit vykaz sloupl s vypisem osnov (parametr Znacka umisténi sloupu), na
kterych sloupy leZi (objevi se napf. C-13; nebo A (1600)-1 (300) pro sloup, ktery nelezi
na prlseciku osnov A-1 ale je 1600 mm vzdélen od osnovy A, 300 mm od osnovy 1).
Pokud je sloup znacné vzdalen od osnovy, zobrazi se ve vypise tato vzdalenost. Ale
pokud je sloup pobliz osnovy (osnova prochazi obalovym kvadrem sloupu — Obalové
kvadry viz ¢ast 21.1), informace o vzdalenosti se nezobrazi, jevi se, jako by byl na ose.

Kontrolu polohy sloupll vypisem lze ale presto provést tak, Ze se provede kopie
souboru, v ném se vymazou vSechny osnovy mimo dvou (podélna a pri¢na, vzajemné
kolmé) umisténych mimo vSechny sloupy. V tabulce se pak zobrazi poloha od téchto
dvou osnov. Takto se da vysledovat vnesena chyba polohy sloupu (sloup s polohou A
(16000,024)-1 (4801,656) bude vypadat znacné podeziele, hodnoty by mély byt
»Cisté”).

6.4. Stropni konstrukce a podlahy

7vs

Stropni konstrukce a podlahy vytvafime nastrojem Podlaha. Nastroj Strop slouzi
k modelovani podhledd.

Stropni konstrukce je mozné vytvaret nastroji Podlaha: Konstrukcni, Podlaha na
plose nebo pomoci Komponenta - Vytvorit na misté (tzv. rodina na misté).

Podlahy je moZné vytvdret nastroji Podlaha: Architektonickd, Podlaha na
plose nebo pomoci Komponenta - Vytvorit na misté.

Poznamka: Nastroje Architektonickd a Konstrukcni podlaha jsou prakticky stejné, lisi se
pouze zatrzenou volbou parametru Konstrukce ve vlastnostech instance podlahy (lze i
dodatecné). To zplsobi zobrazeni/skryti podlahy pti zvolené discipliné pohledu -
Konstrukce.

Tip: Nastroje Strop a Podlaha jsou velmi podobné. Nastroj Strop slouzi primarné
k vytvareni podhled(, avsak nékdy se i timto nastrojem vytvari podlahy. Zde je mozné
vyuzit schopnosti nastroje Strop — automatického vyhledani obrysu mistnosti. Podlahy
vytvofené nastrojem Strop pak musi byt umistény s odsazenim, které se rovna tloustce
konstrukce podlahy. Takto vytvorené podlahy nelze dodatecné spddovat.
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6.4.1. Sendvicové konstrukce

Podobné jako u stén (viz ¢ast 6.2.1) vidy oddélujeme nosnou konstrukci (Zb.
stropni deska, zdkladova deska apod.) a ostatni konstrukce (podkladni vrstvy
zakladové desky, Cistd podlaha véetné naslapné vrstvy, zatepleni stropu).
Modelujeme je jako samostatné konstrukce obdobné jako stény s nosnym
jadrem.

Toto rozdéleni umozniuje zobrazit pouze nosné konstrukce a zaroven nabizi
lepsi variabilitu nosné a nenosné casti konstrukce. Napf. zatimco nosna Zb.
deska probihd pres cely plGdorysny rozsah podlazi, jednotlivé skladby Cisté
podlahy se méni zpravidla dle funkéniho vyuZziti mistnosti. Nebo naopak muze
dojit k lokalnimu zesileni zZb. desky v misté, kde podlaha na desce zlstava
stejna.

6.4.2. Nastaveni konstrukce

Konstrukce podlahy se mizZe skladat z mnoha vrstev. Vkladame vsak pouze ty
vrstvy, které poZadujeme znazornit viezu touto konstrukci. Zahrnout do
skladby dusledné vsechny vrstvy je docela pracné a vykresleni vSech vrstev v
fezu muZe zplsobit nezadouci splynuti jednotlivych car, konstrukce v fezu pak
ma graficky dosti nepfijatelnou podobu.

Mnohem lepsi produktivity i grafiky vykresu lze dosahnout, pokud se do
konstrukce vloZi jen hlavni vrstvy (za ty povaZiujeme rGzné druhy betonu,
tepelnou izolaci, hydroizolaci, naslapnou vrstvu). Tloustka téchto vrstev
dokonce nemusi byt zcela realna, pouze pfiblizna (napf. hydroizolaci je vhodné
vkladat v ,neredlné” tloustce kolem 40 mm pro M 1:100, 20 mm pro M 1:50).
Musime ale dodrzet celkovou tloustku konstrukce (jednotlivé vrstvy skladby se
obvykle nekétuiji).
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Obrdzek 8: Vrstvy v konstrukci podlahy vkladdme jen za ucelem poZadované grafické podoby
konstrukce v fezu.

Takto vytvorena konstrukce se vykazuje pouze jako plocha, vytvoreni vykazu dle
materidlu by bylo neuplné a navic s chybnymi hodnotami (jednotlivé vrstvy
nejsou zadavany v presnych hodnotdach). Spadova vrstva se ale vykazuje pomoci
Vykazu materidli. Z toho dlvodu pravé tato vrstva skladby podlahy musi byt
definovana v presné tloustce.

Poznamka: Pokud ma spadova vrstva tloustku napr. 50-300 mm, ve skladbé zadavame
tl. 50 mm a zatrhneme volbu Ve spddu.

6.4.3. Vyskové clenita podlaha v ramci jednoho podlazi

Pokud vyska podlahy nebo stropni desky rGzné vyskové uskakuje, v takovém
pfipadé definujeme zménu vysky pouze pomoci vyskového odsazeni. Snazime
se nevytvaret dalsi (pomocna) podlazi.

Pouze v pfipadé, kdy ma podstatna ¢dst dispozice jinou vyskovou Uroven,
anebo jsou vtéto c¢asti okna a dvefe, miZeme pfistoupit k vytvoreni
doplnkového (vice doplrikovych) podlazi. Pocet téchto podlaZi se snaZime co
nejvice minimalizovat (maximalné 1-2 v ramci jednoho podlazi).
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Podlazi je mozné ,uzavtit” do orientovaného kvadru (vybrat podlazi a ve
vlastnostech nastavit parametr Orientovany kvddr — ten jiz musi byt predem
vytvoren). Tim omezime pldorysny rozsah podlazi.

6.4.4. Modelovani specifickych konstrukci

Stropy z panel(l nebo keramickych viozek apod. je nejlepsi modelovat jako
prostou desku. Vyskladat strop z jednotlivych panell, stropnich vloZzek apod. je
mozné, je to ale velmi pracné a dochazi ke znacnému navyseni prvkd modelu a
tim zatizeni modelu.

Pro spravné zobrazeni v fezu je vhodné grafiku vykresu (fezu) doplnit pomoci
detailni komponenty (viz ¢ast 7.3.4).

Strop z keramickych vloZek s betonovou zélivkou pak mizZe v fezu vypadat jako
na nasledujicim obrazku. Skladbou konstrukce (nikoli popisem ¢i oznacenim!) se
véak jedna o prostou desku, které je pfifazen material Zelezobeton.

HETHHTY iiLALLE N

Obrdzek 9: Konstrukce doplnénd o komponentu detailu.

6.4.5. Déleni stropu

Stropni konstrukce, pokud to neni v rozporu s konstrukénim fesenim, se vytvari
spojitd v ramci celého podlazi. Ve stropni konstrukci vSak nékdy potfebujeme
vytvofit dilatacni spary. Tyto je mozné vytvofit viozenim rodiny dilatace (rodina
hostovana na podlaze), kterd vytvori pozadované rozdéleni konstrukce, aniz
bychom museli upravovat hranici. Pokud je soucasti dilatacni spary vkladany
profil, miZeme navic délku tohoto profilu snadno zjistit a vykazat. Druhou
moznosti vytvoreni dilatace je rozdéleni ndacrtu v poZzadovaném misté —
vzniknou tak dvé uzavrené oblasti, celek se ale chova jako jedna konstrukce.

Casto je potieba stavajici stropni desku nebo podlahu rozdélit na dvé
samostatné konstrukce. Napf. tehdy, pokud ma v urcité casti dojit ke zméné
typu této konstrukce. Provedeme editaci plvodni desky a plvodni hranici
nejprve prekopirujeme do schranky (Ctrl+C). Poté upravime hranici na
pozadovany tvar a dokoncime upravy. Nasledné vytvofime novou stropni
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desku, misto kresleni nového nadrtu, a ze schranky vloZime plvodni hranici.
Hranici opét upravime na poZadovany tvar a dokoncéime Upravy.

6.4.6. Zesileni na konci, dilatace

Pomoci nastroje Podlaha: Hrana desky lze modelovat rlzné tvarové Upravy
desky po jejim okraji. Nastrojem tak lze vytvofit rlizna zesileni okraji desky
(trdmy, obracené tramy, atiky), tvarové Upravy (ozuby) v misté dilataci apod.
Tvar zakonceni v pficném tezu je definovan nactenou rodinou profilu do
projektu.

Okraje desky se primarné vkladaji na jednotlivé useky hranice podlahy. Pokud
budeme na jeden rovny Usek vkladat rlzné typy okraja desky, je vhodné
v téchto mistech prerusit nacrt (jednu linii hranice desky vytvofime zvice
segmentq).

Pokud je napf. na okraji stropni desky tram, je potfeba jej modelovat tak, aby
byla vyska tramu vcetné desky. Deska a trdm na okraji mivaji jiné procento
vyztuzeni a pro spravny vykaz je potieba tyto konstrukce modelovat timto
zpUsobem.

6.5. Naslapna vrstva

Naslapna (findlni) vrstva podlahy muiZe byt pfimo soucasti skladby Cdisté
podlahy. V takovém pfipadé se naslapnou vrstvou nemusime viibec zabyvat.

Nékdy je v rdmci jedné mistnosti stdle stejna skladba podlahové konstrukce,
ktera se lisi pouze naslapnou vrstvou. Pokud bychom ndaslapnou vrstvu zahrnuli
do skladby, museli bychom v ramci mistnosti rozdélit podlahu na dvé
samostatné konstrukce. V takovém pripadé mlze byt vyhodné naslap
modelovat zvlast jako samostatnou konstrukci.

Situace mUze byt i komplikovanéjsi. Nékdy mohou byt v rdmci jedné mistnosti
dvé (a vice) skladeb podlah. Naslapna vrstva pak nemusi respektovat hranice
raznych skladeb podlah (technické versus architektonické feseni). Naslapné
vrstvy v takovém pfipadé také oddélime od samotnych konstrukci.

Pokud jsme se rozhodli kvili vyse uvedenym dlvodidm modelovat naslapnou
vrstvu, mame tyto moZnosti:
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e Nastrojem Podlaha vytvorime naslapnou vrstvu.

e Pomoci nastroje Strop vytvofime  konstrukci o nulové tloustce
(pouzijeme Zdkladni strop), ktera bude reprezentovat naslapnou vrstvu.
Toto feseni mUZeme poutZit v pfipadé vodorovné podlahy.

e Pouzijeme nastroj Malba. Podlahu v mistnosti pomoci nastroje Rozdélit
plochu (karta Upravit, oddil Geometrie) rozdélime na samostatné
regiony. Na jednotlivé regiony nasledné nanasime Materidl nastrojem
Malba (nutno vytvofrit specidlni materidly pro rizné druhy naslapnych
vrstev). Nastrojem Malba lze vytvaret Cistou podlahu i podlahu ve
spadu.

6.6. Schodisté

Pro konstrukci schodisté je moZiné pouZit systémovou rodinu
(ndstroj Schodisté). Je také moziné vytvorit schody jako uZivatelskou rodinu
(obecny model) nebo pomoci nastroje Komponenta - Vytvorfit na misté
(kategorie schodisté zde schazi, zvolime tedy i zde obecny model). Na takto
vytvorena schodisté pak nelze hostovat zabradli.

Schodisté je mozZné vytvaret i mezi vice podlazimi, avSak mezi podlazimi musi
byt priblizné stejné vysoké konstrukéni vysky.

Vykazovani schodist viz ¢ast 18.8.5.
Schodisté popisujeme pouze Oznacenim typu.

Pokud je schodisté vytvofeno nastrojem Schodisté, popisku zobrazujici pocet
stupnd a rozméry stupné nevytvafime (nelze ji vytvofrit tak, aby zobrazovala
Sifku i vysku stupné), udaje vypiseme prostym textem (moZno zapsat také napf.
do parametru instance Komentdre a tento vypsat popiskou).

6.6.1. Monoliticka schodisté

Monolitické schodisté se vytvari nastrojem Schodisté podle ndcrtu. Vytvorené
schodisté se pak vykazuje jako jeden celek.
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6.6.2. Prefabrikovana schodisté

Prefabrikované schodisté, které se skldda ze samostatnych podest a
schodistovych ramen (prefabrikat(), vytvafime nastrojem Schodisté podle
komponenty. Zplsob vytvareni je velmi podobny, avSsak zde je moiné
samostatné vykazat schodistovd ramena a podesty. Druhou mozZnosti je
sestaveni ze samostatnych komponent (rodina typu obecny model), ptipadné
komponenta na misté.

6.6.3. Vystupni ¢ara schodisté

Vystupni c¢ara zabudovand ve vytvoreném schodisti neodpovida soucasnym
zvyklostem zakreslovani. Proto je vhodné symbol vystupni ¢ary v nastaveni
schodisté vypnout a schodisté v pGdoryse doplnit komponentou detailu. Tu
vytvofime ze Sablony Metrickd liniovd polozka detailu.
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Obrdzek 10: Viystupni ¢dra schodisté vytvorena liniovou detailovou komponentou.

6.7. Zabradli

Zabradli je nékdy vhodné (zejména ve vyssich stupnich PD) nastavit tak, Ze
neobsahuje svislé prvky (sloupky), ale obsahuje pouze prvky vodorovné. Misto,
kde je zabradli kotveno ke konstrukci, se ¢asto nemuze Fidit néjakym obecnym
pravidlem (napf. sloupek po 1 m). Sloupek je casto umistén v zavislosti na
poloze konstrukci, ke kterym je mozné zabradli kotvit. Tedy i mimo pravidelny
rastr.

Proto sloupky do zabradli nevklddame a vytvofime je jako samostatnou rodinu
— obecny model. Sloupky nasledné vkladame na pozadované umisténi, pripadné
muzeme sloupky v pravidelném rastru vytvofit jako pole.

Nastrojem Zdbradli je moiné vytvaret i dalsi konstrukce. Napf. liniové
klempitské vyrobky (oplechovani parapetll a atik) nebo specifické zamecnické
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vyrobky (vyuZijeme vlastnosti zabradli, kdy je definovan vodorovny prlbézny
profil a v definovaném rastru pravidelné se opakujici prvky).

Pro oznaceni zabradli vytvofime popisku zobrazujici hodnoty Oznaceni typu a
Oznaceni (instance).

6.8. Tramy

Nosny konstrukéni trdm je mozné vytvofrit jako samostatnou rodinu (obecny
model) nebo i jako konstrukéni tram (kategorie konstrukéni ramova
konstrukce). Je vSak mozZné vyuzit i sténu (odliSny material, jinak se propoji).

6.9. Preklady

Preklady by teoreticky bylo mozZné integrovat do rodin oken a dvefi, avsak tyto
(jiz tak dosti slozité rodiny) by byly jesté sloZitéjsi. Proto preklady vytvarime
jako samostatné rodiny.

Vzhledem k variabilité preklad( vkladanych do nadprazi otvorl je vhodné
preklady wvytvofit pouze jako 2D rodinu (obecny model) s poZadovanou
grafickou znackou v pldoryse. Do rodin prekladd by méla byt zaintegrovana
logika, kterd koriguje délku prekladu pro otvor konkrétni velikosti na zakladé
pravidel stanovenych vyrobcem. Ten obvykle udava minimalni velikost uloZeni
pro danou svétlost otvoru, dale pak délky prekladd odpovidaji néjakému
modulu (obvykle 125 mm nebo 250 mm).

V fezu, ktery prochazi otvorem (prekladem) nasledné doplnime grafiku vykresu
o odpovidajici detailni komponenty. Zde je vhodné mit pfipraveny nejbéznéjsi
pouzivané tvarovky (keramické, betonové, ocelové).

6.10. Strechy
6.10.1. Plocha stfecha

Ploché stfechy modelujeme nejcastéji nastrojem Stfecha v pldoryse. Nejprve ji
vymodelujeme jako rovnou desku. Spadovou vrstvu definujeme v minimalni
povolené tloustce.
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Pomoci nastroje Pridat bod (nastroj dostupny az po vybéru strechy) vytvorime
misto stfeSni vpusti. Vyska v tomto bodé by méla byt rovna nule, bude tak
dodrzena minimalni tloustka spadové vrstvy v misté vpusti. Po vnéjsich okrajich
stfechy definujeme vysku okraje stfechy (budto vyska celych hran, nebo i vyska
v rozich), k tomu ndm poslouZi nastroj Upravit dilCi prvky, po jehoZ aktivaci
mUzZeme upravovat vysky vyznaénych bodU stfechy (vpusti, hrany).

Zlomy spadu ve strese se vytvari automaticky, je ale moZné je pevné urcit
(ndstroj Pridat délici ¢dru, opét dostupny az pfi vybéru stfechy).

Malé otvory skrz stiechu provadime nastrojem Sachta. PouZiti tohoto nastroje
nezpusobi Upravu spadovani stfechy, nenarusi stfesni roviny.

Pro velké otvory ve stfeSe (dojezd vytahové Sachty, velky stresni svétlik) je jiz
potieba resit spadovani stfechy v okoli a pouZijeme Upravu hranice stfechy
(otvor nakreslime do nacrtu stfechy). To zpUsobi rozldamani stfechy, kterou
nasledné muiZeme upravit.

V pfipadé, kdy plocha stfecha obsahuje spadovou vrstvu (lehéeny beton ve
spadu, kliny tepelné izolace), je potieba zajistit, aby se tato vrstva pocitala ve
vykazech odlisnym zplsobem. Toho Ize docilit pouzivanim materialu ,Spadova
vrstva®. Podrobnéji viz ¢ast 18.8.2.

6.10.2. Zpétné zasypy ploché stiechy

Zpétného zasypu na stiesSe ve spadu docilime vytvorenim dalsi konstrukce nad
stfechou. Vzdjemnym spojenim obou konstrukci dojde k pozadovanému efektu
(viz Obrazek 11). Avsak aby k tomu doslo, nesmi byt obé konstrukce vytvoreny
nastrojem Strfecha. Pokud je spodni cast konstrukce stfechy vytvorena
nastrojem Stfecha, horni vrstva (nasyp — napt. kacirek) musi byt vytvorena
nastrojem Podlaha. Tloustka vrstvy ndsypu pfitom musi mit vétsi tloustku, nez
jaky je rozdil mezi minimalni a maximalni vyskou strechy ve spadu.

Obradzek 11: Strecha ve spddu se zdsypem (kacirek).
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6.11. Konstrukce krovu

Pro konstrukci krovu nema Revit Zadny vestavény nastroj. Konstrukci krovu ale
samoziejmé vymodelovat Ize.

Do Revitu Ize doinstalovat komplexni modul, ktery obsahuje specialni nastroje
pro tvorbu drevéné konstrukce krovu. Tvorba modelu krovu za pomoci
takového specidlniho nastroje muize byt velmi efektivni, ale je tfeba zvazit
vyuZiti vzhledem k typickym projektiim firmy (nastroj je zpoplatnén).

Ponékud pracnéji, avsak také s minimem omezeni, je mozné vytvofit krov
vyskladanim z jednotlivych konstrukénich prvkld (rodin, které je potfeba mit k
dispozici). Zde se velmi doporucuje pouzivat skupiny pro jednotlivé vazby.

vevs

Latovani (konstrukce, na kterou je kladena krytina) muZeme velice rychle
vytvofit pomoci nastroje Sténa - Sténa na plose - Obvodovy pldst nebo Stfecha -
Sklonéné zaskleni, kde pro jednotlivé pfic¢le nadefinujeme vhodné profily a
jejich odstup. K dispozici vSiak musime mit objem tvaru stfechy, na jehozZ plochy
budeme nanaset latovani.
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6.12. Podhledy

Podhledy vytvafime ndastrojem Strop. Pouzivame vyhradné Vicevrstvy strop.
Jeho skladba se definuje podobné jako skladba podlahy ¢i jinych sendvi¢ovych
konstrukci.

Do konstrukce nezahrnujeme vzduchovou vrstvu nad podhledem. Ta by byla v
kolizi s potrubim (v ptipadé spusténi detekce kolizi). U podhled(l zavésenych na
systémovém rastru je vhodné do fez(l doplnit tahla. Rodina tahla je linearni
detailni komponenta.

S S S S T ars!
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.

Obrdzek 12: SDK podhled je doplnén o grafické prvky tdhel.

|

SDK PODHLED

Nastrojem Strop vytvarime také kontaktni zatepleni pfi spodni ¢dsti stropni
konstrukce.

Poznamka: Konstrukce stropu omezuje rozsah mistnosti — tvofi jeji horni ohraniceni.

6.13. Zaklady
6.13.1. Zakladové pasy

Zakladové pasy lze vytvofit nastrojem Konstrukcni zaklady: Sténa, ale stejné tak
dobre se vytvafri klasickym nastrojem Sténa, resp. Konstrukcni sténa.

Zaklady kreslime do podlazi Zdkladovd spdra. V pfipadé, Ze dojde ke zméné
vySky podlahy 1NP vzhledem kterénu, musime podlazi Zdkladovd spdra
patficné upravit, aby byla dodrZena plvodni nezdmrzna hloubka zakladové

spary.
Zaklady obsahujici podsyp je mozné vytvaret jako sloZzenou sténu.

Zatepleni zakladu modelujeme samostatnou sténou.
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6.13.2. Zakladové patky

Pro zdkladové patky je vhodné poufZit ndstroj ze zalozky Konstrukcni, konkrétné
Konstrukéni zdklad — izolované nebo lze pouZit samostatnou rodinu (obecny
model).

6.13.3. Ostatni zakladové konstrukce

Zakladovou desku vytvafime nastrojem Podlaha, pro jednoduché piloty
pouzijeme Konstrukcni sloup nebo samostatnou rodinu (obecny model).

6.14. Terén

Terén ma v Revitu kategorii nazvanou Topografie.

V Revitu vytvafime pouze plvodni terén a upraveny terén. Nastrojem se
nepokousime vytvaret vykopy, k tomu nema Revit potfebné nastroje.

6.14.1. Priprava podkladl pro vytvoreni terénu

Terén lze v Revitu vytvofit dvéma moznymi zpUsoby:

e Pokud mame k dispozici DWG soubor s prostorovymi vrstevnicemi nebo
prostorovymi body (musi se skutecné jednat o prostorové prvky,
z pouhych vrstevnic nakreslenych na ploSe terén v Revitu vygenerovat
nelze). PouZijeme nastroj Vytvofit z importu - Vybrat instanci importu.
PFi pripojovani reference obsahujici 3D vrstevnice nezatrhneme volbu
Pouze aktudlni pohled.

e Souradnice bodl v TXT nebo CSV souboru. PouZijeme nastroj Vytvorit
Zimportu - Urcit soubor bodi. Soubor bodl vsak musi byt posunut
smérem ke globalni nule, coZ jde vytvofit tak, Ze si soubor oteviete
v Excelu a od vsech souradnic odectete hodnotu souradnice prvniho
bodu. Ten pak bude lezet v nule.

Drive, nez DWG soubor s vrstevnicemi pfipojime jako referenci do modelu,
procistime soubor tak, aby neobsahoval prvky, ze kterych se vrstevnice
nebudou generovat. Vycistime jej také od prebytecnych hladin, blokd. Pfipadné
bloky rozbijeme, mohou zplsobovat problémy.

Terén zpravidla vytvarime do Master projektu (zde do podlazi ,,Hladina more®).
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PFi vytvareni terénu z DWG vybereme moznost specifikovat hladiny, ze kterych
ma byt terén vygenerovan. Pfed dokoncenim editacniho médu prohlédneme
naCtené objekty. V zaméreni by se mohly vyskytovat napf. zamérené vrcholy
stozarll — ty by nam terén deformovaly. Provedeme vycisténi téchto zjevné
chybnych bodd (jejich vymazanim).

S vytvofenym terénem nijak neposunujeme, pokud se spravné provedla
pfiprava DWG podkladu, mél by byt terén na spravné pozici (pldorysné) a ve
spravné vysce nad morem.

Stdvaijici terén umistime do fdze vytvoreni , Existujici“.

6.14.2. Bilance vykopu a nasypl

Bilanci vykopU a nasypl lze vytvorit vykazem Topografie. V modelu pfitom musi
byt terén ve fazi ,Existujici“ a jeho upravena kopie ve fazi ,,Nova konstrukce”.

V tabulce bilanci nds budou zajimat nasledujici parametry:
e Fdze vytvoreni (slouZi k identifikaci terénu v tabulce).
e Ndsyp (objem zeminy nad plvodnim terénem).
o Cisty vykop/ndsyp (celkova bilance vykopd a nasypd).
e Vrezu (objem vykopané zeminy do plvodniho terénu).

Upozornéni: Je nutné si uvédomit, Ze tuto bilanci ziskdme pouze mezi plvodnim a
upravenym terénem, protoze vykopy v Revitu lze resit pouze u velice jednoduchych
staveb obdéInikového plidorysu.

Pokud si prejeme dosdhnout vysoké presnosti bilanci s ohledem na skute¢né zemni
prace, musime vyuZit jiny, specializovany nastroj, jako je napf. AutoCAD Civil 3D.

6.14.3. Terén v fezu

Grafické zobrazeni vykopané a nasypané zeminy lze v Revitu pomoci filtr( fazi
modifikovat, avsak vysledné teseni neni nikdy dokonalé. Nejefektivnéjsi je
zobrazit si oba terény pouze formou prisecnic terén( srfezovou rovinou a
grafiku, na kterou jste zvykly ze 2D, dokreslit klasicky ruc¢né. Ztraci se tak
dynamika, ovSsem v tomto pfipadé je to zjednoduseni opodstatnéné.
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6.14.4. Vykopy

O reseni vykopu v Revitu je kratce pojednano v ¢asti 12.3.3 Specifické pohledy.

6.15. Ocelové konstrukce

Obecné je potieba ocelové konstrukce modelovat ve vétsi podrobnosti nez
ostatni konstrukce v modelu. Je to dano tim, Ze ocelové konstrukce neni mozné
pfimo na stavbé snadno upravit tak jako konstrukce jiné, a jakakoli tvarova di
konstrukéni chyba zpusobi velké komplikace. Pfestoze model v Revitu neslouzi
jako podklad pro vyrobu prvkl konstrukce, snazime se o maximalni mozné
zpfesnéni (dle ¢asovych moZnosti).

6.15.1. Obecné ocelové konstrukce

Ocelové konstrukce, které nejsou sloupy ani nosniky (viz dale), vytvarime jako
samostatné rodiny (Sablona obecny model, naslednd zména kategorie na
Konstrukéni ramovad konstrukce). Tyto prvky jsou vétSinou znacné specifické a
rodiny proto byvaji vétSinou neparametrické.

6.15.2. Sloupy

Ocelové sloupy jsou klasické konstrukéni sloupy (viz ¢ast 6.3). V rodiné sloupu je
naCten zakladni tvarovy profil, ktery je ovladan parametry typu. Protoze
ocelové prvky pouzivané pro sloupy maji Siroké spektrum rozmérovych variant,
je nezbytné rodinu sloupu doplnit o vyhledavaci tabulku (viz ¢ast 8.6).

6.15.3. Nosniky

Nosniky mohou byt uloZeny ve vodorovném nebo v Sikmém sméru. V rodiné
nosniku je nacten zakladni tvarovy profil, ktery je ovladan parametry typu. Typy
Ize nacitat z tabulky, stejné jako je tomu u sloupd.

6.15.4. Modifikace umisténi vzhledem k analytickému modelu

Rodiny sloupl i nosnikd je vhodné upravit tak, aby bylo moiné v projektu
posouvat umisténi prvku vzhledem k analytickému modelu (moZno zobrazit

Upravou nastaveni Prepsdni viditelnosti/zobrazeni v karté Kategorie
analytickych modelii). Konstrukéni prvky se neustdle ,snaZi” napojovat na
analyticky model blizkych prvkd a drobné posuny jsou zde problematické.
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Parametrem Natoceni pficného rezu lze profily natacet v roviné kolmé na osu
prvku.

6.15.5. MozZnosti tvarové modifikace prvku
Styk dvou konstrukénich prvkl (sloup, vaznik, ne vSak obecny model) Ize upravit

nastrojem Prizplsobit.

Prvky je také mozné ofezdvat libovolnou referencni rovinou.

6.16. Prihradové konstrukce

6.16.1. Nastroj pfihradovy nosnik

Timto nastrojem mulzZeme vytvofrit nosnik, ktery ma v ramci rodiny (kategorie
Konstrukcni prihradové nosniky) predem definovany tvar. V nastaveni typu
konstrukce lze pfiradit profily pro jednotlivé konstrukéni pdsy. Tyto je mozné
jesté po vytvoreni nosniku dale modifikovat.

Nosnik ma tu vlastnost, Ze reaguje na zménu vzdalenosti podpor. Tim jsou
automaticky upravovany rozméry jednotlivych casti konstrukce dle zasad
definovanych uvnitf rodiny.

6.16.2. Prihradovy nosnik slozeny z komponent

Nosnik bychom méli zacit modelovat tim, Ze si pomoci modelovych car
vytvofime analyticky 3D model konstrukce. Modelové ¢ary lze kreslit obecné
v prostoru (nutno kreslit do vhodné zvolenych pracovnich rovin), takze je
mozné vytvorit libovolny tvar.

Na takto pfipravenou kostru vkladdme jednotlivé prvky — nosniky (opét do
vhodné zvolenych pracovnich rovin).

6.17. Obklady

Obklady je mozZné vytvaret dvéma moznymi zplsoby:

e V pripadé, Ze nepotiebujeme presné vykazy vymér obkladl nebo je
dokdZzeme rychleji vypocitat rucné, muiZeme obklady nakreslit
detailovou carou pfimo do pldorysu (detailové ¢ary obkladl daného
podlaZi nasledné "uzavfit" do skupiny). Pokud je v objektu jedna aZ dvé
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koupelny, obklad za kuchyriskou linkou a jeSté WC, nema smysl obklad
modelovat a nasledné z néj vytvaret vykaz.

e Pokud je vSak objekt vétSiho rozsahu, usnadni ndm praci pouZiti
modelového prvku pro obklad. Ten je reprezentovan rodinou, ktera je
vytvorena jako obecny model liniovy. Obklad pomoci této rodiny
vytvofime tak, Ze jej jednoduSe nakreslime. Vrodiné muZe byt
integrovan vzorec, ktery pocita plochu.
Soucasti je také popiska obkladu, ktera vypisuje zadanou vysku obkladu
na vykrese (jak byva zvykem). Ve vykaze pak také uvidime plochu —tu je
vhodné pocditat vzorcem uvnitf rodiny.

e Dalsi variantou je poufziti stény. Vyhodou stény je mozZnost editace
profilu, tzn., je mozné udélat zeSikmeny obklad nebo vkladani otvorda.
Problém nastavd u popsani vysky obkladu, kdy toto sténa neumoziuje
a vysku je nutné doplnit ru¢né.

o
IEDD-ZWD]

Obradzek 13: Obklad vytvoren modelovou rodinou. Hodnoty v popiskdch obkladu jsou vypisovdny
dle definice geometrie obkladu. Plocha obkladu je pocitdna automaticky a vypisuje se do tabulky
ve vykaze obkladd.
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6.18. Tepelna izolace

6.18.1. Horizontalni izolace

Tepelnou izolaci pod nosnou konstrukci stfechy nebo pod stropem nad

nevytapénym prostorem vytvarime nastrojem Strop.

Tepelnd izolace nad stropni konstrukci se vytvafi ndstrojem Podlaha (pokud jiz

neni soucdsti skladby podlahy).

6.18.2. Vertikalni izolace

Vertikdalni tepelnou izolaci vytvarime vyhradné nastrojem Sténa.

Horizontalni a vertikdlni tepelné izolace je moziné vymodelovat v ojedinélych

pfipadech také jako komponentu na misté, avSak zde bude problém se

zjisténim plochy ve vykazech.

6.19. Hydroizolace

Horizontalni hydroizolace byvaji obvykle souéasti skladeb podkladnich
vrstev nebo podlah. Pokud se horizontalni hydroizolace objevuje
lokdlné na jinych mistech (kratké useky), stoji za zvaieni dokresleni
pomoci detailové komponenty.

Svislé hydroizolace modelujeme vidy jako samostatnou konstrukci
nebo je zahrneme do skladby. Avsak nikdy nepfidavdme hydroizolaci
k nosné konstrukci, ta musi zGstat zcela oddélena.
U znacné slozZitého pldorysu, kde by samotna hydroizolace byla
tvofena zvelkého poctu segmentl, hydroizolaci nemodelujeme.
Dlsledné modelovani hydroizolace tak, aby dokonale obalila
konstrukce spodni stavby, je velmi pracné. Misto modelovani do
jednotlivych pohledd dokreslime hydroizolaci pomoci pfipravené
detailové komponenty (detailova linedrni komponenta nebo opakovany
detail). Pfi vykazovani nesmime opomenout skutecnost, Ze tato
konstrukce neni vymodelovana a musi byt dopocitana rucné!
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6.20. Komin

Komin Ize vytvofit jako samostatnou rodinu (obecny model) nebo je moZné jej
vytvofit jako rodinu na misté (do rodiny je vhodné vlozit grafickou znacku —
komponenta detailu).

6.21. Okna
6.21.1. Vkladani okna

7y

Okna vytvarime stejnojmennym nastrojem. Hostitelem rodiny okna muze byt
sténa nebo i stfecha. Okna vkladdme na vnéjsi stranu okna, v ptipadé, Ze jsme
okno vlozili na stranu opacnou, je nutné provést zménu hostitele a okno vloZit
jesté jednou. Toto je ovSsem nutné resit pouze v pripadé, Ze chceme u oken
rozeznavat pravou a levou variantu clenéni. V ostatnich pfipadech lze vyuZzit
klavesy Mezernik nebo Sipky pro zménu orientace.

ProtoZe je okno prvek, ktery je hostovan na sténé, pfi smazani stény dochazi ke
smazani okna — a to dokonce bez upozornéni!

Do stfechy vkladame specifické rodiny stfesnich oken, u kterych musi byt rucné
nastaven parametr sklonu stfechy (nelze automaticky). Pokud ma tedy dojit

k tvarové Upravé osténi ,parapetu” a ,nadprazi“ okna jako na nasledujicim
obrazku. U svétlik(l vkladanych do ploché ¢i mirné sklonité stfechy takovéto
chovani nepotfebujeme.

Obrdzek 14: Stresni okno v fezu

Upozornéni: Casti modelu, které obsahuji okna, nikdy nezrcadlime! Tedy nedinime tak
tehdy, pokud budeme okna znacit, vykazovat (i do budoucna — v nasledujicich stupnich
PD). Toto opét plati vpripadé, kdy rozezndvame pravou a levou variantu. U
jednoduchych oken zrcadlit mGzeme.
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6.21.2. Uprava rodiny okna

Rodina okna patfi k tém nejkomplikovanéjsim rodindm. Pfi vytvareni okna
vychazime ze Sablony Okno nebo lze vyjit z Sablony Obecny model sténovy a
zménit kategorii rodiny na Okno, resp. Obecny model stresni (pro stfesni okno).
Hostovani v rodiné (sténa, stfecha je obsazieno v 3abloné rodiny) je velice
dalezité, diky nému dojde zaroven svloZenim okna kvyfiznuti otvoru do
hostitelské konstrukce.

Z rodiny musime odstranit ovladaci prvky pro zrcadleni. Ozrcadlenim okna
v projektu by doslo k vytvofeni nového typu okna, avSak Revit toto s pomoci
standardnich nastrojd neumi zjistit.

Vytvoreni otvoru do stény je ve standardni rodiné feSeno nastrojem Otvor ve
sténé. ProtoZe vsak pouZivame sendvicové stény, které se dle zasad obsaZenych
vtomto dokumentu skladaji ze dvou (a vice) samostatnych stén, je potteba
otvor vytvofit nastrojem Duty tvar Vybrdni a tento tvar vytahnout dostatecné
mimo vnitifni a vnéjsi lic stény. Je nutné ale pocitat s moznymi komplikacemi pfi
exportu napf. do formatu IFC, ktery takovouto formu vytvareni otvord do stén
nezna, pracuje pouze s otvory ve sténé.

6.21.3. Tvarové modifikace okna

Okna je mozné upravovat pomoci parametrd (typl a instance), zde zalezi
predevsim na tom, co dand rodina umi. Zakladni ¢lenéni okna obvykle byva
definovéno v rodiné. Clenéni okna je sice mozné parametrizovat, aviak takto
vytvorena rodina je pak pfilis slozita.

Pokud jsou jednotlivé okenni vyplné vytvoreny jako samostatné (vnorené)
rodiny, je vytvofeni neparametrického okna libovolného tvaru, rozméru a
¢lenéni pomérné snadné. Takové okno nema smysl parametrizovat, pfipadnou
Upravu rozméru, ¢lenéni a oteviravosti Ize provést pfimo v editoru rodiny.
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Obrdzek 15: Neparametrické okno vytvorené "poskladdanim" jednotlivych okennich kridel.

Zakladni okna je potfeba vytvofit jako plné parametricka.

6.21.4. Specialni okna

Okna lze vytvéaret také nastrojem obvodovy plast. Napf. u primyslovych
objektll je moiné setkat se s okennimi pasy. V takovém pfipadé je moiné
vytvofit okno nastrojem pro obvodovy plast, pomoci vlozenych Osnov
obvodového pldsté lze vytvofit libovolné (a libovolné modifikovatelné) déleni
takového okenniho pasu.

Neni problém vytvorfit ani luxferové okno s odpovidajici grafickou znackou
v plidoryse a fezu. Graficka znacka (sklenénych tvarovek) je vytvorena vloZzenou
komponentou detailu — pole téchto komponent, pocet prvkl pole se urcuje dle
velikosti okna.

Obrdzek 16: Luxferové okno.

Otvory fesené nastrojem Okno viz ¢ast 6.24.1.

6.22. Obvodovy plast

Nastroj Sténa - Obvodovy pldst pouzivame k vytvoreni konstrukci, které maji
néjaké rastrovani. Nepouziva se na vytvoreni zatepleni budovy, které je tvoreno
souvislou tepelnou izolaci. Obvodovym plastém vytvafime primarné napfr.
prosklenou fasadu budovy, avsak lze jej s Uspéchem vyuZit i pro vymodelovani
dalsich prvkl, kde potfebujeme zajistit variabilitu prvk( v jednotlivych polich
(napf. oploceni).
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Fasadu z obvodového plasté je moziné vytvofit také na ptipravenou plochu
objemu obecného tvaru. Diky tomu je mozné vytvofit obvodovy plast, ktery
neni svisly (je ve spadu), nebo dokonce plast ,organickych tvar(”.

Obvodovy plast vytvafime jako jeden celek. Nasledné provedeme zakladni
rozrastrovani (nastroj Osnova obvodového pldsté). Jednotlivé Useky v rastru je
mozné pridat ¢i odebrat.

Dle nastaveni obvodového plasté jsou automaticky vkladany vyplné (panely
obvodového plasté), pripadné i pricle (vkladaji se na osu vloZzenych osnov). Oba
tyto prvky je mozné nasledné vyménit za jiné dostupné prvky a v ramci fasady
je libovolné kombinovat.

Panel obvodového plasté mize byt systémova rodina (Systémovy panel nebo i
Prdzdny systémovy panel), ale také samostatna uZivatelsky vytvorend rodina. Ta
pak muze mit libovolnou podobu a zavedenou vnitini logiku.

Rodinu pro panel obvodového plasté vytvafime na zakladé Sablony ,Okno,
obvodovy plast”.

Plati zde stejné zadsady ohledné zrcadleni jako u rodiny okna. Zrodiny
odstranime ovladac preklopeni a v projektu nebudeme nikdy zrcadlit vyplné ani
celé stény OP.

300
2310

Klasické panely obvodového plasté snesou obvykle pouze plochu, ktera je
zakfivena pouze v jednom sméru. Tedy napf. obloukovou sténu (pldorysné) —
zde dochazi k segmentaci oblouku. SloZitéjsi tvar (¢ast koule, obecna plocha) je
pro tento prvek problém a vloZeni tohoto panelu do osnovy obvykle neni
mozné. Pro takové fasady je potfeba vytvofit panel jako tzv. adaptabilni
komponentu, kterd se tvaru umi prizplsobit. Adaptabilni komponenta je rodina
vytvorena na zékladé sablony , Panel obvodového plasté zaloZeny na vzoru“.
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6.23. Dvere

Dvefe jsou v Revitu modelovany vcéetné zarubni, prahu, kovani a vSech
souvisejicich komponent. Nékteré z drobnych komponent modelovany byt
nemusi, postaci informace v odpovidajicim parametru (dverni kukatko,
samozavirac). Preklad otvoru vytvoreného pro dvere obvykle vkladame jako
samostatnou rodinu (viz ¢ast 6.9).

6.23.1. Vkladani dveri

Pro vkladani dvefi plati obdobnda pravidla jako pro vkladani oken (viz cast
6.21.1). Pfi zrcadleni dvefi nebo zrcadleni celé dispozice musime dat velky
pozor. Dvere se pfi této operaci skutec¢né ozrcadli, avsak parametr L/P zlstane
nezménén. To vede k zavazné chybé!

6.23.2. Uprava rodiny dvefi

Rodina dvefi patfi mezinejsloZitéjsi rodiny. Jejich Upravu bychom méli
prenechat nejzkusenéjsim koleglim.

Smér otevirani kridla dvefi (levé/pravé, dovniti/ven) je mozné v Revitu ovladat
pomoci ovladacich prvkd preklopeni (modré protismérné Sipky pfi vybrani
dvefi) nebo pomoci mezerniku. Standardné vsak nelze smér otevirani dvefi dale
zpracovat (napf. vypsat do popisky, do vykazu) a rozlisit tak dvere levé a dvere

pravé. Tato informace v databazi projektu sice existuje, ale nelze s ni béznymi
nastroji pracovat.

Standardni rodinu dvefi ale miUZeme upravit. Je potfeba odstranit ovladaci
prvky preklopeni a doplnit parametry ovladajici kfidlo. Parametry pro ovladani
sméru otevirani dvefi by mély byt parametry instance, jinak by dochazelo
k nardstu typl dvefi.

Tip: Dalsi moznosti, jak docilit rozliseni levych a pravych dvefi (u standardnich rodin,
kde nebyla odstranéna funkce preklopeni), je pouZiti aplikace treti strany, ktera vsak
neumi reagovat na vSechny typy dvefi (napf. posuvné ¢i dvouktidlové).
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Obradzek 17: Priklad raznych typG dvefi a jejich tvarovych modifikaci.

Uprava rodiny vzhledem ke spradvnému vypisovani rozmérovych hodnot
v popiskach a kdtach otvor(l je popsana v ¢asti 7.2.3.

6.23.3. Parametry dvefi

Dvefte jako stavebni prvek obsahuji velké mnozstvi parametr( (rozméry riznych
¢asti, typ a barvu kfidla, typ a barvu zarubné, pozadavek na pozarni odolnost,
typ kovani, typ zamku, osazeny samozavirac¢, dverni zarazku, prah, stupen
neprlzvucnosti, bezpeénostni tfidu a mnoho dalSich). VSechny tyto parametry
byvaji u vétsich staveb v libovolné kombinaci, ¢imz vznikd vredlu obrovské
mnoZstvi typl dvefi (u velkého projektu mnoho desitek az stovek typa).

Zména nékterého parametru konkrétnich dvefi by pak vedla ke zméné ci
duplikaci typu (velky narlst typl). Také dohledani spravného typu v obrovské
skale jiz nadefinovanych typu dvefi by byla dosti zdlouhava zaleZitost.

Proto se snazime velkou ¢ast parametrl typu pfeménit na parametry instance.

Pocet typl dvefi je pak naopak znacné maly a zména jednoho konkrétniho
parametru dvefi se provadi zménou parametru instance.

Je moZné nadefinovat pouze zakladni typy dvefi, které ndm umozni hromadny
vybér dvefi spole¢ného charakteru. Mohly by to byt napf. typy: "Interiérové",
"Vstupni do bytl(l", "Do technickych prostor". Jejich parametry typu pfitom
mohou byt naprosto shodné. U dvefi stejného typu nasledné muizeme
hromadné (vybérem ,VSechny instance daného typu v celém projektu”) zménit
nékteré vlastnosti instance. Tedy napf. typ kovani vSech interiérovych dvefi.
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6.23.4. Specifika znaceni a vykazovani

Zde je tfeba predem urcit, jakym zplsobem budou v projektové dokumentaci
dvere znaceny. Kazda kancelar ¢i developer mliZze mit pro znaceni dvefi jiny
pfistup, znaceni se Casto lisi i projekt od projektu:

o KaZzdé jedny dvefe maji své jedinecné Cislo (tedy dvoje naprosto stejné
dvere maji rizné oznaceni). Potom je reseni velice jednoduché. Dvere
v tabulce vykazu dvefi néjak sefadime, vypiSeme vsechny instance a
postupné vyplnime vSechny parametry Oznaceni. V popisce dvefi
vypiSeme parametr Oznaceni (instance).

e Dvere stejného typu maji stejné oznaceni (vSechny parametry jsou
shodné (typu i instance), jednd se o naprosto stejné dvere). V tomto
pfipadé dvefe musime seskupit pres jejich vlastnosti. V Revitu Ize
polozky v tabulce vykazu filtrovat maximalné pres 4 parametry a pfes
stejny pocet parametr( je pak tfidit. Toto je znacné omezeni, protoZe
dvefe obsahuji velké mnoiZstvi parametr(l. V pfipadé dvefi, tedy
seskupeni dvefi, musime pouzit jiny software (napf. MS Excel — ndstroj
kontingencni tabulka), zde provést zjisténi stejnych dvefi, ocislovani a
toto prenést zpatky do Revitu. Podrobny ndvod je popsan v kapitole
Vykazovani (viz ¢ast 18.8.7).

e Dile je mozZné narazit na pozadavek, aby pfimo z kédu dvefi byly patrné
nékteré hlavni parametry dvefi. Potom je potfeba vymyslet specidlni
feSeni. Pravdépodobné se vsak setfizeni a kddovani bude odehravat
také pomoci kontingencni tabulky vExcelu ¢ jiného (napf.
databazového) nastroje.

6.23.5. Specialni typy dvefi

Dvere s nadsvétlikem jsou jakousi kombinaci okna a dvefi. Rodinu vytvofime

tak, jak bude konstruovdna a vykazovdna. Pokud jako jediny prvek, nadsvétlik
zaintegrujeme do rodiny dvefi.

Otvor bez dverniho kfidla je specialni rodinou, ktera vytvofi otvor, avsak nevloZzi
dvere. (Podrobnéji viz ¢ast 6.24.1). Otvor je moZné popsat standardni popiskou
dvefi, zahrnout grafickou znacku nadprazi apod.
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6.24. Prostupy a niky

6.24.1. Prostup sténou

Otvor do stény Ize vytvofit nastrojem Otvor ve sténé. Nastrojem lze ale vytvofrit
pouze obdélnikovy otvor, tento otvor se vyfizne pouze do jedné stény (v
pfipadé sendvicové stény — sloZzené ze dvou samostatnych stén - nutno resit
dvéma samostatnymi otvory). Neda se jednoduse presné nastavit velikost
otvoru (je moziné, ale napf. pres referencni roviny, ne Upravou nékterého
parametru). Také se nevypisuje velikost takového otvoru do kéty, otvor nelze
popsat jakoukoli popiskou.

Proto je mnohem vyhodnéjsi vytvaret prostup ndstrojem Okno, a to specialné

upravenou rodinou. Tato rodina pak fesi veskera omezeni nastroje Otvor ve
sténé.

Otvor mlze mit libovolny (v rodiné definovany) tvar (obdéinik kruh, elipsa),
velikost urcujeme prfimo pomoci parametr(, vyska otvoru se vypisuje v kété,
otvor lze opatfi popiskou (okna) a vypsat do ni parametry, které nas zajimaji
(informaci o stavebni Upravé otvoru — lemovani, pozarni ucpavky, profese ktera
otvorem prochazi apod.). Rozméry otvoru by mély fidit sdilené parametry.
Otvor mUze byt doplnén grafickou znackou (detailova komponenta).

Pro otvor ve sténé, ktery nema parapet, je vhodné pouzit podobnou rodinu
v kategorii Dvere. Také rozméry tohoto otvoru by mély fidit sdilené parametry.

6.24.2. Prostupy stropem, podlahou a podhledem

Prostup jakoukoli horizontalni konstrukci (konstrukce vytvofend ndstrojem
Podlaha a Strop) je mozné vytvofit vicero zpUsoby:

e Nastrojem Otvor Sachty. Pouziti tohoto nastroje umoZiuje vytvofit
otvor libovolného pldorysného tvaru a to i pfes nékolik konstrukci
(otvor je wvyriznut pri kontaktu konstrukce a Sachty). U spadované
konstrukce se pritom neméni plvodni hranice lomu spadd. Posunem
konstrukce zlstava prostup na stejném misté.

e Upravou hranice. Velice rychly zpGsob vytvoreni prostupu. Je vhodny
tehdy, pokud potfebujeme otvor pouze v jedné konstrukci (napf. pouze
ve stropni zb. desce, ale jiz ne v podlaze). U spadované konstrukce se
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pfitom méni plvodni hranice lomu spadd. Toto mlzZe byt nékdy
Zadouci, nékdy nezadouci (zalezZi od pripadu). Posunem konstrukce se
posunuje také otvor.

e Vlastni rodinou. Rodina musi byt hostovand (na podlaze, na plose).
Prostup pomoci rodiny se pfilis nepouziva.

6.24.3. Sachty

Pro vytvoreni otvord vsachtdach a schodistovych prostorech pouZivame
vyhradné nastroj Otvor Sachty. Do Sachty je mozné zahrnout i 2D znacku
(Symbolickd cdra), kterd pak bude viditelnd ve vsech podlazZich, kterymi Sachta
prochazi.

6.25. Zarizovaci predmeéty

Zafizovaci predméty vloZzime nastrojem Komponenta - Umistit komponentu.
ProtoZe zafizovacich predmétld muiZeme mit nemalé mnoZstvi a vroletové
nabidce komponent se obvykle zobrazuje nejvétsi pocet poloZzek nactenych do

projektu, je vhodné provést slouceni nékterych rodin do jediné rodiny. Vybér
komponent se tak stava uzivatelsky mnohem komfortnéjsi.

WC.COP

Pisoar

Vylevka
WC invalida
WC kombi

WC zdvésné
Obradzek 18: Pét rodin pro ruzné zarizovaci pfedméty bylo slouceno pod jedinou rodinu WC.
Dale také viz ¢ast 8.7.

Zafizovaci predméty nikdy nekreslime pomoci jednoduchych c¢ar, ani je

7y

nevytvarime jako komponenty detailu. Oboji nelze vykazat.

Novou rodinu vytvatime ze $ablony rodiny ,instalacni pfisluSenstvi“ nebo jako
»obecny model“ (pfepnout na kategorii Instalacni zarizovaci predmeéty).
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Vzhledem ktomu, Ze Revit od verze 2014 obsahuje standardné i ¢ast MEP
(TZB), je mozné zafizovaci predmeéty vkladat z karty Systémy prostifednictvim
ikony Vodovodni armatura. Tim se vyrazné zmensi seznam vypsanych
komponent, nebot se zobrazi pouze zafizovaci pfedméty, ne prvky nabytku
nebo obecné modely.

6.26. Zamecnické (a jiné) vyrobky

Nasledujici postupy plati nejen pro zamecnické, ale i vSechny ostatni vyrobky
podobného charakteru. Jedna se o neliniové prvky, které se vykazuji na kusy.

6.26.1. Modelované

Zamecnické vyrobky je mozné klasicky vymodelovat. Je to sice pracné, avsak
model je kompletnéjsi. Modelujeme pouze prvky, které jsme zvykli vykreslovat
v méfitku 1:50. Drobné vyrobky nemodelujeme, mlzeme je nahradit
zastupnym prvkem (viz 6.26.2).

Zamecnicky vyrobek mize byt vytvoren jako komponenta na misté nebo i jako
samostatnd rodina (preferovany zpusob). Vychozi sablonou rodiny je obecny
model. Kategorie zamecnické vyrobky neexistuje, proto musime tyto vyrobky
prifadit k nékteré z kategorii (nabizi se napf. kategorie Truhldrské vyrobky).
V tomto pripadé se hodi vytvorit podkategorii ,Vyrobky” a veskeré hmoté a
detailovym ¢aram v rodiné tuto podkategorii prifadit.

V rodiné je mozné sloZitéjsi zdmecnicky vyrobek sestavit z dalSich komponent
(tyto komponenty, samostatné rodiny, pak budeme moci pouzit i v jinych
rodinach).

3D geometrii je moZné nahradit i 2D komponentou detailu, ktera bude uvnitf
rodiny zamecnického vyrobku.

6.26.2. Nahrazené zastupnym prvkem

PFili§ komplikovanou nebo pfili§ drobnou rodinu zamecnického (Ci jiného)
vyrobku je mozné nahradit zastupnym symbolem. V takovém pfipadé vibec
nevytvarime rodinu (viz 6.26.1), ale vkladame zdstupnou rodinu.

Zastupna rodina je zahrnuta napf. do kategorie Truhldrské vyrobky (Sablona
rodiny Obecny model) a obsahuje jeden typ pro kazdy typ vyrobku (zdmecnické,
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klempitské, truhlaiské, kamenické,...). Rodina obsahuje (v tomto pfipadu)
drobnou modelovou kosticku, kterd je umisténa do podkategorie (napf.

Vykazovani a souvisejici informace jsou uvedeny v ¢asti 18.8.8.

»Zastupce vyrobku“).

6.27. Klempirské vyrobky
Klempitské vyrobky je mozné nahradit zastupnym prvkem (viz ¢ast 6.26.2).
Pokud se rozhodneme klempifské prvky modelovat (a ziskat tak moZnost

vykazat jejich délku z geometrie), lze pouzit rodinu vytvorenou jako liniovy
obecny model, kterad bude obsahovat nacteny profil (nebo i vice profil().

6.28. Mistnosti
6.28.1. Vkladani mistnosti

Mistnosti lIze vkladat do uzavienych prostor. Horni a spodni ohraniceni
mistnosti je definovdano ve vlastnostech mistnosti (neni nekonecné), ale
pladorysné musi byt mistnost dokonale uzaviena.

Padorysné ohraniceni tvofi prvky — sténa a obvodovy plast, horni a spodni
ohraniéeni vytvari — podlaha, strop a strecha.

Nedokonale uzaviené mistnosti je nutné budto opravit, nebo lze pouZit nastroj
Oddélovac mistnosti (tento nastroj primarné slouZi krozdéleni jednoho
prostoru na vice samostatnych mistnosti — napf. u vyrobni haly (jedna mistnost)
razné vyrobni Useky).

Sachtu a schodistovy prostor je mozné vytvorit jako jednu mistnost, u které
nastavime odpovidajici hodnoty PodlaZi a Horni limit. Zde vsak dochazi k
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problému s tabulkou mistnosti, ktera byva pro jednotliva patra filtrovana pres
parametr PodlaZi. Takova mistnost by se zobrazila pouze v tabulce
nejspodnéjsiho podlazi.

Kazda sténa vytvari ve vychozim stavu ohrani¢eni mistnosti (parametr instance
Ohraniceni mistnosti). Nékdy je potfeba tuto vlastnost zrusit. Pfikladem jsou
délici pricky v prostorach socidlniho zdzemi, kde nechceme jednotlivé WC
kabiny definovat jako samostatné mistnosti, ale poZzadujeme jeden uceleny
prostor (mistnost). Ohrani¢eni mistnosti také nevytvafi stény, které maiji
v parametru typu Funkce hodnotu Opérnd.

6.28.2. Mistnosti v rtiznych fazich

Mistnost se vytvafi ve fazi shodné sfazi pohledu, ve kterém mistnosti
vytvatrime.

Pokud mame projekt rozfazovan (,Existujici“, ,Nova konstrukce”), mistnosti
vytvorené ve fazi Existujici se v nové fazi nezobrazi. Mistnosti se v tomto ohledu
nechovaji stejné jako konstrukce, nemaji fdzi demolice, pouze fazi vytvoreni
(zde zjednodusené parametr Fdze).

Do pozdéjsi faze mistnosti mizZeme prekopirovat (v pohledu faze Stdvajici stav
okopirujeme mistnosti (Ctrl+C), v pohledu sfazi Novd konstrukce vloZime
Zarovnané na stejné misto). Mistnosti si pfenesou nejen plivodni oznaceni, ale
také hodnoty parametr(l. Pokud dosSlo ke zméné dispozice, musime toto
samoziejmeé resit.

Upozornéni: Vymazanim popisky mistnosti nedochazi k vymazani mistnosti. Vymazanim
mistnosti v pldorysu/modelu nedochéazi k odstranéni této mistnosti z projektu.
Mistnost je moZné nasledné zase pouzit. Mistnost lze z projektu odstranit pouze
vymazanim prislusného radku v tabulce (vykazu).

Prvek Mistnosti lze ,pretahovat” (Drag&Drop) mezi jednotlivymi mistnostmi
dispozice.

6.28.3. Pripojené casti modelu jako reference

Pokud je Mistnost zjedné strany ohraniCena sténou, kterd leZi v pripojené
referenci (je vjiném projektu), standardné vsechny objekty v této referenci
nevytvari ohrani¢eni pro mistnosti. Tomu lze zabranit volbou ukrytou
v nastaveni typu dané reference — Ohraniceni mistnosti (nutno zatrhnout).
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Zde je moZné mimochodem také provést mapovani fazi (ktera faze jednoho
projektu se rovna které fazi druhého projektu).

6.29. Oploceni

Oploceni je mozné modelovat pomoci obvodového plasté (nastrojem Sténa —

Obvodovy pldst). Jednotlivd pole oploceni jsou tvofena upravenymi panely
obvodového plasté. Takto nasledné vytvofime standardni vyplin oploceni,
branku, oteviravou ¢i posuvnou branu.

1575
2000
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6.29.1. Nastaveni draténé vyplné

Aby doslo pfi realistickém zobrazeni a zejména pfi renderovani scény
k realistickému vykresleni draténé vyplné oploceni, je potfeba nastavit
materialu ,Draténa vyplin“ povrchovou texturu a zaroven (doplrikovou) texturu,
ktera zpUsobi vyjmuti ¢asti v draténé vyplni (viz Obrazek 19).

Prohlieé materilii - Dréténd vypli R ==
|‘ Q‘ Identita Grafika | Vzhled
Materialy projektu: viechny E i=- r£ Dréténd vypln E-ﬁ D
MNazev -

Beton - lehéeny - spadova vrstva

Beton - lehceny_02

Beton - prosty » informace
¥ Vieobecné
Beton - vedostavebni Seobeme
L RGE 99 93 106 -
/|
Dréténd vyplfi chain-link.bump.png
Vybledavani obrazku 100
Dievo Lesklost 0 -
Zvyraznéni | Nekovovy -
Faze - demalice » Odrazivest

» | | Prihlednost
Faze - docasné konstrukce

¥ |« Vyjmuté casti

Féze - existujici konstrukee Obrézek VAvAvAvA‘

Faze - nove konstrukce chain-link.cutout.png

4

» || Viastni svitivost
Grafika - vodorovné modelové pruhy

CHEEED NP

P || Nerovnest

E-@- 5 « » || Odstin

Obrdzek 19: Nastaveni materidlu Dratend vypin se resi pomoci dvou textur.
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6.30. Zebriky

Zebiiky je nejlepsi vytvéret tak, 7e si samostatné vytvofime komponenty, ze
kterych Zebfik v projektu ndsledné seskldadame. Nevytvatime jej tedy jako
samostatnou rodinu. To by do budoucna zna¢né omezilo tvarovou variabilitu
Zebriku. Jedinym problémem je u tohoto zplsobu vykazovani, pfi kterém
dochazi k vykazani jednotlivych komponent, nikoli Zebfiku jako celku. Pokud je
toto problém, sestavime Zebfik (naprosto stejné jako v projektu) v editoru
rodiny (vytvofime novou rodinu obecny model) z dil¢ich komponent, které jsou
definovany jako Sdilené. Zde jiz nevytvafime Zadné parametry, vazby.
Pfipravenou rodinu importujeme do projektu.

Obrdzek 20: PouZiti ZebFiki na osvétlovacim stoZdru.
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7. Poznamky

7.1. Obecné zasady a upozornéni

Koty, popisky, detailové cary, komponenty detailu, vyplnéné oblasti (Srafy) a
ostatni entity zminéné v kapitole O kreslime vidy do konkrétniho pohledu.
V ostatnich pohledech se toto neprojevi, vyjimkou jsou pouze zdvislé pohledy.
Vymazanim pohledu jsou vymazany vSechny zde nakreslené elementy tohoto

typu!

7.2. Kotovani

7.2.1. Koétovani konstrukci

Koty jsou v Revitu 100% asociativni. Pfi vymazani prvku nebo ztraté kétované
linie se kdta vymazZe. Pokud skryjeme koétovany prvek, skryje se také kota
(ptipadné odpovidajici ¢ast retézové koty).

Proto bychom méli byt pfi kotovani opatrni. Napf. pfi kétovani dispozice
padorysu se mlze jednoduse stat, Ze misto stén zakotujeme hranici podlahy
(obé tyto linie jsou totozné). Pfi béZné editaci podlahy se takto vytvorena kéta
mZe snadno smazat. Staci pdvodni ¢aru nacrtu vymazat a nahradit novou.

Pokud je zakdtovan néjaky prvek v modelu, mlize pouhou zdménou tohoto
prvku (rodiny) jednoduse dojit ke ztraté kot (kota byla napojena na néjakou
rovinu nebo plochu v pavodni roding, ta se vsak v druhé rodiné nevyskytuje —
kota tedy zanikne).

PFi kétovani prepindme kdétované objekty, hrany klavesou Tab. Na spodni listé
okna Revitu se zobrazuji informace o prvku, na ktery pravé ukazujeme.
Takovéto kétovani mize byt vsak zdlouhavé, proto je nékdy vyhodnéjsi vypnout
kategorie, jejichZz prvky by se mohly pfi kotovani omylem zakétovat (to jsou
pravé napr. podlahy).

Vnéjsi stény se snazime kotovat vcelku (volba Celé stény misto Jednotlivé
instance v pruhu pod pasem karet).
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Libovolny Usek uprostied retézové koty lze zretézové kéty dodatecné
odstranit. Klavesou Tab vybereme Usek a tento nasledné vymazeme klavesou
Del.

7.2.2. Kétovani konstrukci v externich referencich

Koétovani konstrukci, které jsou obsaZeny v pfipojenych referencich, je velmi
problematické. Pfi odebrani (odstranéni) reference dochazi k trvalé ztraté koty
(k celkovému odstranéni reference by vSak nemélo dochdzet — mohlo by
dojit také k vymazani nastaveni zobrazeni referenci v Sablonach pohled(i — viz
¢ast Sablony pohledu 12.1). Pfi odpojeni, nenalezeni nebo skryti reference se
kdta stane neviditelnou. Opét se zobrazi pfi opétovném nacteni ¢i zobrazeni
reference.

Zda se tedy, Zze pokud referenci pfimo neodstranime, kdta je v bezpedi. Avsak
kdta je vazana na konkrétni objekt v referenci. Projektant, ktery provadi Upravy
pfipojené casti modelu ale nevi, Ze jsme konstrukci v jeho modelu zakétovali.
Pokud ji tedy vymaze a nahradi jinou, mlze dojit ke ztraté koéty. Pokud
potfebujeme objekt v pfipojené referenci zakdtovat, je bezpecnéjsi nakreslit
v pozadovaném misté kratkou detailovou ¢aru (tu pripadné zamknout k objektu
v referenci) a kotu asociovat s touto ¢arou.

7.2.3. Kétovani otvora a nik

Kétovani otvorl a nik je moiné pouze tehdy, pokud nejsou tyto otvory
vytvofené nastrojem Otvor ve sténé. Otvory bychom méli vytvaret nastrojem
Okno nebo Dvere (s pouZzitim odpovidajicich rodin otvor(). Viz ¢ast 6.24.

Standardni kdta, pokud ma v nastaveni typu zatrZzenou volbu Zobrazit vysku
otvoru, zobrazuje pod kétovaci ¢arou hodnotu systémového parametru Vyska.
Tento parametr ve vychozich rodinach dvefi ovlada cistou (prichozi) velikost
otvoru. Pokud tedy zakdtujeme dvere, které maji rozmér 1600x2100 mm (viz
Obrazek 21), v kété otvoru se pod kdétovaci ¢arou zobrazi rovnéz hodnota 2100,
coz je hruba chyba.
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Obrdzek 21: Sprdvné zakdtovdni dveri v Revitu vyZaduje upravu vychozi rodiny dveri.

Je tedy nutna Uprava rodiny dvefi - a to takovym zplsobem, aby byl parametr
Vyska pfifazen hrubé vysSce otvoru. Pro Cisty rozmér dvefi pouZijeme jiny

(sdileny) parametr.

Cisty rozmér dvefi (zde 1600|2100) je vytvoren klasickou popiskou dvefi, ktery
vypisuje hodnoty sdilenych parametri pro Cistou (prichozi) Sitku a vysku dvefi.

U zalomeného osténi je potfeba zakétovat velikost otvoru také z druhé strany
stény. Zde by kdta zobrazila hodnotu 1770|2140, coZ by také nebylo spravné,
nadprazi zalomeného osténi je zde (dle aktudlniho nastaveni ve vysce
2250 mm). Na této strané tedy musime pouZit jiny koétovaci styl, ktery
nezobrazuje vysku otvoru. Hodnotu 2250 pod kétovaci ¢aru vloZzime jako
samostatnou popisku dveri, ktera bude vypisovat sdileny parametr z rodiny.

Pro spravné zakdtovani dvefi se zalomenym osténim tedy potfebujeme dvé
popisky dvefi a dva kétovaci styly.

Kétovani oken se v principu fesi obdobnym zplsobem. V ptipadé okna se
zalomenym osténim musime udaj vypsat popiskou okna.

Pokud je nika vytvorena vloZzenim tenké stény do stény Sirsi (za pouziti nastroje
Orezat), neni mozné automaticky vypsat hodnotu vysky otvoru ani do koty, ani
do popisky. Z tohoto dlvodu je lepsi mit pro niku pfipravenu samostatnou
rodinu (obdoba rodiny okna). Pokud se v projektu niky neobjevuji ve velkém
poctu, je mozné dopsat vysku otvoru obyclejnym textem samoziejmé
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s védomim toho, Ze hodnota v textu neni nijak provdzana s hodnotou parapetu
a mUze dojit k chybam béhem Uprav.

7.2.4. Vyskové kéty

Vyskové koty je potreba pripravit v nékolika typech. Pidorysné a fezové koty

budou opatfeny zcela jinou fezovou znackou. Dale se budou lisit v nastaveni
jednotlivych typl. Zejména v nastaveni parametru Pocdtek vysky, ktery bude
jednotlivé typy clenit na kéty relativni_a absolutni. Absolutni kéty budou

vypisovat odpovidajici hodnoty az po vyskovém umisténi objektu v Master
projektu (viz ¢ast 4.5).

Grafickou znacku upravime dle zvyklosti projekéni kanceldre. Vyskovou kétu,
ktera obsahuje prefix ,0,000 =“, je mozné pouzit pouze v Urovni, ktera skutecné
odpovida nulové relativni vysSce projektu (zpravidla Cistd podlaha 1NP). ProtozZe
se jedna o ,natvrdo” vepsanou hodnotu, mlze dojit k chybé. Na nasledujicim
obrdazku odpovida projektova 0,000 vysce 295,42 m n. m.

*+1,250 0,000 = 296,670

+1250
296,670 1,290

297,147
+1,250
+1,250

Obrdzek 22: Ruzné podoby vyskovych két zobrazujici relativni i absolutni hodnoty.

7.2.5. Absolutni a relativni vysky otvora

Vysky otvorl ve vykresech tvarld betonovych konstrukci byva zvykem koétovat
v relativnich souradnicich vzhledem k 0,000 nebo v soufadnicich absolutnich.

ZaleZi na druhu stavby. Takovéto kétovani je moziné v zasadé dvéma moznymi
zpUsoby:

e Nastrojem vyskovd kdta, mozno zobrazeni zaroven spodni i horni vysky
otvoru, nutno definovat Relativni zdkladnu pocdtku vysky 1NP.
Zde je riziko, Ze vyskovou kotu umistime omylem na jiny objekt.
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Vzhledem k tomu, Ze se nevypisuje vySka otvoru nad Cistou podlahou,
se (daj hare kontroluje. Umistovani koty (nataceni) je uZivatelsky
znacné nekomfortni, pracné, a tedy pomalé.

e Vypis hodnoty vysky otvoru popiskou (za predpokladu, Ze je otvor
vytvofen nastrojem Okno). Popiska zobrazuje dopocitanou hodnotu
parametrd pro absolutni ¢i relativni vysky (horni i spodni hrana otvoru).
Vypocet probiha v upravenych tabulkdch oken. Zde je vSak nutné ruéni
vypisovani hodnot mezi jednotlivymi sloupci a prabéina kontrola
tabulek. Ru¢né vpisované hodnoty v tabulkdch se pfi zméné modelu
totiz samy neaktualizuji! Lze alespofl spomoci podminéného
formatovani ,vysvitit“ hodnoty, které vyZaduji aktualizaci. Béznymi
nastroji, které jsou v Revitu dostupné, nelze parovani hodnot uréenych
vypoctem a hodnoty v popiskdch zautomatizovat. Prfed tiskem (i
jakymkoliv jinym vydanim je potfeba nahlédnout do tabulek a hodnoty
prekontrolovat.

Samostatna tabulka slouZi k nastaveni zakladni vysky podlaZi, dalsi dvé
obdobné tabulky slouzi pro prepisovani hodnot (jedna pro absolutni,
druha pro relativni).

A [ B [ C | D
NUTNG NASTAVIT SPRAVNOU VV'SKU PRVKOM DLE ABS VY SKY PODLAZ]

PODLAZI ABSOLUTHI VY SKA PODLAZ] [M] RELATIVNI VY SKA PODLAZI [M] POCET PRVKU

e It

INF

Obradzek 23: V této tabulce je hromadné vsem oknim daného podlaZi prifazen parametr s
hodnotou vysky (relativni i absolutni hodnota).

A B C | o | E F | G H 1
ROZMER PROSTUPU VSTUPNIDATA NUTND SPARCVAT NUTND SPARCVAT
SIKAWYEKA T ARS VYSKA PODLAZ T PARAPET | NADPRAZT VYPOLET ABS EH POPISKA ABESH © VYPOLET ABS HH | POPISKA ABS HH

S0 W5 25532 296,55
29535 236,47
296,22 297,155

Obrdzek 24: Tabulka, ve které se provadi sparovdni vypocitanych hodnot a hodnot vypsanych v
popiskdch. BohuZel se jednd o rucni prdci, proces nelze zautomatizovat béZnymi ndstroji Revitu.

HH=296,55 HH=557
SH=295,92 SH=387

Obrdzek 25: Vyskovd kéta otvoru v absolutnich a relativnich souradnicich.
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7.2.6. Kotovaci styly

Pro béZnou praci si vystacime se dvéma zakladnimi kétovacimi styly. Typ koty
»Standardni”, ktery vypisuje vysky otvor(, a typ ,Bez vysky otvoru”, ktery vysky
nevypisuje. Druhy zminovany vyuzZijeme tehdy, kdy by dochazelo kvypsani
chybné hodnoty (viz ¢ast 7.2.3). Vypisovani vysky ovlada parametr Zobrazit
vysku otvoru.

Ostatni parametry nastavime tak, abychom docilili poZzadovaného vzhledu a
chovani kéty.

7.3. Detailovani
7.3.1. Tvarova tprava konstrukci

Uprava tvaru konstrukce ndstrojem Ofezat profil je moznd. Jedna se o velice
rychly zplsob Upravy tvaru konstrukce, ktery vSak souvisi pouze s konkrétnim
pohledem. Provedend Uprava je pouze zaleZitosti grafickou, nedochazi k fyzické
zméné modelu. Uprava se tedy nepromitne ani ve vykazech.

e

K
Q""‘ e |
Aotm

Obrdzek 26: Uprava tvaru konstrukce ndstrojem Orezat profil.

7.3.2. Vyplnéné a maskovaci oblasti

Vyplnéné oblasti (Srafy) jsou poznamkovou entitou. Vztahuji se tedy vyhradné
k danému pohledu. Hustota vyplni typu kresleni se prizplsobuje méfitku
pohledu takovym zplsobem, Ze pfi vytisténi na papir vypada vidy stejné.
Pfesné naopak funguji vyplné typu model.

Vyplnéné oblasti Ize vzajemné posouvat (do popredi/do pozadi), jedna vyplni
tak mze prekryvat druhou.
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Linie hran oblasti shodné s maskou muZe byt sloZena zrlznych car (napf.
neviditelnad).

Pokud hranice vyplnéné oblasti a hranice (modelové) konstrukce vzajemné
splyvaji a pokud je modelova cara tlustéjsi, je mozné pfi tisku potlacit caru
konstrukce (zatrhnout volbu v Nastaveni tisku v ¢asti moznosti — Linie hran
oblasti shodné s maskou).

Zvlastnim typem vyplné je maskovaci oblast. Jak z nazvu vyplyva, slouZi
k maskovani modelovych konstrukci. PouzZijeme v pfipadé, Ze graficka
reprezentace z modelu neodpovida nasim poZadavkim, pfipadnd udprava
modelu je komplikovana ¢i nemozna. Oblast prekryjeme maskovaci oblasti a
prekreslime pomoci ¢ar detailu.

Opét upozorfiujeme, Ze je vhodné tyto ndstroje pouZit napf. pfi detailovani
v Revitu. Rozhodné neni vhodné pouZit téchto nastroji pro dokresleni
konstrukéné slozitéjsich ¢asti, jak je zobrazeno na obrazku 26. A to predevsim
proto, Ze se nejednd o skutecné konstrukce a objemy, a tudiz se mizZete
dopustit hrubych chyb ve vykazech vymér!

7.3.3. Cary detailu

Cary detailu slouzi k dopInéni vykresu z hlediska Uplnosti. Pouzivani detailovych
Car ve vétsi mife nelze doporucit, avSak pro specifické potieby je mizeme
vyuzit.

Revit neumi zobrazovat konstrukce nad rovinou fezu. Proto zejména u
konstrukci nad rovinou fezu miZeme pfristoupit k pouzivani detailovych car.
Avsak je potfeba pamatovat na to, Ze v pfipadé zmény polohy konstrukce
musime upravit tyto cary, které s konstrukci, ke které se vztahuji, nejsou nijak
systémové propojené.

ProtoZe detailové ¢ary (napfr. zminéné konstrukce nad rovinou fezu) mohou byt
pouzivany i v jinych pohledech, je vhodné ¢ary stejného druhu spojit do jedné
Skupiny. Tuto skupinu je pak vhodné pripnout. Tim se vSechny cary drzi
pohromadé, ale zejména je mozné pouziti této skupiny v dalSim pohledu. Napr.

stavebni pldorys, pudorysné schéma pozarniho feseni, pldorys v zobrazeni
studie, zcela totoiny pddorys jiného podlaZi (u vicepodlazni budovy). Upravou
kteréhokoli ¢lenu skupiny dochazi k Gpravé na vsech ostatnich mistech.
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7.3.4. Detailové komponenty

Detailové komponenty (nebo komponenty detailu) jsou rodiny, které slouzi
k doplnéni vykrestl po grafické ¢i informativni strance. V Revitu se snaZime
konstrukce modelovat zjednodusené, aby nenarlstala jeho modelova slozZitost.
Vykresy generované z takového modelu by vsak byly pfilis chudé, coz by byl ve
vySsim stupni projektové dokumentace problém.

+0,720

+0,5620
i

22 A00000:0.010:0:0.0.4.010:0:0:0:0:0.0:04 7~

+0,370

Obrdzek 27: Priklad detailovych komponent pro fez stropni konstrukci. Tvary paneld Spirol, tvar
Zebirkového stropu, zavésy SDK podhledu i keramické stropni vioZky jsou vytvoreny jako
komponenta detailu.

Detailnich komponent mizZeme vytvofit obrovské mnoistvi. Mély by byt
strukturované umistény v adresafi s rodinami.

Efektu prekryti modelové konstrukce lze vrodiné dosdhnout pouzitim
maskovaci oblasti. Déle je praktické do patficnych pozic vloZit referencni rodiny
(silnd reference), diky tomu Ilze komponentu snadnéji umistit pomoci
»magnetismu“. Napf. u keramickych stropnich vlozek (viz Obrazek 27) jsou v
rodiné obsazeny silné referencni rodiny, které definuji predepsany odstup od
vedlejsi tvarovky. Takto lze rychle vyskladat strop bez nutnosti zjistovani
poZadovanych odstupd.

Detailové komponenty mohou byt i parametrické. Napf. komponenta zavésu
SDK podhledu (Obrazek 27) umozniuje libovolnou délku tahla.

Detailové komponenty by rozhodné nemély suplovat modelové rodiny!
Detailové komponenty neni totiz mozné vykazat. Proto je neni vhodné pouzivat
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napf. pro vkladani zafizovacich pfedmétll. Ale je mozné je vyuZit pfi vkladani
nabytku, jenZ se standardné nepocitd (pokud se nejedna o doddvku stavby).

Detailové komponenty zachovavaji redlné rozméry. Jejich velikost se tedy pfi
zméné mérfitka méni (na rozdil od Symbold).

Detailové komponenty jsou obdobou klasickych blok(i v AutoCADu.

7.3.5. Opakovana komponenta

Jednoduché komponenty detailu (viz 7.3.4) Ize vyuzit pro vytvoreni opakované
komponenty. Vysledek mlze vypadat nasledovné:

Obradzek 28: Grafickd znacka dilatace a svahovdni terénu (vykopu)

Opakované komponenty by se dalo vyuzit napf. pro jednodussi vkladani
stropnich vlozZek (viz Obrazek 27) nebo pro jednotlivé cihelné tvarovky zdiva.

7.3.6. Symboly

Symboly jsou specidlnim druhem poznamek, které se chovaji tak, Ze méni svou
velikost v zavislosti na zvoleném méfitku, resp. zachovavaji stale stejnou
velikost pfi vytisténi na papir.

Symboly je moZné pouzit pro specifické grafické znacky (napf. vstup do
objektu).

7.4. Popisky

Popisky jsou poznamkové entity, které wvypisuji hodnoty parametr( rodin.
Mohou mit libovolnou grafickou podobu. Jejich zobrazeni pfipadné skryti zavisi
na nastaveni Prepsdni viditelnosti/zobrazeni pro kaidy pohled, pfipadné je
uréeno pouzitou Sablonou pohledu.
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7.4.1. Popisky dle kategorie

Tyto popisky maji ptfimo definovdno, pro kterou kategorii jsou urceny.
V projektu je pak mozZné konkrétni prvek popisovat pouze témi popiskami,
které jsou urceny pro danou kategorii. Vypisuji hodnoty systémovych nebo i
sdilenych parametr(i obsazenych v rodinach popisovanych prvku.

Popisky vypisujici parametr Oznaceni typu a/nebo Oznaceni (instance)
nevytvarime jako multikategoridlni. Popisky mohou mit sva specifika souvisejici
s konkrétnim projektem (znaceni prvk( dle typu nebo dle instance pripadné
kombinace obou) a je vhodné je mit radéji oddélené. Jejich vytvoreni neni nijak
slozité (i vzhledem k poctu kategorii), je mozné vytvorit pouze jedinou popisku
a tu nasledné kopirovat s pouhou zménou kategorie.

PFi postupném popisovani prvkl rdznych kategorii se vkladaji vychozi popisky.
Pokud maji prvky poctivé vyplnéné vsechny dilezité parametry, je vytvoreni
odkazl a popisek velice rychlé a mlZze jej provést i Clovék bez znalosti projektu.
Je potfeba pouze vhodné nastavit vychozi popisky (viz ¢ast 7.4.5).

7.4.2. Popisky multikategorialni

Jsou obdobné jako Popisky dle kategorie, stim rozdilem, Ze neni dulezita
kategorie rodiny, kterou popisujeme.

Prikladem muzZe byt popiska vypisujici parametr typu Popis. Tato popiska nema
v rlznych kategoriich sva specifika a neni divod ji vytvaret pro kazdou kategorii
zvlast.

7.4.3. Obecné popisky

Obecné popisky lze vomezené mife vyuZivat napf. kvytvareni grafickych
znacek, ke kterym zaroven potfebujeme pfifadit libovolnou textovou hodnotu,
pfitom hodnotu naprosto nezdvislou.

Poznamka: Obdobné jako u detailnich komponent, ty vSak neni mozné opatfit Stitkem
zabudovanym pfimo do rodiny.

Lze tak vytvofit popisky, které nevypisuji hodnoty z nékterého parametru
rodiny. Do obecné popisky mlizeme zapsat libovolnou hodnotu, de facto se
jednd o obdobu bloku opatteného stitkem v AutoCADu.
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Prikladem muzZe byt Sipka s naznacenym smérem spadu a jeho hodnotou,
kterou prifadime k podlaze ,ve spadu”. Podlaha pritom ve spadu vibec nemusi
byt modelovana. Klasickd popiska spadu (Ukazatel sklonu) by nam vypsala
hodnotu [Zadny sklon]. Takovou kétu vyuZijete také napf. u kdtovani rampy, na
kterou jednoduchym zplsobem nelze umistit Sipku sklonu.

7.4.4. Popisky vypisujici nesystémovy parametr z rodiny

V tomto pfipadé se obvykle jedna o Popisku podle kategorie (viz 7.4.1), ktera
vSak obsahuje sdileny parametr. Pokud je ten samy sdileny parametr obsazen i
v rodiné prislusné kategorie, dochazi k pfenosu hodnoty.

Priklad: Predstavme si rodinu prekladu, ktera bude obsahovat parametr instance pro
délku prekladu a déle parametr urcujici pocet vloZzenych prvkl (v rodiné asi pomoci
pole). Pokud tyto hodnoty budeme chtit vepsat do popisky, pouZijeme sdileny parametr
(napt.) POCET POLI a sdileny parametr DELKA (jak v rodiné, tak v popisce).

7.4.5. Vychozi popisky

PrestoZe popisek kazdé kategorie miUzeme mit vétsi mnozstvi (pro kategorii
okno napf. Bublina oznaceni, Vyska parapetu, Vyska okna v absolutnich
soufadnicich, ...) je vhodné v projektu nastavit, kterd z nac¢tenych popisek bude
pouzita jako wvychozi. Kliknutim na tlacitko Popisky... pfi aktivnim nastroji
Popisek podle kategorie je mozné provést nastaveni pro kazdou kategorii.

Upravit | Popisek [=. Horizontal ~ | Popisky.. | [¥]Odkaz Pfipgjeny konec [ 12,7 mm

Obradzek 29: Ndstrojovd lista pod pdsem karet se zobrazi po aktivovani pfikazu Popisek podle
kategorie.

7.4.6. Klicové poznamky

Klicové poznamky jsou specialni typy poznamek, u kterych se zobrazuje
hodnota klice nebo tomuto kli¢i odpovidajici textova hodnota. Tato textova
hodnota pfitom neni nadefinovana v rdmci projektu, ale je nacitana z externiho
TXT souboru.

Tento soubor ma svou predepsanou strukturu, kterd umoZiuje vytvareni
stromové struktury. Definovani této struktury je pomérné jednoduché. Za
oddélovac slouzi tabulator, kod za textem odkazuje na kdd nadiazené polozky.
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Priklad vynaté ¢asti ze souboru:

020000 Povrchy

021000 Omitky fasadni 020000
PU.01 FASADNT OMITKA BILA 021000
PU.04 BEZPRASNY NATER 021000

V Revitu se pak zde definovana struktura zobrazi nasledovné:

Kliové poznamky - [D\prace\revit\_sablony\Klicové poznamky.COP 5] =
HKlizové hodnota Tex kliové pozndmicy
=-- 010000 Revize
=-- 020000 Pavrchy

= 021000 Omitky fasddni
PUM FASADNI OMITKA BILA
PU.02 SOKLOVE ZDIVO
PU.03 POHLEDOWY BETON
PU.O4 BEZPRASNY NATIR
PU.O5 NEOBSAZENO
PU.0OE NEOBSAZENO
PUO7 NEOBSAZENO
PU.08 NEOBSAZENO
PU.0S NEOBSAZENO
PU.1D NEOBSAZENO
PUT NEOBSAZENO
PU.1Z NEOBSAZENO
PU.13 NEOBSAZENO
PU.14 NEOBSAZENO
PU.15 NEOBSAZENO

B 030000 Pozndmky
Text kiiové pozndmky:
Revize
[ o J[ swno ][ npovéda

Obrdzek 30: Klicové pozndmky.

Priklad( praktického vyuZiti klicovych poznamek mize byt vétsi mnoZstvi:
Lze vytvofit tfeba dokumentaci, ve které budou veskeré textové popisy na
vykrese nacitany pres klicové poznamky z jednoho TXT souboru. Pokud se tento
soubor odesle na preklad do jiného jazyka, pouhou vyménou tohoto souboru za
prelozeny TXT soubor muiZe rdzem vzniknout dokumentace v jiném jazyce.
Nebo mohou byt klicové pozndmky pouzivany kvypsani néjakych
standardizovanych informaci (popis dodatecnych uprav konstrukce). Pokud je
takovy popis na vykrese pouzit nékolikrat, jedinou zménou v TXT souboru dojde
k Upravé na vsech mistech projektu (nebo i ve vice oddélenych projektech
najednoul).
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8. Rodiny

Rodiny jsou zakladnimi prvky Revitu, ze kterych se nasledné sklada informacni
model budovy. Jsou to prvky, které mohou ménit své rozméry nebo zobrazeni v
zavislosti na hodnotach parametrli, které obsahuji. Rodiny dale mohou
obsahovat parametry, které nijak neovliviiuji rozmérové ani grafické vlastnosti
rodiny, ale doplfuji prvek po strance informativni.

8.1. Druhy rodin

V Revitu se nachazi tfi druhy rodin:

e Systémové rodiny - jsou pevnou soucasti Revitu a nelze u nich ménit
jejich chovani. V projektu je nelze ubirat, ani pfiddvat nové. Zména
systémovych rodin m(Ze pfijit az s vydanim nové verze Revitu, nebo
jeho aktualizaci (opravny balicek). Tyto rodiny je moiné upravovat
pouze pomoci preddefinovanych nabidek ¢i zménou pevné danych
parametrd. Mezi systémové rodiny patfi stény, podlahy, schodisté,
rampy, zabradli apod.). Tyto rodiny jsou otestovany a vétsinou fungu;ji
spolehlivé. Nékteré systémové rodiny (napf. zabradli) se skladaji z
komponent, pro které jsou jiz pouzity uzivatelské rodiny. Pokud
mluvime o systémové rodiné, vétsSinou pouZivame spiSe nazev nastroje
(sténa, strop, zabradli) a nepouzivdme termin "rodina".

e UZivatelské rodiny (vkladané rodiny, nebo pouze "rodiny") — jsou
uzivatelsky vytvorené rodiny, u kterych mizZeme vytvaret témér cokoli a
vkladat libovolnou logiku (musime pouze ctit logiku Revitu). Tyto rodiny
mohou byt velmi jednoduché, ale i znacné slozité. Pokud jsou tyto
rodiny nespravné vytvofeny, mohou se v projektu chovat nespravné.
Tyto rodiny se vytvafi v editoru rodin a daji se uloZit jako samostatny
soubor (mozZnost pouZit na jinych projektech). Rodiny je vhodné
uchovavat na misté dostupném pro vSechny projektanty, a protoze je
rodin velké mnoistvi, méla by zde vzniknout urcitd adresarova
struktura. Soubor s hotovou rodinou je mozné kdykoliv nacist do
projektu a teprve poté mliZeme rodinu pouZivat. Nac¢tenim rodiny do
projektu se velikost souboru s projektem zvétsi pfiblizné o velikost
souboru rodiny, ale pfi nékolikandsobném poutziti (instancich) v modelu
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se jiz celkova velikost projektu pftilis nezvétSuje. Pro pfirovnani se da
fici, Ze uzivatelské rodiny jsou vylepsenou obdobou dynamickych blok,
které zndme z AutoCADu.

e Rodiny na misté - jsou uZivatelsky vytvotené rodiny, které vytvarime
pomoci stejnych nastroji jako vlastni rodiny. Modelovani vsak
neprobiha v editoru rodiny, ale pfimo v projektu. Toto je hlavni vyhoda
rodin vytvorenych na misté — moZnost modelovani v kontextu s
okolnimi konstrukcemi. Rodiny na misté vSak nelze uloZit do
samostatného souboru, jsou pevné svazany s projektem. Do jiného
projektu je lze prevzit kopirovanim pres schranku (Ctrl+C a Ctrl+V).
Jejich vicendsobné pouziti (instance) v projektu znacné zvétsuje velikost
souboru s projektem (podle poctu instanci). Prakticky se tento ndstroj
pouzivd k modelovani konstrukci, jejichZ tvar je néjak ovlivnén okolnimi
konstrukcemi (napf. dobetonovavky u stropu, vyplhiové betony dutin,
atypicky komin).

8.2. Rodiny obsazené v Sabloné

V Sabloné projektu jsou obsazeny pouze zakladni rodiny, a to takové, u kterych
se predpokladd vyuZiti na vétsiné budoucich projektl. Dalsi rodiny se nacitaji
podle potieby az v okamziku, kdy je skute¢né potfebujeme poufit.

Kazdd uZivatelska rodina muiZe obsahovat jeden, ale i velmi mnoho typd.
VSechny tyto typy rodin v sabloné nemusi byt obsaZeny. Napf. rodina nosniku
HEA obsahuje kompletni rozmérovou skalu, tedy mnoho typ0 rodiny. V Sabloné
jsou vSak nacteny pouze ty nejcastéji uzivané typy.

8.3. Ulozisté rodin

UZivatelskych rodin vznika postupné velké mnozstvi. Aby byly tyto rodiny lehce
dohledatelné, je vhodné vytvorit na serveru urcitou adresarovou strukturu, kam
se rodiny budou ukladat.

Adresarova struktura, kde ndzvy adresarl odpovidaji nazvim jednotlivych
kategorii, se ukazala jako ne pfilis dobré fesSeni. Kategorii je pouze omezeny
pocet a nékteré rodiny nelze jednoznacné zaradit do nékteré z nich. Ten, kdo
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rodinu nevytvarel, mGze mit problém rodinu v takové adresarové strukture
najit.

Vhodnéjsim feSenim je vytvoreni adresarové struktury s prirozenym
pojmenovanim stavebnich konstrukci.

Zcela samostatné mUzZe vzniknout adresar pro popisky (tzn. popisky, bubliny,
znacky tezl, symboly vyskovych két apod.) ve kterém mohou byt podadresare
dle nazvl kategorii.

Dalsim specidlnim adresafem mUze byt adresar pro detailni komponenty (tzn.
razné grafické znacky a jiné grafické objekty pro dopracovani vykresu).

8.4. Pojmenovani rodin

Soubor s rodinou by mél byt vystizny, dostatecné obecny a co nejkratsi.
Pamatujte na to, Ze nazev souboru je totoZny s ndzvem rodiny a zobrazuje se v
nabidkach pfi vybéru prvkd, v prohlizeci projektu nebo tfeba ve vykaze.

Nazev by mél vidy obsahovat ndzev prvku (Sloup, Dvere, Nosnik) pfipadné
tvarovou charakteristiku (Sloup kruhovy, Dvere posuvné, Nosnik HEA) a dalsi
upfesnéni.

V ndzvu souboru by nemél byt obsazen nazev parametru, ktery je definovan
uvnitt rodiny (material, rozmér).

Pokud se vsak jednd o zcela neparametrickou rodinu, midZzeme pouZit nazev,
ktery prvek kompletné vystihuje. Nap¥. "Patka ZB 1200x1200".

Aby bylo jiz z ndzvu rodiny hned patrné, které rodiny byly vytvorené v ramci
firmy a které byly do projektu nacteny odjinud (z internetu, z jiného projektu
jiné firmy), je vhodné nazev doplnit zkratkou plvodu. Napf. "Nosnik IPE.VUT"
vytvofil nékdo pro VUT, ve firemnim prostfedi to bude néjakd zkratka nazvu
firmy. UmozZnuje to jednodussi spravu projektu a zejména okamzity prehled o
plavodu rodiny.

V pojmenovani souborl rodin se nemusime bat pouzivat diakritiku. VSe ovsem
zaleZi na nastaveni struktury na firemnim serveru, kdy hluboka struktura a
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diakritika muZe vést k problémim se zapisem kvlli omezeni délky cesty
k souboru. BéZné ale diakritika neptedstavuje problém.

8.5. Pojmenovani typu rodin

Pojmenovani typl rodin by mélo byt vystizné a také co nejkratsi (v roletovych
nabidkach je vidét jen ¢ast nazvu typu rodiny). V ndzvu nemusime opakovat
informace, které jsou patrné z ndzvu rodiny (ndzev rodiny je totoziny
s pojmenovanim souboru rodiny).

e MizZeme budto néjak zkratkovité popsat vlastnosti konstrukce - tedy
napf. rodina "Sloup kruhovy.VUT" bude mit typ "ZB, D=300" (tzn.
Zelezobetonovy o priméru 300 mm).

e Nebo mlzeme pouzit zcela obecny nazev — tedy napf. rodina "Dvere
dvoukfidlé.VUT" bude mit typy "Interiérové", "Vstupni do bytl", "Do
technickych prostor".

8.6. Vyhledavaci tabulka typu

Nékteré rodiny mohou obsahovat velké mnoZstvi typl, z nichZ jsou nakonec
vyuzivany pouze nékteré. Prikladem takovych rodin jsou ocelové nosniky. V
rodiné muizZe byt definovana cela vyrobni fada. Rodiny nosnik( a sloup( profilu
I, U, IPE, HEA a dalSich obsahuji kazda néco pres dvacet typ(. Ale jsou i rodiny,
které obsahuji i stovku typ!

Pfi nacteni velkého mnoiZstvi takovychto rodin véetné vsech jejich typl by
nabidkové roletky obsahovaly obrovsky pocet radkl a pracovalo by se s nimi
opravdu S$patné. Proto se k nékterym rodinam ptidava vyhleddvaci tabulka
typu. PFi nacitani rodiny, kterd ma k dispozici tuto tabulku (jedna se o TXT
soubor stejného nazvu) se zobrazi tabulka se seznamem vSech nadefinovanych
typU. Nasledné je moiné vybirat pouze typy, které pravdépodobné budeme
potifebovat (drzime kldvesu Ctrl nebo Shift a vybirdame konkrétni typy).

Upozornéni: Rodinu obsahujici vyhledavaci tabulku typl nesmime nacitat do projektu
pretazenim (Drag&Drop), ale pomoci nastroje Nacist rodinu v karté VioZit. V takovém
pripadé by se nacetly pouze typy obsazené primo v rodiné.
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Pokud rodina obsahuje soubor s vyhleddvaci tabulkou, sama o sobé nemusi
obsahovat ani jeden typ.

Vytvoreni souboru s tabulkou je moZné v editoru rodiny. Pfikazem "R" - Export -
Typy rodin. Tim se vytvofi daleZité zahlavi ve vyhledavaci tabulce, kde jsou
definovdny parametry a datové typy. Na dalSich fadcich jsou pak hodnoty
jednotlivych parametri. Kazdy radek reprezentuje pravé jeden typ rodiny. Dalsi
radky mazeme libovolné doplriovat (napf. dle katalogu vyrobce).

8.7. Seskupovani rodin

Pro zpfijemnéni prace je mozné podobné rodiny seskupovat.

Napr. misto nékolika samostatnych rodin zafizovacich predmétl pro vybaveni
koupelny (umyvadlo, sprchovy kout, vana) nebo nékolika odlisSnych druhd WC
(zavésné, kombi, invalidni) je mozné vytvofit rodinu Koupelna resp. WC, ktera
bude obsahovat nékolik typl pojmenovanych dle konkrétnich zafizovacich
predmétd.

Samostatné rodiny jednotlivych zatizovacich predmétl jsou vSechny nacteny do
hlavni rodiny a jejich viditelnost se pfepind parametrem (datovy typ tohoto
parametru je Typ rodiny).

Vv,

mnohem vétsi.

Toto feSeni je vhodné pouZit pouze tehdy, pokud jsou jednotlivé rodiny
obsazené v hlavni rodiné pomérné jednoduché (napf. obsahuji pouze 2D
grafickou znacku a/nebo jen jednoduchou 3D geometrii).

8.8. Sablony rodin

Stejné jako projekt zakladdme vyhradné na zakladé Sablony projektu (viz
Cast 3.12), také pro nové vznikajici rodiny pouzivame Sablony. Vychozi Sablony,
které jsou soucasti instalace Revitu bychom neméli pouZivat, je nutné je
upravit.

Novou (upravenou) Sablonu rodiny vytvofime tak, Ze zaloZime rodinu na
zakladé béiné sablony, provedeme potfebné Upravy (zpravidla Ccisténi),
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doplnéni informaci (parametry Verze, Autor, Copyright) a soubor uloZime jako
béZznou rodinu (adresar s upravenymi Sablonami). Pfiponu souboru nasledné
pfejmenujeme z RFA na RFT. Sablonu je potfeba uloZit na server, aby mohla byt
nasledné opakované pouzivdna. Pojmenovani Sablony (tedy souboru) se
doporucuje ponechat stejné, jako bylo pojmenovani plvodni Sablony.

Cisténi rodiny spociva v odstranéni véech vzord ¢ar, viech typl vyplni, viech
material(; vy¢isténi pomoci nastroje Cisti. Pfed vyci§ténim ndstrojem Cisti je
mozné upravit fezové znacky a znacku podlazi tak, aby neobsahovaly zadnou
znacku (potom bude jako nepouzivana také vycisténa).

Sablony rodin je vhodné mit vytvofené pro viechny zakladni typy rodin.
Nékteré Sablony jsou prakticky stejné, lisi se pouze zvolenou kategorii.

8.9. Rodiny z internetu

Velké mnoizstvi rodin je mozné ziskat z rdznych zdroji na internetu. Na tyto
rodiny bychom si méli dat velky pozor.

Rodiny mohou obsahovat nestandardni vzory car, vyplni, materidld a
podkategorii. Importem takové rodiny do projektu (bez predchoziho
,VyCisténi“) se toto prenese do projektu. Nasledné vycisténi z projektu je
mozné, ale je to operace pracna a nebezpecna (miZe dojit k nechténému
vymazani néceho jiného).

8.10. Parametry
8.10.1. Pojmenovani parametr

Parametry rodin by mély byt pojmenovadny ndzvy z pfirozeného jazyka.
Pojmenovani parametrl, kterymi budeme rodinu pfimo ovladat, neni vhodné
pojmenovavat pouhymi pismeny.

Naopak pro parametry, které pouzivdme pro néjaké vnitini vypocty v roding,
mlzZeme pouhd pismena pouZivat. Tyto parametry uZivatel stejné nemuze
pfimo ovladat (a ani to neni vhodné).

Pfi vytvdfeni rodiny, kdy se definuji vztahy mezi parametry pomoci
matematickych vzorcl, se vyplati parametry pojmenovat nejprve pouhymi
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pismeny nebo zkratkami a teprve aZ nakonec dileZité parametry pfejmenovat
na prirozené nazvy. Psani vzorcl je tak totiz mnohem rychlejsi. Netfeba se bat
toho, Ze poté budeme muset upravovat vzorce. Pfejmenovanim parametru
dojde k prejmenovani i ve vzorcich.

Dalsi informace o parametrech viz 10.2 Parametry.

8.10.2. Zaclenéni parametrli do skupin parametri

Pro snadnéjsi orientaci mezi parametry se hodi zaclenit kazdy parametr do
skupiny parametrd. Skupina parametri obsahuje parametry podobného
charakteru. Toto zaclenéni nema vliv na fungovani rodiny, je to pouze
zaleZitosti uZivatelského komfortu. Nejcastéji pouzivané skupiny jsou Rozméry,
Grafika, Materidly a povrchové upravy, ldentifikacni data, Jiné a Vazby.

e Rozméry — parametry, které ovladaji geometrické vlastnosti rodiny.
e Grafika — parametry, které ovliviiuji grafické vlastnosti rodiny.

e Materidlové a povrchové upravy — konstrukéni materiadl jednotlivych
Casti rodiny.

e Identifikacni data — doplrikové informace rodiny (parametry, jako Verze,
Autor).

e Jiné — parametry uZivané pro vnitini vypocty.

e Vazby - tato skupina je v ceském prostiedi Revitu uvedena na prvnim
misté (v nabidce vlastnosti rodiny). Toho se da wvyuiZit pro ty
nejdllezitéjSi parametry (zejména parametry instance). Ty jsou pak
vidy rychle po ruce a stale na ocich.

8.10.3. Typy a instance

U kazdého parametru je potieba zvolit, jestli se bude jednat o parametr typu,
nebo o parametr instance. To zasadnim zplsobem ovlivni zplsob prace
s rodinou.

Zménou parametru typu se zméni vSechny v projektu umisténé instance
daného typu, aniz by byly fyzicky vybrané. Pokud chceme parametr typu
zménit, aniz bychom ovlivnili ostatni, musime dany typ rodiny duplikovat.
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Parametry instance ovladaji pouze jeden konkrétni prvek v projektu. Zménou
nékterého parametru instance se ostatni rodiny stejného typu nijak nezméni.

Poznamka: V editoru rodiny neni mozné ménit systémové parametry rodiny. Tlacitko
Upravit je v nabidce Typy rodin (editor parametrd) neaktivni. Napt. parametr Sitka
v rodiné dvefi (standardné parametr typu). Zména parametru z typu na instanci ale
mozna je. Zakétujeme libovolny rozmér, priradime pozadovany systémovy parametr
(pfidame Stitek). V nabidce pod pdsem karet pak pouze zménime volbu Parametr
instance.

8.11. Obecny postup tvorby rodin

Pfed vytvorenim rodiny musime mit jasnou predstavu o tom, co chceme
vytvorit. Nékdy pomuUzZe rodinu nejprve nakreslit na kus papiru, naértnout si
zakladni referencni rodiny, rozmyslet parametry.

Pokud si nejsme jisti, zda jsme vybrali spravnou Sablonu Sablony, je vhodné
rodinu v pribéhu vytvareni zkusmo nacist do testovaciho projektu. Byla by to
Skoda préace, kdybychom po pracném vytvoreni rodiny zjistili, Ze jsme zvolili
Spatnou Sablonu. Dodatecna zména Sablony rodiny neni mozna, stejné tak
nelze prenaset objekty mezi dvéma rodinami.

Priklad postupu tvorby rodiny (opravdu zkusSeni uZivatelé zbéhli v pfipravé
prvkl pro Revit mohou testovaci faze vypustit):

1) Vytvoreni nové rodiny na zdkladé vhodné sablony.
2) Pripadnd zména kategorie rodiny (pokud je potieba).

3) Vytvoreni dulezZitych referencnich rodin a referencnich ¢ar (vhodné
pojmenovat).

4) Parametrizace referencnich rodin (soucasné vytvoreni zdakladnich
parametrd ovladajicich geometrii rodiny.

5) Otestovani funkcionality — tzv. ,flexing” (zména hodnot parametrd,
nemélo by dojit ke zpretrhani vloZzenych vazeb).

6) Vytvoreni hmoty (zavazbeni na referencni roviny a Cary).

7) Doplnéni detailovych komponent, detailovych car.
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8) Opétovné otestovani — flexing provadény v rodiné.

9) UlozZeni rodiny, nacteni rodiny do testovaciho projektu.

10) Testovani rodiny v projektu (rdzné rozmérové varianty, kombinace

8.12

parametru). Sledujeme spravné chovani rodiny, ovlivnéni hostovanych
konstrukci, bezchybnou grafickou reprezentaci v padorysu, pohledu, v
fezu, ve 3D).

Nékolik rad pro vytvareni vlastnich rodin

Pouzivdme pouze rodiny, které jsou ddvéryhodné, tj. takové, které
vytvarel nékdo zvaseho projektového tymu (BIM manager) nebo
konzultacni firma, ktera rodiny pfipravovala firmé na miru a byla
obezndmena s firemnimi standardy. Pokud se jednd o rodiny ziskané
z internetu, mély by pred pouzitim projit revizi BIM managera.

Pokud zacatecnik potrebuje rychle vytvofit jednoduchou rodinu, je lepsi
ji nedélat parametrickou (nabytek, zafizovaci predméty apod.). | tyto
prvky lze pak nasledné parametrizovat. Vytvareni parametrickych rodin
vyZzaduje urcité mnozstvi zkusenosti.

Parametrické rodiny vytvarime pouze tehdy, pokud je pravdépodobné
pouziti rodiny na dalSich projektech nebo pokud se predpoklada
tvarovd modifikace prvku. Vytvofeni parametrické rodiny zabere
mnohem vic c¢asu neZ vytvofeni rodiny neparametrické. Pripadna
tvarovd Uprava prvku neparametrické rodiny pak probihd pfimou
Upravou rodiny v editoru (ne pomoci parametrd). Takto Ize docilit
mnohem vyssi produktivity.

Parametry uvnitf rodiny by mély byt pouze takové, které ovliviuji
rozmérové, materidlové nebo grafické vlastnosti rodiny. Do rodiny
bychom neméli vkladat parametry pro rGzné textové informace, ty je
mnohdy lepsi vytvofit pfimo v projektu jako projektové parametry dané
kategorie.

Volbou Sablony se urcuje zaroven kategorie rodiny. Kategorii Ize
obvykle dodate¢né prepnout. Pokud nepotfebujeme vyuZit néjakou

101



specialni vlastnost rodiny, ktera je podminéna jiz vybérem Sablony
(napf. hostovani), a nevime, kterou Sablonu zvolit, je moziné zacit
Sablonou Metricky obecny model a teprve potom pfepnout rodinu na
spravnou kategorii. Lze vSak narazit i na vyjimky. Tou je napf. rodina
Sloupku zdbradli. Kategorii Sloupku zdbradli nelze priradit, a dokonce se
ani nesmime pokouset kategorii rodiny ménit. V nabidce pfislusna
kategorie zcela chybi a i pouhym ,,nahlédnutim” do nabidky kategorii a
naslednym stiskem tlacitka OK nendvratné znemoZnime dalsi pouZziti
rodiny v projektu!

Rodinu vytvdfime tak, aby nebyla pfili§ komplikovana pro pozdéjsi
Upravu (tu muize provadét nékdo jiny). U sloZitéjsich rodin (okna, dvere)
se tomu nevyhneme. Cim vic vnitini logiky do rodiny vkladame, tim se
stdva slozitéjsi. Proto muzZe byt nékdy vhodnéjsi vytvorit dvé méné
komplikované rodiny misto jedné, kterd umi vSe. Hromadné operace
svelmi slozitymi rodinami, které jsou v projektu zastoupeny
v mnohondsobném poctu, mohou byt znacné narocné na vypocetni
vykon pocitace.

Vidy mdme na paméti, ze kazdy prvek ma mit na vykrese néjakou
grafickou reprezentaci, nesta¢i pouze néco vymodelovat. Nékdy je
grafickd podoba generovana z 3D modelu zcela nevyhovujici a ¢asto je
potieba ji skryt (zobrazeni vpldoryse) a do rodiny doplnit
poZadovanou grafickou znacku (komponenta detailu, ¢ara detailu).

Myslime také na néasledny export do formatu DWG (pfevod kategorii a
podkategorii na hladiny AutoCADu) viz 11.2.

Pfed nactenim rodiny do projektu je dllezité zkontrolovat, Ze rodina
neobsahuje Zadné vzory car, typy vyplni, materidly a prebytecné
podkategorie. Zejména po predchozim importu DWG. Pokud se i
vycCisténa rodina nacte do projektu a pak se z toho projektu pfimo
otevira pro dalsi editaci, mGze dojit k opétovnému ,zaneseni“ rodiny.

Pamatujeme na budouci vykazovani hodnot parametrd. Béiné
nesystémové parametry v rodiné obvykle vypisovat do tabulky vykazU.
Pokud je zde dobry predpoklad, Ze budeme parametr vykazovat,
pouzijeme rovnou sdilené parametry.
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Sdilené parametry jsou potieba také tehdy, pokud budeme chtit
nékteré rozmérové hodnoty vypsat do popisky na vykrese.

Snazime se vyhnout vypoctdm v tabulkach vykazl. Pokud je to mozné,
pfesuneme matematické operace pfimo do rodiny. Napf. vypocet
dil¢ich objema konstrukce, vypocet plochy urcité ¢asti konstrukce apod.

Vytvofeni nové podkategorie by mélo byt opravdu opodstatnéné.
S vytvofenim nové podkategorie vrodiné (a jejim nactenim do
projektu) by méla byt aktualizovana tabulka prevodu do DWG viz
11.2.2.

Referencni roviny, které pouzivame pro néjaké vnitfni vazby, jeZ jsou v
projektu nedllezité, je vhodné prepnout ve vlastnostech reference na
volbu ,Neni reference”. Naopak pro rozmér, ktery budeme chtit v
projektu kdtovat, pouzZijeme vlastnost ,Slabd reference“. Funkce
magnetismu rodiny docilime prepnutim reference na volbu ,Silnd
reference”. Magnetismu se vyuZivd pro snadnéjsi osazeni prvkld do
modelu nebo pro definovani predem urcenych odstupl pfi osazeni
prvku do modelu.

Pokud ma rodina pfilis mnoho typQ, z nichz bude v projektu pouZita
pouze mald ¢ast, je vhodné vyexportovat typy do souboru s definici
typl. Pfi nacteni rodiny do projektu je potom moZné vybrat
z vyhledavaci tabulky konkrétni typy, projekt se nezanese zbytecné
velkym poctem typd.

V rodinach se snaZzime minimalizovat mnoZstvi vnotfenych rodin. Pokud
je musime pouzit (nékdy je to jedind rozumna volba), nemély by mit
prilis komplikovanou vnitini logiku. Doporucuje se, aby vnorena rodina
méla stejnou kategorie jako samotna rodina.

Referencni bod rodiny je prlsecik referencnich rovin, které maji
zatrzenou volbu Definuje pocdtek.

Findlni zobrazeni prvku v projektu se fidi nastavenim grafiky projektu.
Jednotlivé ¢asti rodiny maji prifazenu podkategorii a pouze ta ovlivni
zobrazeni, které je nastaveno v projektu (nikoli v rodiné). Proto je napf.
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9.

mozné vymazat vSechny vzory car, a vprojektu se presto cary
v podkategorii Skryté cdry kresli ¢arkované.

Hostovanou rodinu je lepsi vytvaret pouze tehdy, pokud ma rodina
néjakym zplsobem ovliviiovat hostovany prvek (napf. v ném vyfizne
otvor) nebo se mu ma pfizplsobit (umisténi rodiny na plochu
v obecném sklonu). Jinak by rodina radéji neméla byt hostovana na
jiném prvku.

Nastaveni aplikace Revit

Revit ma pomérné malo nastaveni, které méni chovani aplikace jako takové.

Vétsina mozZnosti nastaveni je spojena aZ s projektem (je tedy nastaveno

v Sabloné projektu).

Nastaveni aplikace Revit se provadi v nabidce ,R“— MoZnosti.

9.1.

9.1.1.

Doporucena nastaveni
Zakladni nastaveni v prostiedi Revitu

Nastavime cestu k umisténi firemni stavebni $ablony a posuneme ji na
prvni pozici.

Nastavime cestu k umisténi firemnich rodin a posuneme ji na prvni
pozici.

Jako vychozi cestu k uZivatelskym souboriim nastavime cestu do slozky
s aktualnim projektem (po dokonceni zakazky opét zménime na
aktualni projekt).

Upravime klavesové zkratky. Zkratky v Revitu se nepotvrzuji, pfikaz se
provadi okamZité po zadani zkratky. Proto bychom neméli napft.
pouzivat zaroven zkratku ,,A” pro jeden ptikaz a ,,AB“ pro druhy pfikaz.
Po stisknuti klavesy ,,A“ nedojde k okamzité aktivaci prvniho ptikazu (v
tomto pfipadé nutno potvrdit kldvesou enter). Je tedy vhodné vytvaret
zkratky dvoupismenné (vétSi pocet kombinaci) a pfipadné
jednopismenné zkratky nekombinovat s dvoupismennymi. Klavesové
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9.1.2.

zkratky je nejlepsi si rozmyslet hned zpocatku, nedoplfiovat je
postupné. Vychozi klavesové zkratky v Revitu vychazeji z anglické verze
aplikace.

V nastaveni Grafického zobrazeni zatrhnéte volbu PouZit HW akceleraci
(Direct 3D). Urychli to vykreslovani, zejména ve 3D zobrazeni. V pfipadé
zhorseni stability programu zkuste tuto volbu vypnout. Nékteré grafické
karty mohou pfi zapnuté akceleraci $patné zobrazovat plnobarevné
plochy. Re$enim je vypnuti akcelerace / volba jiné verze ovladace /
vymeéna grafické karty pocitace. Oznameni ,,Neznamy graficky adaptér”
je zcela béiné, nezobrazuje se pouze u grafickych karet, které byly
certifikovany pro konkrétni verzi Revitu (téch je velmi malo, jsou velmi
drahé a vykonovy nar(st oproti standardnim kartam je diskutabilni).

V nastaveni Ndstroj ViewCube je moiné vypnout volbu PouZit
animovany prechod pfi prepindni pohled(. Animovany pohled je sice
efektni, ale zdrZuje - zejména na slabsich pocitacich.

Na spodni listé je nutné vypnout volbu Stisknout a vléci, pripadné dalsi
volby zabranujici vybér nékterych objektl (pfipnutych prvkd, referenci
apod.). Zapnutim této volby se muZete dopustit nechténych chyb
zpUsobenych ukliknutim a nechténym posunem konstrukce.

Barvu pozadi je vhodné kombinovat s nastavenim Sablony (pouZivani
konkrétnich barev) a v ramci firmy pouzivat stejnou barvu pozadi. Zde
jde pouze o dobrou viditelnost nékterych barev na bilém ¢i cerném
pozadi. Napf. Zluta barva je dobfe viditelna jen na ¢erném pozadi. Viele
doporucujeme drZzet barvu pozadi bilou, pfedejde se tak Spatnému
zobrazovani a bude mozné uplatit grafické efekty jako stiny atd.

Deaktivovat vSechny funkce prifazené k poklepdani (dvojkliku). Zejména
zalinajici uzivatelé jsou dosti prekvapeni, kdyzZ se poklepanim na rodinu
z projektu presunou do editoru rodiny.

Mapovani SHX pisem

Pokud pfipojime/importujeme do Revitu DWG referenci, nékterd pisma jsou

automaticky nahrazena za takova, ktera Revit umi zobrazit. Je lepsi, kdyzZ pfimo
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nadefinujeme, jak se ma toto mapovani provadét. Pfimo urcit, ktery font bude
nahrazen kterym. Toto provedeme pro fonty, které bézné pouzivame.

le potreba rucné editovat konfiguracni soubor
c:\Users\<uzivatelské jméno> \AppData\Roaming\Autodesk\Revit\Autodesk
Revit 2014\shxfontmap.txt

Soubor upravime napf. v Pozndmkovém bloku. Na konec souboru dopiseme
informaci o mapovani. Vysledek mlzZe vypadat takto:

#Map to represent SHX filenames from Autocad
#by Windows font names

#format:

#filename.shx<tab>Fontname

romans.shx 1SOCPEUR

Font romans.shx jsme premapovali na font ISOCPEUR. Font Romans (a jiné SHX
fonty) Revit neumi zobrazit. Je velice dulezité, aby byl upraveny soubor
rozdistribuovan mezi vSechny pracovniky pouzivajici Revit.

10. Nastaveni projektu

Pokud jsou vaSe zvyklosti odliSné od toho, jak Revit funguje a jaké je jeho
nastaveni, doporucuje se pokusit se zménit tyto zvyklosti (pokud je to mozné a
nejedna se o zcela zdsadni véc). Nékteré pozadavky projektantll na Upravu
stavajicich standardl vychazi z urditych zvyklosti z kresleni ve 2D, ale nemaji
praktické opodstatnéni.

Napt. pulena bublina. V Revitu se do bubliny vepisuje oznaceni typu. To by
v pfipadé na obrazku (Obrazek 31) znamenalo oznaceni K.23. Klempitské
vyrobky jsou v tabulkach vykaz filtrovany podle zacatku fetézce Oznaceni typu,
zde musi odpovidat hodnoté , K.“. AvSak v pllené bubliné bychom potrebovali
zobrazit ,K“a ,,23“ oddélené. Tohoto nelze dosdahnout jinak neZz zavedenim
dalsiho parametru. A to je jiz duplicita informaci, které bychom se méli
vyvarovat (prestoZe vtomto pripadé by se daly hodnoty v néjaké tabulce
jednoduse kontrolovat). Je to ale zbytecné.
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Obrdzek 31: MozZnd grafickd podoba bubliny. Pilend bublina muzZe znamenat problém.

Podobny problém je sgrafickou znackou fezu. Pokusme se oprostit od (v
nékterych kanceldrich) zabéhnutého systému znaceni s popisem A-A, B-B, C-C a
radéji vyuzijme vyhod, které pfinasi Revit. Znacka zahlavi (viz Obrazek 32)
vypisuje Cislo vykresu, na kterém fez nalezneme (zde tedy vykres ¢.211) a
protozZe je na tomto vykrese podobnych fezll vic, odkazuje nas konkrétné na
vyfez € 2. Uprava grafické znacky do podoby, jakou nalezneme v &itankéch
zakreslovani pozemnich staveb, je z pohledu Revitu komplikovana a ndsledné
pouzivani je ,neohrabané”.

Obrdzek 32: Grafickd znacka zahlavi rezu v Revitu.

10.1. Pfenos nastaveni

Nastaveni lze mezi projekty prendset pomoci nastroje Pfenos projektovych
standard(. Je vsak potfeba, aby projekt, ze kterého se prenos provadi,
neobsahoval chyby.

Vedle Sablon projektl (viz ¢ast 3.12) mUize projektovy spravce pfipravit nékolik
sad projektl, které budou obsahovat konkrétni nastaveni. Bude tak napf.
k dispozici projekt, ktery bude obsahovat kompletni vyrobni Fadu zdiva
Porotherm a nic jiného. Prenosem standard( si tyto nadefinované stény
preneseme do projektu, ve kterém pracujeme. Jiny projekt zase muzZe
obsahovat nadefinovana schodisté rGznych typl (a opét nic jiného). Projektant
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si tento projekt mlZe otevfit, a pokud se mu néjaké z pfipravenych schodist libi,
mUze si jej (napf. pres schranku Windows) prenést. V tomto druhém pripadé
bychom nepoufzili volbu Prenos projektovych standardi, abychom si do projektu
nenaimportovali zbytecné velky pocet typl schodist.

10.2. Parametry
10.2.1. Rozdéleni parametrl

Parametry délime do nékolika skupin, pfiemZ mohou patfit i do nékolika
skupin rdzného typu zaroven. Systémové parametry jsou pevné vestavéné a

nelze je ménit, pridavat ani mazat. Chovaji se obdobné jako sdilené parametry —
tzn., umoznuji prenaseni svych hodnot. UZivatelské parametry jsou vytvorené

uZivateli a je mozné s nimi provadét libovolné operace. Parametry projektu jsou

dostupné pro vsechny prvky vybranych kategorii v projektu. Parametry rodiny

jsou svazany pouze s konkrétni rodinou. Sdilené parametry umoziuji prenos

informaci mezi rodinou — tabulkou vykaz( — popiskou.

10.2.2. Konvence pojmenovani parametru

Béiné, tedy nesdilené parametry, pojmenovavdme pfirozenym jazykem.
Nékolik prikladli (pro Ceské prostiedi Revitu): Délka, Plocha, Ve spadu, Horni
odsazeni.

Nékteré parametry projektu, které se tykaji pouze urcité kategorie, je vhodné
pojmenovat s prefixem kategorie: Dvete_Kovani, Dvete_Kfidlo,
Dvefe_Vzduchova neprlzvucnost.

Parametry v rodinach, které ovladaji parametry vnorenych rodin (rodina
vroding), pojmenovdvame obdobné: Kfidlo Sitka, Kfidlo Typ vypIné,
Kovani_Typ kovani.

Sdilené parametry mulZeme psat velkymi pismeny, jsou tak snadno
rozeznatelné: DELKA, PLOCHA, MERITKO VYKRESU, TRIDA BETONU.

Parametry vrodinach, které pouzivdme pro ovérovani néjakych hodnot,
mUlZeme pojmenovat pouhymi pismeny: a, b, c, d,...
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10.2.3. Tabulka sdilenych parametri

Tabulka sdilenych parametrll je textovy soubor, ktery obsahuje definici
parametrd, které se pouZzivaji napfi¢ vsemi projekty. Pfistup k souboru mohou
mit vSichni uZivatelé, nebo muze byt i omezen. Neni bezpodminecné potrebny
pro béZznou praci, se souborem pracuje prevainé CAD manazer firmy nebo
vedouci BIM projektu.

ProtoZe postupné vznikd nemalé mnoiZstvi sdilenych parametrd, je vhodné
parametry seskupit do skupin. Pojmenovani skupin je libovolné a mize vypadat
napf. takto:

e Obecné skupiny: Obecné (parametry tykajici se rGznych kategorii),
Geometrie (geometrické parametry, jako DELKA, SIRKA, VYSKA,
TLOUSTKA, PLOCHA, OBJEM), Projekt (parametry tykajici se projektu,

jako 0,000, HIP, NAZEV OBJEKTU).

e Skupiny dle kategorie: Stény, Okna, Dvefe, Podlahy... (obsahuji
parametry, které se poji ke konkrétnim kategoriim).

e Skupiny dle projektu: Nazev skupiny nese néjaké kodové oznaceni
projektu (dle zvyklosti firmy) a obsahuje specifické parametry pro
konkrétni projekt.

Sdileny parametr, ktery neni obsazen v tabulce sdilenych parametrd, ale je
obsaZen v rodiné, je mozné z rodiny vyexportovat.

10.3. Styly objektu

Zakladni nastaveni zobrazeni prvk( v Revitu se fidi nastavenim styld objektd.
Zde se pro jednotlivé kategorie definuje barva, vzor a tloustka ¢ar konstrukci
v fezu a v pohledu a déle vychozi material, podle kterého se nasledné ridi zase
vyplné (Srafy).

Toto nastaveni je vychozim nastavenim pro vSechny pohledy a je moiné
prepsat je v dialogu Prepsdni viditelnosti/zobrazeni v kazdém z pohled(. Toto
prepisujici nastaveni je mozné uloZit jako Sablonu pohledu. Pokud potfebujeme
upravit grafiku vykresu, neméli bychom ménit nastaveni styll objektd, ale
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prepsat grafiku pohledu. Zmény provedené v nastaveni styli objektl maji totiz
dopad na viechny pohledy v celém projektu.

Ve stylech objektl je dulezité zajistit, aby vSechny kategorie a podkategorie
mély pfifazen néjaky material. Pole nesmi z(stat nevyplnéné. Ma to vyznamny
vliv pfi vykazovani pomoci nastroje Vykaz materidli — pokud nékterd hmota
vytvorena v rodiné nebude mit prifrazen zadny materidl a ve stylech objektd
nebude zvolen vychozi material — pfi vytvoreni Vykazu materidlu nebude objem
této konstrukce vibec zapocitan!

Cary vyplni jsou kresleny ¢arou (perem) &islo 1. Toto nastaveni nelze zménit,
v Revitu tedy nelze mit zaroven dvé vyplné, z nichZz jedna by byla kreslena
tenkymi ¢arami a druha carami tlustymi. Pero ¢. 1 tedy méjme vyhrazeno pro
Srafy.

Nastaveni tlousték car:
e Pro béiné tenké ¢ary pouzijeme pero C. 2.
e Pro stfedni ¢ary pero €. 3.
e Pro tlusté cary pero €. 5.

e Pro velmi tlusté cary pero €. 7 nebo 10.

10.4. Nastaveni tlousték car

Tloustky ¢ar mohou byt nastaveny pro rizna méfitka. Zpravidla pro vétsi
méfitka (1:200) jiz musime tloustku ¢ar o stupen snizit, protoze jednotlivé Cary
konstrukci by se v takovémto méfitku slévaly v jednu tlustou caru.

Pokud ma pohled nastaven méftitko, které v tabulce tlousték ¢ar neni obsazeno,
pouzije se z tabulky nastaveni nejblizSiho méfitka. Neni tedy nutné nastavovat
vSechna méritka.

Pero €. 1 je vyhrazeno pro Srafy, pro tenkou ¢aru tedy pouZijeme pero €. 2. Aby
se tloustky dobfe pamatovaly, pro béina méfitka (1:50, 1:100) &islo pera
odpovida cca desetinasobku jeho tloustky.
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Tloustky car =]
Tlougtky modelovych ar | Tloudtky &ar v perspektivé | Tloudtky poznamkowich Ear
Tloustky modelovych Ear fidi oustky dar objektd, jako jsou napfiklad stény a okna, v ortografidaych pohledech. Jsou
zavislé na méfitku pohledu,
Existuje 16 tousték modelovych &ar, KaZdé z nich |ze piifadit velikost pro kaZdé méfitko pohledu, Cheetei zménit toustku
Zary, Kiknéte na nékterou buriku.
111 1:20 1:50 1:100 1:200 ~ | hdat.. |
1 0,0900 mm 0,0900 mm :0,0800 mm 0,0900 mm | 0,0800 mm
2 0,1800 mm 01800 mm 10,1800 mm 01800 mm 01800 mm
3 0,3500 mm  0,1800 mm : 0,3500 mm :0,3500 mm : 0,2500 mm
4 0,4000 mm 01800 mm {04000 mm 04000 mm §0,3500 mm
5 0,5000 mm 01800 mm $0,5000 mm 05000 mm  ;0,3500 mm
6 0,6000 mm 01800 mm 06000 mm 06000 mm | 0,5000 mm 2
7 0,7000 mm 01800 mm 10,7000 mm 0,7000 mm 0,5000 mm 1
g 01800 mm  0,1800 mm :0,1800 mm 01800 mm : 0,1800 mm
9 0,1800 mm 01800 mm :0,1800 mm 01800 mm {01800 mm
10 1,0000 mm 1,0000 mm  $1,0000 mm 10000 mm 1,0000 mm
11 0,1800 mm 01800 mm :0,1800 mm 01800 mm |0,1800 mm
12 0,1800 mm 01800 mm 10,1800 mm 01800 mm 01800 mm
13 01800 mm  0,1800 mm :0,1800 mm 01800 mm : 0,1800 mm
14 0,1800 mm 01800 mm :0,1800 mm 01800 mm {01800 mm
15 01800 mm 01800 mm 01800 mm 01800 mm 01800 mm i

CK ] [ Storno Poudt

10.5. Nastaveni vypini

Pro srafy je v Revitu pouzit vyraz vyplné.

Neni moiné dodatecné ménit méritko vyplni (podobné jako v AutoCADu).
Pokud se jedna o vyplné typu kresleni, méni své méritko automaticky podle
méritka pohledu tak, aby pfi vytiSténi na papir vypadaly vidy stejné. Je tedy
dalezité, aby sSrafy nactené do projektu byly husté tak akorat. U vyplni typu
model ma Srafa stale stejnou velikost v porovnani s modelovymi prvky. Proto je
i tak oznacovana. PouZiva se pro simulaci napt. sparorezu obkladu, zobrazeni
cihelné stény nebo dlazby.

Zakladni jednoduché vyplné se daji nadefinovat pfimo v Revitu (¢ary jednim
smérem, nebo do kfize — vidy pouze plné ¢ary, nelze nastavit jiny vzor ¢ary).
Pro slozitéjsi vyplné pak musime mit k dispozici defini¢ni soubory PAT (definice
shodnd s AutoCADem). Srafa v definiénim souboru by méla byt idedlné
definovana tak, Ze se pfi pouziti méfitka 1 vykresli spravné (to plati i pro
AutoCAD). Pokud toto nefunguje, je potieba Srafy prepocitat (nejlépe v Excelu),
nebo pfi importu zvolit vhodné méritko.
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Pfi exportu do DWG je moZné nastavit mapovani vyplni. Pro kazdou vypli v
Revitu je volena Srafa v AutoCADu. Namapované Srafy je mozné v AutoCADu
pouzivat, editovat.

10.5.1. Vlastni Srafy

Vlastni Srafu je mozné vytvaret tak, Ze vytvorime PAT soubor s definici Srafy.
ZpUsob definovani srafy je stejny jako v AutoCADu, pro Revit je dilezité zahlavi,
které ma nasledujici tvar:

Pro vyplIné typu kresleni:
;%UNITS=MM

*7divo lehc&ené
;UWTYPE=DRAFTING

Pro vyplné typu model:
;%UNITS=MM
*Zamkova dlazba
;%WTYPE=MODEL
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10.6. Materialy

Materidly je v projektu vhodné udrZzovat na rozumném minimu. Pfilis Siroka
Skala materiall znesnadriuje vybér i naslednou spravu. Pocet material( postaci
udrzovat v takovém mnozstvi, aby byla dostatecné pokryta zakladni paleta
béZné uzivanych Sraf.

10.7. Nastaveni materialtu

Kazdy materidl by mél byt zaclenén do Tridy materidld (karta Identita). To
umoznuje materidly pti pouzivani filtrovat. Napt. zobrazit pouze materialy pro
razné druhy betonu.

Kazdy materidl by mél mit ptifazenu alespon zdkladni texturu pro pfipad
rendrovani. Vice viz rendrovani.

Tip: Pro lepsi prehlednost o konstrukénim a materidlovém feSeni pfi zobrazeni
ve stinovaném zobrazeni nebo zobrazeni konzistentni barvy je dobré obarvit nékteré
dulezité materialy. Hodi se odliSit betonové, keramické, SDK a jiné zakladni materialy.
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V pfipadé renderu s texturami materiald je nutno mnoZstvi materiala rozsirit
(neménime vSak material konstrukci, mozno pouzit nastroj Upravit-Malba).

U technickych vykrestd se nemusime zabyvat texturami. Renderovany vystup z
Revitu nedosahuje profesionalni kvality (navic velka doba vypoctu).
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10.8. Organizace prohlizece projektu

Prohlize¢ projektu je jedna z nejdllezZitéjsich soucasti pracovniho prostredi
aplikace Revit. Prostfednictvim tohoto podokna je moiné se pfepinat mezi
jednotlivymi pohledy. Jedna se tedy o prostfedek navigace v projektu. Pokud
ma byt navigace efektivni, je tfeba, aby byl prohlize¢ projektu efektivné
organizovan, a pravé proto existuje v karté Pohled tlacitko UZivatelské rozhrani.
Toto tlacitko skryva nastaveni pojmenované Organizace prohliZece. Menu,
které vam software nabizi, je rozdéleno na dvé zakladni karty, Pohledy a
Vykresy. Zde je moiné vybrat, pfidat ¢i odebrat jednotlivd pojmenovana
nastaveni, coZ znamena, Ze je moZné organizaci prohlizece v pribéhu projektu
ménit. Pokud vyberete nékteré z nastaveni (kromé nastaveni Vse), aktivuje se
tlacitko Upravit. To umozni pojmenované nastaveni zménit. Objevi se dalsi
menu, které jiz fesi filtrovani a fazeni jednotlivych pohledd. Jednotlivé mozZnosti
nastaveni neni asi tfeba rozebirat. Radi bychom ale poukazali na jedno drobné
nastaveni, které umozni sefadit pohledy nikoliv podle jména, ale podle vyskové
polohy jednotlivych podlaZi. Kazdy, kdo pracuje v Revitu, toto oceni, nebot
v novych verzich se jiZz nemusite starat o to, aby mél pldorys suterénu na
zacatku ndzvu Cislo 01 a stfecha 10 (nebo obracené).

Tridit podle: Mazev pohledu
Rodina

Roding a typ
Faze
Urover detailu

MEfitko pohledu
Mazewv pohledu

Toto nastaveni naleznete ve spodni Casti karty Seskupeni a tridéni.
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11. Prace s DWG

Maximum vykres(l se snaZime pfipravovat v Revitu (pokud je Revit hlavnim
projekénim nastrojem firmy). Zejména fezy (pokud model neni vymodelovan
precizné) je nékdy snaha dopracovat v AutoCADu. Praxi se ale ukazalo, Ze
potfebny cas na dopracovani vykresu v AutoCADu a nasledné rucni
zapracovavani zmén z modelu je vétsi nez cas, ktery bychom vénovali Upravam
modelu v Revitu.

Spoluprace s formatem DWG je mozna (a byva hojné rozsifena), avsak je tfeba
fesit fadu souvisejicich problémd.

Pro pohodlnou praci a minimalizaci chyb vzniklych rozdilnou polohou kresby
vUCi pocatku soufadného systému v Revitu a AutoCADu (nutnost neustalého
posouvani) je velmi dlleZité pouZivat shodny souradny systém v obou téchto
programech. PlGdorysna DWG jsou pak vkladana metodou Automaticky -
pocdtek k pocdtku, zadné dalSi posuny pripojené kresby v pohledu nejsou
nutné. Zaroven také exporty z Revitu do DWG nebude nutné dodatecné
posouvat.

V Revitu se pracuje v ortogondlnim soufadném systému. Rikame, 7e pracujeme
v projektovém severu ¢i v lokalnich soufadnicich. Kresba je natocena podle
pfirozeného pohledu na vykres, nezdlezi pfitom, jak je budova natocena ve
skutecnosti vzhledem k severu.

Tip: V pripadé, Ze je ¢ast dispozice natocena (napr. objekt tvaru hokejky), voli se
projektovy sever dle prevazné Casti dispozice. Pro natocenou ¢ast dispozice se pouzije
natoceny zavisly pohled (viz 12.3.2).

V pripadé, Ze by byla kresba v DWG natocena ,dle skutecného severu”, je
potieba pouzZit metodu pripojeni Stfed na Stfed a posun i natoceni reference
provést dodatecné rucné, pohled pfitom musi byt nastaven na projektovy
sever. Revit si nato¢eni a posun reference bude pamatovat.

Skuteény sever bychom neméli pouZivat pfi pripojovani DWG referenci. PFi
pfipojeni v zobrazeni Skutecny sever metodou Automaticky - pocdtek k pocdtku
se sice kresba umisti hned na spravnou polohu, ale pfi otevieni projektu, kdy
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dochazi ke znovunacteni reference, mlze dochazet k pootoceni do chybné
polohy.

11.1. Import formatu DWG
11.1.1. Pfiprava DWG pro import

Dispozice (Ci jiny podklad zpracovany v AutoCADu), kterd ma slouZit jako
podklad pro vyneseni konstrukci v Revitu, by méla byt nakreslena presné
(chybu si jinak mGzeme prenést i do Revitu, kde bude vadit mnohem vic).
Kresba vDWG by se méla nachdzet blizko globalniho pocatku soutadného
systému, neméla by byt natocena dle skutecného severu, ale dle projektového
severu. DWG by mélo byt vycisténé, zbavené nepouzitych hladin a blokd.

Posunuti a pootoceni by mélo byt pro dany projekt jasné definovano a

zaznamenano.

Vzhledem k tomu, Ze bloky v AutoCADu byvaji mnohdy vytvareny seskupenim
¢ar nakreslenych v S-JTSK soufadné soustavé, zpUsobuji tyto bloky mnohdy
zavaziné problémy pfi pripojovani. Je tedy vhodné podklad rozbit na zakladni
entity typu ¢éra, oblouk atd. Doporucuje se odstranit veskeré definice atributt
jejich smazanim z DWG.

11.1.2. Importovani DWG do modelu v Revitu

Nedoporucuje se importovat DWG pfimo do projektu. Timto se do modelu
mohou importovat nové vzory car, nové typy materiall a tzv. importované
kategorie (coZ jsou vlastné DWG hladiny). To zneprehlednuje dalsi praci v
programu. Importované c¢ary a materidly lze dodatecné vymazat (to mlze byt
vzhledem k poctu importovanych car a materidll pracné a pfi Cisténi mize byt
navic nechténé vymazano néco, co se mazat nemélo. Nechténym smazanim
nékterého pouzivaného vzoru cary se zrusi veskeré nastaveni, kde byla tato
Cara poutZita — a bude nahrazena plnou ¢arou).

Importované DWG zvétSuje velikost souboru s modelem pfiblizné o velikosti
DWG souboru.

Dale, patrné vnitfni chybou programu (i pfi vymazani importovaného DWG a
véemoznych snahach o vycisténi) mize dojit k tomu, Ze importované DWG v
modelu zUstane a velikost souboru s modelem se nezmensi.
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Proto by se do Revitu idedlné nemély DWG vibec importovat (neplati pro

rodiny, zde nékdy importované DWG potiebujeme pouzit).

Revit se miZe snaZit opravit cary, které jsou nakresleny pod malymi thly (snaha
o eliminaci preneseni chyby z nepresné kresby v AutoCADu). V pfipadé, Ze
nechceme provést tuto opravu (napf. zaméreni rekonstrukce), vypnéte volbu
Opravit &dry.

11.1.3. Pfipojovani DWG reference do modelu v Revitu

Pfipojovat DWG jako reference je mozné, avsak hrozi zde stejné riziko jako u
importovani. Pripojena reference se muZze do souboru modelu zanést
permanentné bez moznosti vycisténi. Bohuzel neni nikde dokumentovano, proc
se tak déje a v jakych pfipadech k tomuto chovani dochazi. Obecné Ize ale fici,
Ze s kazdou verzi Revitu dochazi i k vylepSeni spoluprace s DWG.

DWG pfipojujeme vétSinou se zatrZenou volbou Pouze aktudini pohled. To
zajisti vloZeni pouze do aktudlniho pohledu (2D), DWG se tedy nikde jinde
nezobrazi.

11.1.4. Cisténi projektu od importovaného DWG

Pokud ndhodou dojde k importu DWG do souboru (to pozndme podle
pfitomnych importovanych kategorii) a nastane naslednd nemoZnost vycisténi,
obvykle pom{zZe nasledujici, v konecné fazi znacné destruktivni postup:

1) Vymazat co se da (importované cary, vyplné, materialy, kategorie).
2) Zkusit vycistit DWG z projektu nastrojem Cisti.

3) Smazat vSechny pohledy (tim se ztrati vSechny elementy spojené s
pohledem).

11.1.5. Optimalni zpUsob pfipojovani DWG reference

Nasledujicim, trochu komplikovanéjsim zplsobem, |ze dosahnout bezpecného
pripojeni DWG reference do Revitu. U velkych projekt, kdy je potieba
obzvlasté hlidat velikost souboru, by toto méla byt jedind metoda, jak s DWG
referencemi pracovat.

Princip feSeni spociva v zaloZzeni nového projektu, ktery nebude obsahovat
zadnou 3D geometrii, ale pouze pripojena DWG v samostatnych pohledech.
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Tento projekt obsahujici DWG reference nasledné pfipojime jako referenci do
hlavniho modelu. V nabidce Prepsdni viditelnosti/zobrazeni pohledu pak
podloZime konkrétni pohled. Pokud umistime projekt s DWG referencemi do
samostatné pracovni sady, je mozZné pfi spousténi hlavniho modelu tuto
pracovni sadu zavfit, jednotlivd DWG se tak nebudou naditat, coZ v pfipadé
velkého mnoZstvi pfipojenych souborl vyrazné urychli nacitani souboru.

DWG wykres 1
DWG wykres 2 I . _‘
Ll

» _ Projekt s DWG Projekt s modelem
referencemi

DWG wykres 3

DWG wykres 4

Obrdzek 33: Schéma pripojeni DWG soubort do projektu.

V projektu pro pfipojovani jednotlivych DWG referenci je pouze jedno jediné
podlaZi (na vysce podlazi a jeho pojmenovani viibec nezalezi). V tomto modelu
je nasledné vytvorfeno nékolik pohledl vazanych na toto jediné podlazi. V
kazdém z téchto pohledi je pak pfipojena obvykle pravé jedna (mozZno ale i
vice) DWG reference. Pri vytvareni pfipojeni je potfeba zatrhnout volbu Pouze
aktudlini pohled. Referenci je také vhodné posunout do popredi (nebude zakryta
vytvarenymi konstrukcemi v hlavnim modelu). Nechténému posunu pfipojené

DWG reference zabranime pripnutim (Spendlik).

V jednotlivych pohledech modelu s DWG referencemi mliZzeme jesté provést
Upravu zobrazeni (vypnuti/zapnuti ¢i prebarveni konkrétnich hladin —
nalezneme v nabidce Prepsdni viditelnosti/zobrazeni (VG) v karté Importované
kategorie), anebo ndstrojem Dotaz, ktery se zobrazi po oznaceni reference,
vypnout konkrétni hladinu v pohledu nebo vymazat (odpojit) hladinu z
projektu.
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Vyhodou tohoto feSeni je, Ze jednou vytvoreny pohled s pfipojenou DWG
referenci je mozné nasledné pouZit i v jiném projektu nebo jiném pohledu.

DWG reference v hlavnim modelu se samy aktualizuji pfi otevieni souboru.
Neni potfeba je znovu nacitat. To pouze v pfipadé, Ze potrfebujeme zobrazit
zménu, ke které doslo aZ po otevieni souboru s projektem.

11.1.6. Vkladani DWG pro vytvoreni povrchu terénu

Pro vytvoreni povrchu terénu z prostorovych objektd zpracovanych v DWG
(prostorové vrstevnice, prostorové pole bodl apod.) vkladame referenci
metodou Automaticky — pocdtek k pocdtku. Zaroven vybereme moznost
Hladiny/Podlazi — Urcit a vybereme pouze hladiny, které obsahuji vrstevnice.
Tentokrat nezahrnujeme volbu Pouze aktudlini pohled.

Je dllezité, aby DWG mélo shodny souradny systém s ostatnimi DWG podklady
a s Revitem. Dodatecné presné umisténi terénu na spravnou pozici je
komplikované, nebo i nemozné.

Pro vytvoreni terénu je nezbytné, aby mély vrstevnice nastavenu souradnici Z
(zdvih), jinak se prostorovy terén nevytvori.

Pfipojené DWG nijak dodatecné neposunujeme, naopak jej pfipneme
prostfednictvim nastroje Pfipnout.

11.2. Export do DWG

Export do DWG se provadi v nabidce ,,R“ - Export — Formdty CAD — DWG. Zde
také najdeme veskeré nastaveni, které se tyka exportu do tohoto formatu.

Export jednotlivych pohledit do DWG neni dokonaly, avsak pokud se vse dobre
nastavi, je pomérné dobre pouZitelny.

Je dobré nastavit prevodni tabulku, ktera umoZznuje nastavit, do které hladiny
se exportuji ¢ary a Srafy jednotlivych kategorii i jejich podkategorii, dale
nastavit, vjakych soutadnicich (sdilené nebo projektové) chcete geometrii
exportovat, a pfipadné k jednotlivym Srafam a ¢ardm Revitu pfifadit Srafy a ¢ary
AutoCADu (nebo nechat jednoduse volbu, ktera v AutoCADu vytvofi novy
Srafovaci vzor Ci vzor Cary) viz dale.
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11.2.1. Export pohledi a vykresi

Exportem pohledu dochazi kvytvofeni DWG v modelovém prostoru.
Exportem vykresu dochazi jednak k vytvofeni DWG v modelovém prostoru (zde
se na rliznych mistech nachazi vSechny vyrezy), ale také k vytvoreni rozpisky a
rdmecku v rozvrzeni. Pfi exportu vykresu se vSak kresba v modelovém prostoru
nenachazi ve spravnych souradnicich!

PFi exportu 3D pohledu pfimo z pohledu se v modelovém prostoru vytvofi 3D-
DWG model. Pokud je stejny pohled umistén do vykresu a ten je exportovan do
DWG, v modelovém prostoru se vytvoti 2D kresba — nejednd se jiz o 3D-DWG
model.

11.2.2. Hladiny

Prevod prvkd z Revitu do formatu DWG probihd prostfednictvim tabulky (viz
Obrazek 34), ve které je definovan vztah mezi kategoriemi a podkategoriemi
v Revitu a hladinami v AutoCADu.

Upravit nastaveni exportu DWG/DXF )

Vybrat nastaveni exportu

Hiadiny |Eary [ vzory [ pisma & text| Barvy [ Téless | Jednotiy & souradnice | obemé |

<nastaveni exportu v relad>

iIA Maznasti exportu hladiny: lExpcrt viastnosti kategoril DLEHLAD a pFepsani DLEENTITY v]
Nadist hladiny z narem: lNcrma Amerického dstavu architektd (AIA) v]
‘ [ V pohledu I Vfeau B
T | Hiadina | Dbary| Modifikitory | Hiadina | Dbaryy | Modifikitory
Osnovy obv.. | AS_osy 7 AS_osy 7
Povrchovy v... | AS_srafy 7 AS_srafy 7
Piidavky sté.. | {AS nosn... |7 {AS_nosn... |7
Skryté eary {AS_nosn... | 7 {AS_nosn... | 7
Spoleéné hr.. | AS_rozhra.. |7 AS_rozhra.. |7
Substrat [2] {AS_nosn... |7 {AS_nosn... |7
Vistva tepel... | AS pohled |7 AS_zatepleni | 7
Wzor v fezu AS_srafy 7 AS_srafy 7
Stény/Vnitfni Stény/Wnit... Stény/Vnit...
Stény/Vnéjsi AS nosne |7 AS nosne |7
Stény/Zaklady 0 7 0 7
Stény/Opéma AS_beton 7 AS_beton 7
Stiechy AS_pohled |7 0 7
Systémy konstr... |0 7
"o #y Rozbaiit vie | | Sbalitve | | [ Pidatiupravit modifitory pro viechny...

Obrdzek 34: Exportni tabulka s nastavenim exportu do DWG.

Zde je potfeba dlsledné vyplnit hladiny — tedy nastavit pro kazdou kategorii a
podkategorii (fez i pohled) nazev hladiny v AutoCADu. V roletové nabidce
MozZnosti exportu hladiny nejcastéji volime prvni, nebo druhou volbu.
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Pokud se do projektu nacetly rodiny z néjakého zdroje a neprosly revizi
(procisténim pred importem do projektu), miZeme vtabulce na rdznych
mistech nalézt rizné velké mnozstvi importovanych podkategorii. To ndm nyni
velmi zkomplikuje praci.

Celé nastaveni je moZné uloZit. Takto lze nastavit rlizné profily exportu do
DWG, kdy si mliZeme vybirat z vice preddefinovanych systému hladin.

Roletovou nabidku Nacist hladiny norem mlZieme pouzit pouze pro nacteni
zakladniho nastaveni dle nékterého z dostupnych standardd. Pozor, touto
nabidkou se vymaze veskeré dosavadni nastaveni!

11.2.3. Vzory ¢ar a vyplni — mapovani

Jednotlivé cary, vyplné (Srafy) a pisma, které jsou v projektu pouzity, se bez
dodatec¢ného nastaveni automaticky prevadéji (generuji). Ale pokud se
v AutoCADu dodrzuji urcité standardy, je vhodné provést tzv. mapovani. Tim se

sparuje konkrétni typ ¢ary (vzoru, pisma) uZivany v Revitu s konkrétnim typem
¢ary (Srafy, pisma) uzivanym v AutoCADu.

Poznamka: Generované (tzn. nemapované) S3rafy nelze v AutoCADu standardné
editovat, protoze definice Srafovaciho vzoru neni v AutoCADu dostupna.

e Pro mapovani car zvolime soubor LIN s definici ¢ar pouzivanych
v AutoCADu. Pokud se pouzivané ¢ary nachazi ve vice souborech, je
vhodné vytvorit jediny LIN soubor, ktery bude obsahovat standardni
typy €ar uzivanych v AutoCADu.

e Obdobné provedeme mapovani vyplni na Srafy. Ktomu potfebujeme
soubor s definici Sraf, ktery ma pfiponu PAT. Je potfeba si uvédomit, ze
v Revitu neexistuje néco jako uZivatelské méfitko sSrafy. Proto by Srafy
v PAT souboru mély byt nastaveny tak, aby se korektné zobrazovaly pfi
nastaveném uzivatelském métitku = 1. Idedlni je situace, kdy vzory Sraf
pro Revit prevezmeme primo z AutoCADu (ale pozor, velké mnoZstvi
sraf, které koluji mezi uzivateli AutoCADu, je nadefinovana chybné!)

11.2.4. Sada exportovanych vykrest

Pokud se opakované provadi export stejnych vykres( ¢i pohledl, je mozné
tento vybér ulozit jako tzv. ,sadu”.
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11.2.5. Dalsi kroky po exportu

Jakmile je proveden export pohledu &i vykresu do formatu DWG, méla by byt
vétsSina objektl ve spravnych hladinach. Pokud je vysledek Spatny, je potfeba se
vratit, upravit exportni tabulku a provést export znovu.

Pfi exportu muzZe dojit i ke ztraté car, tzn., cely vykres je zplnych car.
Nastavovat toto v Revitu by bylo zbytecné. Nyni vybereme cely vykres a pres
schranku Windows ji pfeneseme do nového vykresu, ktery je zaloZzen na zakladé
Sablony obsahujici firemni standardy (predpoklada se, zZe se ve firmé vsechny
DWG vykresy zakladaji na zakladé Sablony!). Obsah schranky vioZime na
plvodni souradnice (ptikaz je v karté Upravit). Vsechny objekty by nyni mély mit
vlastnosti dle nastaveni hladin (barva, vzor ¢ar).

Tip: Pokud se srafy nezobrazuji tak, jak by mély, je potfeba sSrafy hromadné vybrat
(samostatna hladina, rychly filtr), poté zménit aktudlni vlastnost Meritko = 1 na
libovolné jiné méfitko a nasledné opét vratit méritko Sraf na hodnotu 1. Pokud se
v AutoCADu pouzivaji poznamkové srafy, nyni staci vSem vybranym Srafdm nastavit
vlastnost Pozndmky na ANO.

11.2.6. Export do DWF

Z dalsich formatd je vhodné zminit format DWF. Pres soucasnou velkou
popularitu formatu PDF se pro exporty vykres(l z Revitu doporucuje pouZivat
export do DWF. Do tohoto formatu lze jednoduse publikovat jak 2D
dokumentace, tak 3D pohledy, se kterymi je mozné dal pracovat (prohliZet,
méfrit, fezat), a to diky bezplatnému prohlizeci Autodesk Design Review. Velkou
vyhodou exportll oproti formatu PDF (a jinym) je zachovani informaci uloZzenych
v jednotlivych objektech a moznost odmérovani ¢i revizovani dokumentu.

Priklad: Mame vytvoren export vykresu do formatu DWF. Na vykrese je umistén vyrez
padorysu, pohledu a fezu. Pokud vybereme néktery prvek — napf. okno, zobrazi se
(podobné jako v Revitu) vlastnosti tohoto okna (napt. rozmér, typ zaskleni, URL vyrobce
apod.). Okno se navic ,vysviti“ ve vSech trech vyrezech (pokud je v nich zobrazeno), coz
zvySuje prehlednost.
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12. Priprava pohledii a prace se
Sablonou pohledu

12.1. Sablony pohledu

Zakladni nastaveni zobrazeni prvk( v Revitu se fidi nastavenim styl0 objekt( (viz
10.3). Zde se pro jednotlivé kategorie definuje barva, vzor a tloustka car
konstrukci vfezu a v pohledu, pfipadné vychozi material, podle kterého se
nasledné ridi zase vyplné (Srafy).

V jednotlivych pohledech je pak mozné v nabidce Prepsdni
viditelnosti/zobrazeni toto zakladni nastaveni prepisovat, dale je zde moziné
skryvani jednotlivych kategorii a/nebo jejich podkategorii (tykda se modell i
pozndmek), pridavat filtry (ty upravuji grafiku na zakladé zjisténych vlastnosti —
napf. obarvi pozarni dvefe na Cervenou), dale upravovat nastaveni pfipojenych
(DWG) referenci, upravovat zobrazeni pracovnich sad
(zobrazeno/nezobrazeno), volit zobrazeni rdznych variant navrh(, upravovat
nastaveni zobrazeni pfipojenych referenci.

Ve vlastnostech kazdého pohledu pak miZeme nastavovat mnoho parametrd,
které dale ridi nastaveni zobrazeni (mérfitko, uroveri detailu, fdze a filtr fdaze
pohledu, sablona pohledu, rozsah pohledu a mnoho dalsich).

Mnoistvi tohoto nastaveni tedy neni malé a nastavovat jej pro kazdy pohled by
mohlo byt velmi pracné. Proto jsou v Revitu k dispozici Sablony pohledu, které

veskeré toto nastaveni umoZznuji uloZit pod néjakym ndzvem a v pfipadé

potfeby kdykoliv pouZit. Na konkrétni pohled je moZné nékterou Sablonu
pohledu aplikovat, ¢imZ docilime okamZité zmény grafické podoby pohledu bez
sloZitého nastavovani.

Kazdy pohled muze mit (ale nemusi) pevné pfifazenou Sablonu pohledu. Potom
jsou veskeré vlastnosti pohledu, které jsou definovany v Sabloné, ovladany
pouze prostrednictvim této Sablony.

Pfipadna zména vlastnosti v Sabloné se projevi okamzité na vSech pohledech,
které maji tuto Sablonu pohledu pfifazenu. Toto chovani je novinkou verze
Revitu 2013.

123



Jednotlivé Sablony nemusi pti aplikovani na konkrétni pohled ovliviiovat Uplné
vSechny vlastnosti pohledu, ale pouze nékteré. Zatrhnutim volby Zahrnout
fikdme, Ze Sablona danou vlastnost pohledu prepisuje. Diky tomu je moiné
jednotlivé Sablony vzajemné kombinovat. Pro pldorysné pohledy se mohou
pouzivat dvé zakladni sady Sablon, které vzajemnou kombinaci nastavi pohled
spravneé:

e Sablony stupné dokumentace (projekt, prezentace, pracovni,
koordinace).

Tato Sablona obvykle ovlada vétsinu vlastnosti mimo Rozsah pohledu a
Prepsdni v pripojenych referencich.

e Sablony podlazi (INP, 2NP, 1PP, atd.).
Tato Sablona ovlada vlastnosti Rozsah pohledu a Prepsdni v pripojenych

referencich.
7 Sablony pohledi @
Sablony pohledd Vlastnosti pohledd
Filtr discipliny: Pocet pohledd s touto pfifazenou Sablonou: 0
<wEechny = '] Parametr Hodnota Zahrnout o
e T MEéfitko pohledu 1:100 [}
oorad bypu: Hodnota méfitka 1: 100
Model zobrazeni MNormalni [
Uroven detailu Stiedni [
Viditelnost souéasti Zobrazit original [ =
Pepsani V/Z modeld Upravit... [
3D_ANIMACE Ptep SE'HI' V_arZ pozna.me' UErav!t... ]
30_KDORDINACE = Prepsani V/Z analytické Upravit... ]
30_v¥cHozt Pfepsani V/Z importd Upravit... ]
3NP P £ A 'V'Zf'ltp= : =
_KOORDINACE fepsani V/Z filtrd Upravit... ]
_PRACOVNI Prepsani V/Z pfipojeny Upravit... ]
_PREZENTACE i = Il
“PROJEKT Zo'brazenl modelu UErav!t... ]
_wicHozt Stiny Upravit... =
PO - Csvétleni UEravit... [
Fotograficka expozice Upravit... [¥]
Orientace podkladu Pidorys [
iR 3 Il
I 0 Rnreah nnhledi f [T e—y ]l S
[ OK ] [ Storno ] Poudit viastnost

Obrdzek 35: Sablony pohledt.

Dale vytvarime samostatné Sablony pro fezy, pohledy, 3D pohledy a pro rlzné
specialni pohledy (napf. Sablona pro zvyraznéni konstrukci s predepsanou
pozarni odolnosti, Sablona zobrazujici pouze nosné konstrukce). Také je vhodné
vytvoreni a nadefinovani vychozich Sablon pro pudorysy, fezy a 3D pohledy.
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V nastaveni vlastnosti typu daného typu pohledu pak tyto Sablony pfifadime
(parametr Sablona pohledu pouZitd pro nové pohledy).

Vlastnosti typu =3
Rodina: |Sysbémové rodina: Pddorys - |
Typ: |Pﬂdurys - | ‘ Duplikovat... ‘
Pejmenovat. ..
Parametry typu
Parametr | Hodnota |

Grafika A
Popisek detailu {Finalni I
Stitek reference L sim
Identifikaéni data 3
Sablona pohledu pousita pro nové pi VVCHOZI ]
MNové pohledy zaviseji na sabloné. | :

Obrdzek 36: Pro vychozi plidorysny pohled je nastavena vychozi $ablona pohledu ,,_VYCHOZI“.
Sablony je mozné vytvaret dvéma moznymi zplisoby:
e Duplikaci a Upravou jiné $ablony pfimo ve spravé Sablon pohledu.

e Rucnim nastavenim jednotlivych vlastnosti pohledu a uloZzenim tohoto
stavu nastaveni jako Sablona.

Jak bylo feceno u pohled(ll, které maji pevné nastavenu konkrétni Sablonu
pohledu, neni mozné ménit nastaveni, které Sablona definuje. AvSak pokud
potfebujeme docasné aplikovat jinou z3sablon, nebo povolit Upravu
jednotlivych vlastnosti, mGZeme Upravu provést — aniz bychom meénili plvodni
nastaveni pohledu. Na spodnim okraji kazdého okna klikneme na tlacitko
Vlastnosti docasného pohledu. Zde mliZzeme docasné povolit Upravu nastaveni
pohledu, nebo rovnou docasné aplikovat jinou Sablonu (Casto se takto
pfepindme mezi Sablonami ,Projekt” a ,Pracovni”). Na prepnuti pohledu do
rezimu docasného pohledu jsme upozornéni modrym oramovanim okna
pohledu.

Mnoha pohleddm je moZné S3Sablonu pfifadit (nebo pouze jednorazové
aplikovat) vybranim jednotlivych pohled(i v prohlizedi projektu. Poté klikneme
na jeden z pohledd pravym tlacitkem mysi a zvolime Aplikovat sablonu pohledu.
V pfipadé, Ze chceme pohledim nékterou Sablonu pfiradit, zvolime vlastnost
v nabidce Vlastnosti pohledu. Zména bude provedena u vSech predem
vybranych pohledd.
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Pokud je vSablonidch pohledl definovana Uprava zobrazeni konkrétnich
pfipojenych referenci, nesmime jiz tyto reference z projektu nikdy odstranit.
Toto nastaveni bychom pro reference, které byly odpojeny, nendvratné ztratili.
Toto nastaveni byva obvykle zahrnuto do Sablon podlazi (1NP, 2NP,...).

12.2. Vytvareni fezi

Nastrojem Rez je automaticky vytvofen novy pohled souvisejici s Fezem.
V prlibéhu prace v Revitu postupné vznika rezl velké mnozstvi (je to prirozeny
pohled umoznujici projektantovi pohled do tretiho rozméru navrhu). Vétsinu
téchto pracovnich fezi bychom méli pfi uklidu projektu smazat, ale nékteré
z téchto fezll budeme chtit dopracovat a nasledné vydat, nékteré zase chceme
uchovat pro pozdéjsi pouZiti. Proto fezy délime na tfi zakladni typy dle vyuziti
(vhodné je odlisit jednotlivé typy i graficky, opatfit je jinou popiskou). P¥i
vytvareni fezu vidy nejprve nakreslime Pracovni fez, ten teprve nasledné
zaménime zménou typu za FindIni nebo Archivni.

12.2.1. Pracovni fezy

Popiska pracovniho fezu zobrazuje pouze Ndzev pohledu, pomoci filtru
upravime zobrazeni na ptltény. Rez tohoto typu mGzeme kdykoliv vymazat. Rez
by mél byt viditelny pouze pfti aplikaci ,pracovni” Sablony pohledu.

12.2.2. Finalni fezy

Popiska zobrazuje Cislo referencniho vykresu a Cislo detailu. Dokud neni pohled
umistén na zadny vykres, Gdaje zUstavaji prazdné (zobrazuje se -/---). Jakmile
Vykres umistime na vykres, hodnoty v popisce se vyplni. Tento typ fezu je
viditelny vidy. Nemél by byt nikdy vymazdn. Tento typ fezu je moiné
dopracovat pomoci poznamkovych prvkd (cary, vyplné, koéty, detailni
komponenty).

12.2.3. Archivni fezy

Nastavenim a chovanim se prakticky jednd o pracovni fez. Avsak tento fez
nebude pfi tklidu projektu vymazan. Mdze byt doplnén o poznamkové prvky.
12.2.4. Zalomené fezy s rozdilngym smérem pohledu

Zalomené ftezy, které jsou orientovdny stejnym smérem, jsou jednoduchou
zalezitosti. Klikne se na fez a pouZije se funkce Rozdélit usek.
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Pokud vsak mame cast fezu orientovdnu jinym smérem (dvé €asti fezu sviraji
néjaky uhel, napf. 30°), musime postupovat ponékud komplikovanéji. Postup je
nasledujici:

e Vytvofime prvni ¢ast fezu, fez pojmenujeme, nastavime jej jako Finalni.
e Stejnym zpUsobem vytvofime druhou ¢ast rezu.

e U obou fezl upravime ofezovou oblast tak, aby byl pohled ofezan
v misté, kde se napojuje jedna ¢ast fezu na druhou.

e Oba fezy umistime na vykres a vzajemné zarovname.

e V puldoryse ted ale mame dva finalni fezy, které jsou oznaceny rdzné.
Druhy z fez(l vtomto pohledu trvale skryjeme a vytvofime treti fez. Nez
jej vsak zaéneme kreslit, zatrhneme na listé pod pdsem karet volbu
Reference jiného pohledu. Zde vybereme prvni fez a opétovné
nakreslime fezovou ¢aru shodnou s druhym (nyni skrytym) fezem.

e V misté napojeni obou fezl vypneme zobrazeni popisu fezu na jeho
konci.

12.2.5. Popiska fezu

Popiska Fezu vypada odli$né od popisky, kterou je u nas v CR béZné pouzivat.
Rodina popisky fezu v Revitu ma tu vlastnost, Ze se vidy snazi na vykrese
natacet tak, aby byla orientovana stejné, nezavisle na sméru a orientaci fezu.
Tuto funkcionalitu nelze deaktivovat, takZze vytvoreni popisky v podobé dle
ceskych zvyklosti je ponékud obtizné (ne nemozné, ale zejména pak uzivatelsky
zbytecné komplikované). Doporucuje se pfijmout znacku fezu tak, jak je
v Revitu pfipravena.

Popiska fezu mlze zobrazovat r(izné udaje, obvykle vsak vypisujeme parametry
Cislo detailu a Cislo vykresu (pro finalni fezy) nebo Ndzev pohledu (pro pracovni
fezy).
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12.3. Vytvareni pohledt

12.3.1. VytvaFeni novych pohledu

Nové pohledy pldorysu a pohledy na strop se automaticky vytvareji pfi
vytvoreni nového podlaZi nastrojem PodlaZi. Pfi vytvoreni podlaZi okopirovanim
jiného podlazi (v fezu) se ale pohled spojeny s podlazim automaticky nevytvari.
Je nutné jej vytvofit dodatecné (karta Pohled — Pldorysné pohledy — Pudorys).

Novy pohled se vytvari na zakladé zvoleného vychoziho nastaveni. Toto
nastaveni Ize nalézt ve vlastnostech typu pfislusného pohledu. Proto je lepsi
pro nové vytvarené pohledy nastavit konkrétni Sablonu pohledu. Pro tyto ucely
bychom méli mit pfipravenou vychozi Sablonu pohledu pro pldorys, pohled na
strop, fez, pohled a pro 3D pohled.

12.3.2. Duplikovani pohledi

Duplikovat pohledy je moZzné tfemi rlznymi zplsoby. Provadi se kliknutim na
pohled v prlizkumnikovi projektu pravym tlacitkem mysi a naslednou funkci
duplikovat pohled. Zde mame na vybér tfi mozné zplsoby, jak pohled
duplikovat:

e Duplikovat:
Vytvori kopii pohledu, avsak bez detailovych car, detailovych

komponent a bez poznamek (texty, popisky, koty). Pohled ma naprosto

stejné veskeré grafické nastaveni, ale obsahuje pouze modelové prvky.
Pohled nadale mGzeme libovolné upravovat (upravovat grafiku, doplnit
pozndmky), je zcela nezavisly na pohledu, ze kterého jsme jej
duplikovali. Tuto moZnost vyuZijeme napf. tehdy, pokud chceme
pohled predélat do zobrazeni pro jiny stupen PD (prvni véci, kterad bude
nasledovat, bude aplikace odpovidajici Sablony pohledu).

e Duplikovat s detaily:
Vytvori presnou kopii pohledu véetné poznamek. Oba pohledy (ptvodni
i duplikovany) vsak nadale ,Ziji svym vlastnim Zivotem“ (co se nastaveni
grafiky pohledu a poznamek tyce).

e Duplikovat jako zavisly:
Vytvofi novy pohled, ktery je stdle propojeny s pivodnim pohledem.

Jakékoli zmény (nastaveni pohledu, Uprava poznamek na pohledu),

128



které provedeme v kterémkoli pohledu, se okamzité projevi i

v ostatnich zavislych pohledech. M{iZzeme vytvofit i nékolik zavislych
pohledl a vSechny budou pfitom vzajemné propojené.

Zavislé pohledy pozndme podle toho, Ze jsou v prohlizeci projektu
»Zabalené” pod hlavni pohled (ze kterého jsme provadéli duplikovani).
Zavislé pohledy vyuzZijeme tehdy, pokud chceme rozdélit jednu velkou
dispozici (ktera se cela nevejde na jeden vykres, avsak béhem
projektovani nechceme resit, co je na kterém vykrese — pracujeme tedy
primarné v hlavnim pohledu);

zavislé pohledy se hodi také tehdy, pokud stejny pohled potfebujeme
umistit na vice vykres( (standardné muze byt jeden pohled umistén
maximalné na jednom vykrese).

Zavisly pohled také vyuzijeme pro natoceni pohledu v pfipadé, kdy je
Cast dispozice natocena (napf. o 30° oproti zbytku dispozice). Je to
obdoba natoceni soufadného systému s pouZitim globalni proménné
UCSFOLLOW v AutoCADu.

12.3.3. Specifické pohledy

Pro specifické pohledy je potfeba mit pfipraveny odpovidajici Sablony pohledu.
Specifickym pohledem miiZe byt napt. schéma pozarniho feseni, vykres zaklad(
nebo vykres vykopu.

Pozarni reseni:

Pohled se zvyraznénymi konstrukcemi s pfedepsanou pozarni odolnosti (rlizna
barva ¢ervena/oranzova pro rizné pozadované doby odolnosti konstrukce) —
feSeno pomoci filtrl, probarveni mistnosti pouZivanych jako chranéné unikové
cesty — toto feSeno pomoci barevného schéma mistnosti).

Vykres zaklad:

Lze vytvofit jako pohled na strop nebo konstrukéni pohled s orientaci pohledu
nahoru, pfi zobrazeni pouze nékterych kategorii. V pfipadé, Ze jsou pouzivany
pracovni sady, nejlépe zaloZit pracovni sadu Zaklady a potom zobrazit pouze
tuto prac. sadu. Specifika vykresu (grafické zobrazeni — napf. zména vysky
zakladového — pasu kreslime tlustou ¢arkovanou carou) lze fesit prepisem
zobrazeni ¢ar (nastroj Cdrovd kresba).
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Vykres vykop:

Revit neni vhodny nastroj pro vytvareni vykresu vykopu. Presto, pokud mame
vymodelovany zakladové konstrukce, dale pomoci nastroje Podlaha: Hrana
desky vymodelovany obsypy zasypy vykopu (v pfipadé spadovanych vykop() a
mame rovnéz vymodelovan terén (z 3D vrstevnic), mlZeme s Uspéchem vyuZzit
Revit pro prfipravu podkladd pro wvykres, ktery pak dokonéime pomoci
poznamkovych komponent (¢ara, oblast), anebo v AutoCADu. Pohled se vytvari
jako pohled na strop. Pravé vtomto pohledu je patrné misto, kde dochdazi
k praniku svahovaného vykopu a puvodniho terénu. Ziskdme tak znacné
presnou hranici vykopové jamy, pro kterou bychom v AutoCADu museli kreslit
velké mnozstvi sklopenych rez(.
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13. Priprava vykresti

13.1. Format vykresu a rozpiska

U rozpisky nemusi byt vSechna pole parametrickd. Zejména Udaje, které se
neméni v pribéhu zakazky (i mezi jednotlivymi stupni PD), nemusi byt
parametrické. Takové UuUdaje vypliujeme pfimo editaci rodiny rozpisky.
Pfikladem pole, které neni vhodné parametrizovat, je ndzev projektanta
(spole¢nosti) a souvisejici identifikacni Udaje (neménné napfic projekty) nebo i
nazev investora vcetné souvisejicich Udaja (investor zpravidla zlstava stejny ve
vSech stupnich dokumentace).

Pole rozpisky, které je nutné parametrizovat:

Cislo vykresu, Ndzev vykresu, Formdt, MéFitko vykresu (nepouZivat systémovy
parametr Méfitko, ale vlastni sdileny parametr MERITKO VYKRESU (dat. Typ
text), ktery nebude vyplfiovan automaticky — umozni pak zadat napf. dvé rizna
méritka na vykrese).

Pole rozpisky, které je vhodné parametrizovat:

Ndzev projektu, Cislo zakdzky, Objekt, Nadmofskd vyska (pro 0,000 objektu),
Datum, rizna kédova oznaceni, vSechny spolupracujici osoby (HIP, Odpovédny
projektant, Spolupracujici osoby) atd.

Pole rozpisky, které neni nutné (nebo je nevhodné) parametrizovat:
Profesni ¢dst (pokud je v ramci jedné firmy zpracovavdna pouze jedna profesni
Cast), Projektant (+ kontaktni Gdaje), Investor (+ kontaktni Udaje).

Loga vkladame do rozpisky nejlépe jako obrazek. Pokud ma logo jednoduchou
geometrii, mQzZe byt v rozpisce vlozeno i v podobé samostatnych ¢ar a vyplni
(nebo Iépe jako jina rodina).

13.2. Stejné pohledy na vice vykresech

Umistit stejny pohled na vice vykresi nelze. Toto omezeni se da odlvodnit tim,
aby pfipadny odkaz na vykrese ukazoval pouze na jediné misto v dokumentaci
(identifikace pomoci Cisla vykresu a cisla detailu). Nékdy vsak potfebujeme
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stejny pohled umistit na vice vykrest — potom pouZijeme duplikovany zavisly
pohled. Vytvofime tolik zavislych pohledl, na kolika vykresech bude pohled
umistén.

13.3. Umisténi pohledl na vykres

Jednotlivé pldorysné pohledy se snazime na vykres umistit tak, aby byly na
kazdém zvykresli na stejném misté. Pro snadnéjsi umisténi jednotlivych
pohledl miZeme pouzit pomocnou osnovu.

V pfipadé, kdy do pldorysu vkladame svétlé vysky vytvorené pohledem na
strop (viz 19.2), je nutné umistit nejprve pohled se svétlymi vySkami a teprve
potom vlastni pohled s pldorysem.

13.4. Legenda materialt
13.4.1. Legenda materiald legendou

Vytvoreni legendy material(l je mozné napf. pomoci vyplnénych oblasti (karta
Pozndmka—oddil Detail-nastroj Vyplnénd oblast). Jedna se pfriblizné o stejny
postup, jaky zndme trfeba z AutoCADu. Legendu rucné nakreslime pomoci ¢ar a
Sraf a popiSeme prostym textem. Bohuzel zde nemUzZeme ocekavat inteligentni
chovani legendy, tedy schopnost reagovat na zmény nastaveni v projektu.
Popsani jednotlivych materidld v legendé nebude probihat automaticky.

BETON PROST? KERAMICKE ZDIVD HEHOSHE TEPELHA IZOLACE - %PS ROSTLY TEREN

KERAMICKE ZDI¥ 0 HOSHE TEPELMA ZOLACE - EPS zhsve

BETOHOVE ZO0IVD I:l TEPELMA IZOLACE - MHERALMI wATA

FELEZOBETON

BETON vODOSTAY EBNI zhsvp DBECHT

LEHEENT BETON KAMENNE ZDIva TEPELMA IZDLACE - PPS $TERKDPIS EK

LREE
OO

LEHEENE ZDIvD SADROKARTON TEPELNA IZ0LACE - PENDVE SKLD ZASYP STAVENISTHIN RUMEM

viPLAOYY BETON

LUOLL

Obradzek 37: Legenda materidld.

13.4.2. Legenda materiali komponentou legendy

Legendu je mozné vytvorfit také nastrojem Komponenta Legendy, ale toto
feSeni je zbytecné komplikované a neptindsi vyrazné vyhody pfi praci
s legendou materiald.
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13.5. Vyrez a popiska vyrezu

Jednotlivé pohledy vkladame na vykres pretazenim. Zobrazeni popisky vyrezu je
zavislé na nastaveni vyfezu — parametr Zobrazit nadpis. Obvykle volime spise
hodnotu Pri vicendsobnych vyrezech. Pokud je na vykrese pouze jeden vyrez,
byva popis vyfezu shodny s ndzvem vykresu. Pokud jsou vSak na vykrese vyrezy
dva (a vice), je dobré popsat, co konkrétni vyfez zobrazuje.

REZ SCHODISTEM ST.04

MERITKO 1: 50

Popiska vyfezu by méla obsahovat Cislo detailu, textovy popis (Ndzev pohledu),
pfipadné i Méfitko pohledu. V ptipadé, kdy je u vlastnosti vyfezu vyplnén
parametr Ndzev na vykresu, je tento popis obsazen v parametru Ndzev pohledu.
Ndzev na vykresu mlzeme vyfez opatfit vystiznym textovym popisem, ktery se
zobrazi v zahlavi vyfezu na vykrese.

Cislo detailu musi byt na vykrese jedineéné (nemusi se jednat o &islo, mize to
byt libovolny alfanumericky znak).

Meéfitko vyrezu se vypliuje automaticky (parametr musi byt zahrnut v rodiné
popisky vyrezu).

13.6. Severka a orientacni schéma

Tyto prvky, symboly v rohovém razitku, stejné jako poznamku, ktera je uvedena
na kazdém vykrese, je vhodné zaintegrovat do rohového razitka, ¢imz si usetfite
velké mnozZstvi prace. Pokud je na vykrese nutné volit mezi nékolika rlznymi
orientacemi napf. severky, je moiné severku v rodiné rozpisky rozkopirovat
nékolikrat a natodit ji dle potfeby. Jednotlivd natoceni a jim odpovidajici
symboly pak pres vlastnost Viditelnost spojime s parametry rozpisky a
vytvorime dil¢i typy, které zobrazi odpovidajici symbol.
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14. Sitovy projekt

Revit umoZnuje soubéznou praci vice projektantl na jednom projektu. Projekt
je umistén na siti (na serveru) a k tomuto projektu pfistupuje vice projektantt
zaroven. Takovému projektu fikdame ,sdileny projekt”. Souboru se sdilenym
projektem pak fikame ,centralni soubor”.

Centralni soubor se zakladd jednoduse kliknutim na tlacitko Pracovni sady,
které se nachazi v karté Spolupracovat. Timto se vytvofi dvé zadkladni pracovni
sady, Pracovni sada 1 a Sdilend podlazi a osnovy. Jak nazvy napovidaji, pokud
jste jiz v néjaké fazi projektu, do sady Sdilend podlazi a osnovy se pfesunou
podlazi a osnovy projektu, vSe ostatni bude v druhé pracovni sadé. Takové
rozloZzeni v mnoha pfipadech staci, rozhodné u malych rodinnych dom(. U
vétsSich projektd je vhodné doplnit pracovni sady o ¢ast Nosnd konstrukce,
Externi reference a dalsi. Na strukturu pracovnich sad neexistuje Zadné
pravidlo, nicméné lze doporudit omezit jejich pocet na relativné nizké dislo
(napt. 5). Administrace projektu s30 pracovnimi sadami je tudiz pomérné
narocnd a neprehledna.

Pracovni sadu si mlzZete predstavit jako podmnozinu mnoziny Projekt. Jakykoliv
objekt vytvoreny v projektu musi padnout do pracovni sady. Lze to pfirovnat
hladindm v AutoCADu, nebot zde projektant uréuje, do jaké pracovni sady
spada jaky objekt. Ztoho je patrné, Ze muze dojit k chybam stejnym jako
v AutoCADu, kde milze pfifazeni prvkli do nespravné pracovni sady a jeji
vypnuti pfi tisku zpUsobit nemalé problémy.

DulezZité je, jakym zpUsobem se otevira centrdlni soubor. Doporucené jsou dva
postupy. Upfednostiiujeme postup, kdy otevirate pfimo centrdini soubor, ale
z prostiedi Revitu! Nikdy neotevirejte centralni soubor dvojitym poklepanim
mysi v nékterém z prohlizect souborl. Pfi tomto postupu se vytvori lokalni
kopie, na které pak pracujete. Druhy zpUsob je otvirani lokalniho souboru na
pocitaci (at jiz dvojitym poklepanim v prohlizeci, nebo ze startovaciho menu
Revitu), ale pak je nutna okamzita synchronizace zmén s centralnim souborem.
Lokalni soubor totiz obsahuje informace odpovidajici dobé synchronizace
Vaseho modelu, coz muiZe byt i nékolik dni stard informace. V nékterych
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pripadech ale mlze dojit ktomu, Ze zmény synchronizovat nepljde a bude
nutné otevrit projekt postupem zminénym vyse.

Pfi otevreni centralniho souboru je sdileny projekt nahran do paméti pocitace.
Béhem Uprav modelu dochazi na pozadi k neustalé sitové komunikaci mezi
pocitaem a centralnim souborem (interval této komunikace Ize nastavit (,,R” —
MozZnosti — karta Obecné — Frekvence pripomenuti aktualizace sdileni prdce, pri
soucasném pristupu vice uZivatell nastavit napf. 15 sekund, pokud nékdo
pracuje dlouhodobé sam, mlzZe nastavit i Rucni aktualizace). Systém hlida
¢innosti vSech aktualné pripojenych clenli a v pripadé, kdy nékdo provede
jakoukoli Upravu, prvek se stava pro ostatni needitovatelnym. Pfendsi se pouze
informace o tom, Ze se u konkrétniho prvku néco zménilo, ale nefesi se jakym
zpUsobem a ani pfipadny dopad zmény na model jako celek.

Pfi uloZeni souboru metodou UloZit nebo UloZit jako dochazi pouze k uloZeni
tzv. lokalni kopie souboru. Tato lokalni kopie by se neméla nachazet na siti, je to
zbytecné a pomalé. Ukladani do lokalni kopie souboru je provadéno pouze pro
obcéasnou zalohu prace pro pripad padu aplikace, vypadek proudu apod.
Vykopirovanim této kopie na jiné umisténi (jiny adresar, jiny pocitac) se neztraci
propojeni s centralnim souborem.

Teprve aZ pti synchronizaci souboru se zapisi provedené zmény do centralniho
souboru a model se aktualizuje. Poté si mohou nacist uloZzené zmény ostatni
¢lenové tymu.

Prace projektantll by méla byt vzdjemnou dohodou koordinovana, aby dvé
osoby ve stejny €as neupravovaly tytéZz prvky nebo prvky, které se vzajemné
ovliviiuji (Upravou velikosti okna ménime i sténu, protoZze ménime otvor v ni).

Sitovy projekt zakladame az tehdy, kdy je opravdu nutné, aby na jednom
projektu pracovalo vice lidi.

Nékdy, pokud to charakter projektu umoznuje, je vhodné cely model rozdélit na
vice samostatnych modell a sitovy projekt se nezaklada. ZaloZi se az pozdéji v
pfipadé potreby.

Pokud na sdileném projektu soubézné pracuji 2—3 projektanti, odezva Revitu
(bézna prace, synchronizace s centralnim souborem) je dostate¢né rychla. Od
péti osob a vySe se odezva zpomaluje, je znat, Ze na modelu pracuje vice osob.
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Stav se postupné zhorSuje s poctem pfibyvajicich osob (moZno upravit
nastaveni Frekvence aktualizace sdileni prdce). Toto samoziejmé zavisi zejména
na velikosti projektu a také na rychlosti sité (doporucuje se gigabitova),
rychlosti a aktualni zatézi serveru.

14.1. Pracovni sady

Jakmile je zaloZen sitovy projekt, kazdy 3D prvek v ném je zac¢lenén do Pracovni
sady.

Pracovni sady umoZnuji dale rozdélit projekt na samostatné celky. Toho Ize
vyuzit pro koordinaci prace (pracovnik, ktery déla v pracovni sadé, ve které
nikdo jiny nepracuje, nezasahuje do prace ostatnich a také neni ovliviiovan
praci ostatnich). Pracovnich sad lze velmi efektivné vyuzit pro snizeni HW
narokd (zejména RAM). Pracovni sady, které se pti otevieni souboru zdmérné
nenactou, se nealokuji do paméti pocitace. Do samostatnych pracovnich sad je
proto vhodné umistit externi reference (xref_DWG, xref_S0.01, xref_S0.02).
Pokud tyto reference nepotfebujeme, nenacitame je.

Objekt je mozné délit na pracovni sady riznym zplUsobem, velmi ptitom zalezi
na charakteru projektu. Napf. u horizontalni budovy mlzZe byt samostatna sada
(dale jen PS) pro kazdy dilatacni celek, u vertikalni budovy pro nékolik podlazi,
samostatna PS muZe byt pro stavebni ¢ast a pro statickou ¢dst, PS pro interiér,
PS pro oplasténi budovy, PS pro terén a okoli objektu.

MnoiZstvi PS by mélo byt minimalizovdno. Velké mnoiZstvi pracovnich sad
ztéZuje praci.

14.2. Centralni a lokalni soubor

K centralnimu souboru pfistupuji vSichni projektanti zaroven. Centralni soubor
je umistén na siti, kam ma kazdy pfistup (a prava k zapisu). Spustény Revit s
timto souborem v pravidelnych intervalech komunikuje, zjistuje si, k jakym
prvkim bylo pfistoupeno. Frekvenci této aktualizace lze nastavit. Pfi praci
velkého poctu projektantll na jednom sdileném projektu je vhodné nastavit
delSi dobu (u vSech ¢lenl tymu).
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Po otevieni centralniho souboru se cely model nacte do paméti pocitace.
ProtoZe synchronizace dat (uloZzeni mych zmén do centralniho modelu a nacteni
zmén, které provedli kolegové) trvad urditou dobu, je vhodné provadét
synchronizaci pouze dle potfeby nebo jednou za ¢as (naptf. 2 hodiny), a
rozhodné ne soucasné s jinym pracovnikem.

Aby se ale zabranilo ztraté prace v pripadé padu aplikace, celého pocitace i
vypadku elekttiny, vytvari se jesté lokalni kopie. Lokalni kopie je vhodné ukladat
na lokalni disk, nezatézuje se tim sit a ukladani je velmi rychlé. Lokalni kopii je
potieba vytvofit pouze pti prvnim spusténi centralniho souboru, pro pristé by si
ji mél Revit pamatovat (nutno otevfit centralni soubor z prostfedi Revitu) a
ponechat zatrzenou volbu Vytvorit novy mistni.

14.3. Jak nastavit sitovy projekt — otevirani

Pokud je v projektu zaloZeno vice pracovnich sad a nékteré z téchto pracovnich
sad nepotifebujeme nacitat, nastavime pfi uklddani centralniho souboru
moznost, Ze otevieni pracovnich sad budeme volit rucné pti kazdém otevirani
centralniho souboru. Takto miZeme zabranit zdlouhavému nacitani objemnych
externich referenci ¢i C¢asti objektu, se kterymi nakonec nepotfebujeme
pracovat.

14.4. Odpojeni od centralniho souboru, zruseni
sitového projektu

Pokud chceme pracovat na modelu bez zdsahu do centralniho souboru,
muzZeme pfi otevirani souboru zatrhnout volbu Odpojit od centrdly. Tim se zrusi
veskeré napojeni na centralni soubor.

Nasledné dojde k zobrazeni dialogového okna, které jesté nabizi mozZnost
ponechat pracovni sady, nebo je zrusit. Pokud pracovni sady zachovame,
naslednym uloZenim souboru vytvofime novy centralni soubor. Pozor, touto
metodou muzeme plvodni centralni soubor také prepsat!

ZruSenim pracovnich sad pfi otevirdni souboru vytvofime klasicky nesitovy
projekt.
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14.5. Kompatibilita

Pokud spolecné pracuji projektanti, ktefi na svych pocitadich pouzivaji rdzné
operacni systémy (napf. Windows XP a Windows 7), mlZe dochazet
k uzamykani centralniho souboru stanicemi s Windows XP. Stanice s Windows 7
pak k centralnimu souboru ztraceji pristup a nelze na nich pracovat. Toto muze
trapit pouze uZivatele se starsi verzi Revitu, Revit 2014 na pocitace s Windows

XP jiZz nelze nainstalovat.
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15. Vzdalena spoluprace

Pro vzdalenou spolupraci vice projekénich kancelari existuje komplexni nastroj
Revit Server. Tento server je spustén na obou stranach a obstarava vyménu dat.

Pro obcasné pripojeni jednoho ¢i dvou vzdalenych pracovnikl, nebo jen
obcasné vyuziti, je ale takové reseni pfilis robustni (vyZaduje instalaci aplikace
na Windows server, to mlze znamenat problém a navySeni nakladl zejména
tehdy, pokud je firemni server linuxovy). V takovém ptipadé je vhodné pfipojit
se jinym zplUsobem. A v zasadé existuji dvé mozna feseni:

e Pfipojeni pres vzdalenou plochu. V kancelati firmy je spustény pocitac,
na kterém vzdaleny uzZivatel vzdalené pracuje pomoci nastroje Pripojeni
ke vzddlené plose. Tento nastroj je soucasti instalace Windows 7
Profesional, je ale moZné pouZit i alternativni software (napf.
TeamViewer) pro pfistup z jiného operacniho systému. Na svém
pocitaci (naptf. doma ¢i na cestach) pfitom nemusi byt Revit vibec
nainstalovan. Vypocetni operace probihaji na pocitaci v kancelafi, lze
tedy provozovat doma i na slabsim pocitaci. Internetové pfipojeni by na
obou strandch mélo byt dostatecné rychlé, aby byl pfenos obrazu
plynuly. Pocita¢ v kanceldfi musi byt trvale pustény (nebo jej pred
pripojenim musi nékdo v kancelafi pustit).

e Druhd varianta je vhodna pro clena projekéniho tymu, ktery trvale
pracuje prevainé externé. Pripojeni probihd prostfednictvim
navazaného VPN pfipojeni (napf. OpenVPN). Projektant otevira soubor
se sdilenym projektem pFimo z pfipojeného sitového disku v kancelafi a
pracuje na svém pocitati doma. V pripadé potfeby provadi
synchronizaci s centralnim souborem. Pracuje tedy naprosto stejné jako
jeho kolegové v kanceldri.

Aby takovéto spojeni fungovalo, je v prvé fadé zapotrebi velmi dobré
pripojeni k internetu na obou stranach v radu nékolika desitek MBit/s
pro upload i download (takovéto pfipojeni neni v CR zatim zcela bé%né).
Dochazi totiz k pfenosim velkého objemu dat pfi synchronizaci, ale je
zde i staly drobny sitovy provoz mezi pocitatem a centralnim
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souborem. Pomald vyména dat by brzdila i ostatni pracovniky v
kancelafi, byla by znatelnd i na jejich pocitacich.

Sitovy disk musi byt namapovan s naprosto stejnou sitovou cestou jako
na ostatnich pocitadich v kanceldfi. Nezalezi pfitom vlibec na
pojmenovani namapovaného disku (pismeno oznaceni disku), to mize
byt naopak zcela libovolné. V pfipadé rozdilné sitové cesty bude Revit
pfi spusténi centralniho souboru hlasit, Ze "centralni soubor byl
presunut ze svého plivodniho umisténi". V pripadé, kdy jsou k modelu
pfipojeny externi reference (dalsi modely, DWG), mlzZe byt nacitani
téchto referenci pres internet zabranéno tim, Ze pfi otevirani
centrdlniho souboru jednoduse zavieme pfislusné pracovni sady, které

tyto reference obsahuiji.

Pokud namapujeme sitovy disk pod jinym pismenem, nebudou se
nacitat externi reference pripojené v projektu. To mize byt i zddouci. U
reference zase nezdleii na sitové cesté (je zde dlleZité pismeno
oznaceni disku a presna cesta k souboru).

Poznamka: Ve Windows je mozné vytvaret virtudlni disky (namapovat adresar
jako disk) a virtualni cesty. Lze tedy simulovat stejné prostredi, jako je v
kancelafi. Do virtudlnich adresafli pak bude moZné nahrat soubory s
referencemi. Ty bude stacit stidhnout pouze jednou (napf. na zacatku
pracovniho dne), nebudou se stahovat opakované pri otevreni sdileného
projektu ze sitového disku.

Treti variantu je vhodné zminit, ovSem dlrazné ji nedoporucujeme
pouzivat. Vzdalené se da také pracovat tak, Ze se pracuje na lokalni
kopii centralniho souboru mimo kanceldf bez sitového pfristupu
k centralnimu souboru. Tento soubor je nasledné mozné v kancelari
zkusit synchronizovat s centralnim souborem. To ale za predpokladu, Ze
na projektu nikdo dalsi pracovat nebude! | tak se miZe stat, Ze lokalni
kopie a centralni soubor jiz nebudou vzajemné kompatibilni a veskera
prace, ktera byla vykonana mimo kancelar, bude ztracena.

140



16. Varianty navrhu

Revit obsahuje nastroj pro vytvareni rlznych variant ndvrhd. V ramci modelu
pak mohou byt vytvoreny tzv. sady variant. Téchto sad mlZe existovat vic
(kazda sada muZe obsahovat vice variant) a tyto sady s konkrétnimi zvolenymi
variantami Ize vzajemné kombinovat.

Takto Ize vytvaret vzdjemné kombinace rlznych dispoziénich nebo
konstrukénich reseni.

Hlavni model pak obsahuje ty ¢asti konstrukce, které jsou spolecné pro vsechny
varianty navrhu (to muZe byt stavajici neménna ¢ast konstrukci u rekonstrukce,
instalacni Sachta, obvodové zdivo vcéetné vyplni otvord). Je tfeba pamatovat na
to, Ze napt. do stény, kterd je v Hlavnim modelu, nem(Zeme umistit okno, které
je v jedné varianté navrhu.

MozZnost kopirovani, resp. prenaseni objektd mezi variantami, probiha pres
schranku Windows. V jedné varianté prvek vyjmeme (Ctrl+C, resp. Ctrl+X),
pfepneme se do druhé varianty a prvek vioZime na stejné misto (nepouzivame
Ctrl+V, prvek potfebujeme umistit na plvodni pozici).

Velikost modelu stoupa s mnoZstvim variant a s poétem prvkl v jednotlivych
variantach. Po odsouhlaseni finalni varianty by mél byt soubor zazdlohovan a
primarni varianty jednotlivych sad by mély byt slouceny (presunuty) do
hlavniho modelu. To se provadi v dialogovém okné Varianty ndvrhu vybérem
pfislusné sady a kliknutim na tladitko Pfijmout primdrni.
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17. Rekonstrukce

V Revitu je mozZné nastavit nékolik fazi vystavby a jednotlivym konstrukcim pak
prifadit, ve které fazi byla konstrukce vytvorena, ptipadné kdy byla odstranéna.
V zakladnim stavu pak muUZzeme mit fazi Existujicia fazi Novd konstrukce.
MuzZeme vytvofit i nékolik fazi a simulovat tak ve vice krocich postup vystavby
(vhodné pro prezentace).

Nové vytvarena konstrukce se vidy vytvafi v takové fazi, jakou ma nastaven
aktudlni pohled, ve kterém konstrukci modelujeme. Pokud pouZijeme nastroj
Demolice, bude konstrukce obdobné vybourdna pravé ve fazi shodné sfazi
aktudlniho pohled. U kazdé konstrukce mizZeme fazi vytvoreni a fazi demolice
dodatecné nastavit ve vlastnostech instance, nezavisle na aktualnim nastaveni
pohledu.

Budeme-li se zabyvat nejcastéjSim pripadem fazovani, tedy rekonstrukci
(standardné mame dvé faze — Stavajici a Novy stav), vykres je potfeba upravit
po grafické strance, aby respektoval urcité zakreslovaci zvyklosti. K tomuto
slouzi ve vlastnostech pohledu parametr Filtr faze (karta Sprava — Fdze).

V nastaveni filtr( fazi si vystacime s nasledujicimi filtry fazi:

e Stdvajici stav (zobrazeny pouze stavajici konstrukce).

Bouraky (bourané konstrukce jsou graficky zvyraznény).

Nové konstrukce (nové konstrukce jsou graficky zvyraznény).

Novy stav (zobrazeni nového stavu).

Rekonstrukce (soucasné zvyraznéni novych i bouranych konstrukci).

Ve filtru faze je definovano, jak se maji zobrazovat konstrukce, které jsou
existujici, nové vytvorené Ci bourané vzhledem k aktualné nastavené fazi
pohledu a jak se maji tyto konstrukce zobrazovat.

Poznamka: Pokud vytvofime celkem tfi faze, konstrukce vytvorena v druhé fazi je z
pohledu treti faze brana jako existujici. Konstrukce, kterou vytvorime v prvni fazi a ve
druhé ji zbourdme, nebude z pohledu tfeti faze vibec viditelna.
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17.1. Vynaseni stavajicich konstrukci

Pokud potfebujeme vynést dispozici stavajiciho stavu a mame k dispozici
geodetické zaméreni, je vhodné zkusit konstrukce aproximovat na konstrukce
béznych typd (napf. v zaméreni obvykle nebudou mit stény tloustky 115, 175,
240, 300 mm, ale budou se témto a podobnym hodnotam néjak pribliZovat).
Také pravdépodobné nenajdeme v zaméreni sténu, jejiz vnitfni a vnéjsi strana
budou dvé rovnobéziné cary. Stény, které nejsou vzdjemné kolmé, bychom méli
zkusit upravit. Napojovani konstrukci v Revitu lépe funguje u kolmych stén a
milimetrové odchylky od zaméreni si pravdépodobné mizeme dovolit. Upravy
by nemély byt pfilis velké vzhledem k predpokladané presnosti zaméreni.

Pokud jsou konstrukce pfilis kfivé, vySe uvedenou aproximaci bychom se
dopoustéli jiz znacnych chyb. Konstrukce vyneseme tedy presné dle zaméreni.
Stény nevytvafime nastrojem Sténa, ale nastrojem Komponenta - Vytvorit na
misté. Z dialogového okna pak zvolime spravnou kategorii (Stény). Nastrojem
Vysunuti vytvofime stény dle podloZzného zaméreni (DWG). Pfi kresleni nacrtu
pouzijeme nastroj Vybrat cdry a klikdme na jednotlivé hranice stény. V pfipadé,
Ze stény tvofi uzavieny obrazec, je moiné vybrat fetézec ¢ar hromadné
(kldvesou Tab). Do stén vytvorenych jako Komponenta na misté je moziné
vkladat otvory (okna, dvere), avSak je zde problematicka prace s bourdnim
celych casti stény.

Oba uvedené pristupy lze vzajemné kombinovat.

17.2. Pojmenovani typli konstrukci

Definici typl stavajicich konstrukci bychom meéli (viditelné) oddélit od novych
konstrukci. To udélame nejlépe vhodnym pojmenovanim typu, ktery lze opatfit
dopliikovym oznacenim (prefixem). Je tak hned jasné, Ze se jedna o stavajici
konstrukci, ktera se nesmi ménit.

Doporuceni: Budeme-li mit dvé Zelezobetonové stény tl. 200 mm, pak stdvajici sténa
miZe byt pojmenovana E_ZB_200 a nova sténa pouze ZB_200. Kdybychom takové
rozliSeni nepouzili, mohlo by se stat, Zze nékdo bude chtit vSechny Zelezobetonové stény
rozsifit na 300 mm a omylem pozmeéni i stavajici sténu!
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17.3. Otvory

V pfipadé ,vybourani“ stavajictho otvoru ve stavajici sténé dojde
k automatickému zazdéni konstrukce. Do otvoru je vloZen stejny typ stény,
jakou ma stévajici ¢ast konstrukce. Typ vyplné bychom méli zménit na jiny.

17.4. Kétovani

Automaticky zazdéné otvory neni moziné zakdtovat. Zde si musime pomoci
dokreslenim detailovych car v misté plivodniho osténi a zakdtovat tento
rozmér. Detailové ¢ary mlzeme zarovnat a zamknout k osténi, kéta pak bude
reagovat na zménu velikosti otvoru.

17.5. Mistnosti

Mistnosti vytvorené v jedné fazi se do dalsi faze neprendsi. Mistnosti, které
budou po pfipadnych dispozi¢nich zméndch zachovdny, mohou byt
prekopirovany. Ve stdvajici fazi vybereme mistnosti a zkopirujeme do schranky
pomoci Ctrl+C. Pfepneme se do pohledu nové faze a mistnosti vloZime na stejné
misto. Cisla mistnosti a daldich parametrl zGstanou po prekopirovani
zachovany. Jedna se vsak o dvé mistnosti, které jsou zcela nezavislé.
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18. Vykazovani

Jednim z hlavnich benefitl projektovani v BIM jsou relativné presné vykazy
vymér. Problematice vykazovani bychom proto méli vénovat zvySenou
pozornost. Jiz v pribéhu vytvareni modelu je potfeba pracovat tak, aby bylo
vytvoreni vykazu vymér v zavéru mozné a pokud mozno snadné. Proto by mél

IU

byt vytvoren urdity ,,seznam pravidel”, ktery bude dan vSsem k dispozici.

Vykazy jsou pravé tak presné a Uplné, jak presné je model vymodelovan a v jaké
podrobnosti jsou do modelu zapracovany vSechny stavebni prvky.

V Revitu je mozné konstrukce stejného typu vytvaret riznymi nastroji. Ten, kdo
ma na starost vykaz vymér, by mél mit pfehled o tom, pomoci kterych nastroju
byly konstrukce v modelu vytvareny resp., jaké maji pfifazeny kategorie.

Nejdllezitéjsim parametrem, ktery musi byt vidy vyplnén (u vsech konstrukci)
je Oznaceni typu. Podle tohoto parametru se provadi filtrovani v tabulkach
vykazl. Lze fici, Ze nevyplnéni parametru Oznaceni typu mize ve vysledku
zpUsobit opomenuti konstrukce pfi vytvareni vykazu vymeér.

VSechny konstrukce v modelu by mély obsahovat textovy popis konstrukce.
Vykaz vymeér je zakladnim podkladem pro rozpoctare, ktery bude na zakladé
tohoto dokumentu provddét nacenéni stavby. Zanesenim popisné informace
mu hodné usnadnite praci. Rozpoctdi nemusi mit k dispozici Revit s 3D
modelem stavby, mlZe pracovat pouze s vytisténymi stavebnimi vykresy a
dodanym vykazem. Zjistovani informaci o poloZce, ktera byla nedostateéné
popsdna, mu zbytecné zabird cas. Popis konstrukce zobrazujici se ve vykaze
(nikoli v textovych popiskach na vykrese!) vklddame do parametru Komentdre
k typum.

Také jiz pti vytvareni samotnych rodin je velmi dllezité pamatovat na budouci
vykazovdni. Dodatecna uprava velkého mnoZstvi rodin az v momenté, kdy je
potieba z modelu generovat vykaz, mlze byt znaéné nesnadnd a cCasové
naroc¢na. Rodiny bychom méli jiz pfi jejich vytvareni opatfit (u sledovanych
rozmérd) potfebnymi sdilenymi parametry, aby bylo moiné vypsat zasadni
rozmérové hodnoty do tabulky vykazl (¢i do popisek na vykrese).
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Pfi vytvareni modelu je z dlvodu snadného vykazovani nutné modelovat (i
zdanlivé souvisejici) konstrukce zcela oddélené (jako samostatné rodiny). Napf.
sloup s hlavici Ize vymodelovat v ramci jediné rodiny. Ale z hlediska vykaz( zde
mUlzZe byt poZadavek, aby se oba konstrukéni prvky objevily oddélené v
samostatnych kapitolach vykazu vymér. Dil¢i objemy sice lze dopocitat
vzoreckem pfimo vroding, ale neni to nejlepsi pfistup, a mohou tak vznikat
chyby

Vytvéreni tabulek vykaz( v Revitu je mozné dvéma zpUsoby:

e Vykaz/Mnoizstvi - je nejcastéji pouzivanym typem vykazu. Jsou vykazany
jednotlivé prvky (rodiny) a jejich parametry. Je mozné vypsat pouze
systémové parametry, sdilené parametry a parametry projektu.

Parametry rodiny, které nejsou sdilené, vypsat do tabulky nelze.

e Vykaz materidlu — je spiSe zfidka vyuZivany typ vykazu. V praxi se
pouziva napft. ke zjisténi objemového mnozstvi spadovych vrstev (nelze
stanovit z plochy) nebo ke zjisténi plochy malby na povrsich jinych
konstrukci.

Nékteré konstrukce, které jsou ve vykaze zafazeny ve stejném oddile vykazu,
mUlzZzeme modelovat pomoci rliznych nastrojl. Napr. zatepleni stén modelujeme
nastrojem Sténa, kdezto zatepleni horizontalnich konstrukci modelujeme
nastrojem Strop (€i nastrojem Podlaha). To jsou v Revitu dvé oddélené
kategorie, a tedy dva samostatné vykazy. Neni mozné vytvorit vykaz zatepleni
pouze jedinou spoleénou tabulku obsahujici horizontdlni i vertikadlni cast
zatepleni.

A jesté opacny priklad. V rdmci jednoho vykazu se vypisi vSechny polozky jedné
konkrétni kategorie (pfipadné vicendsobné kategorie). Ve vykaze kategorie
podlahy tedy najdeme Stropni konstrukce, cisté podlahy, zatepleni apod.
Takovy vykaz je potfeba dale upravit a jednotlivé polozky filtrovat, abychom
dostali tabulku, kterd bude obsahovat pouze prvky, které nds vtomto vykaze
zajimaji.

Pokud nechceme vykazovat dle kategorie, mizeme vyuzit vykaz Vicendsobnd
kategorie. Zde se vypiSou vSechny nesystémové rodiny. Nenajdeme zde tedy

146



stény, podlahy, schodisté, ale najdeme zde dvefe, okna a zejména obecné

modely (jediny zpUsob, jak je vykazat).

18.1. Znaceni a filtrovani konstrukci

Existuji rlzné metody, jak filtrovat polozky, avsak jako nejlepsi se v praxi
ukazalo filtrovani podle parametru Oznaceni Typu. Pro vsechny skupiny
stavebnich konstrukci bychom si méli vymyslet kod oznaceni. Mélo by se jednat
o jedine¢nou kombinaci napf. dvou pismen, aby byl zajistén dostatecny pocet
kombinaci (kazda skupina prvkd musi mit jedinecné oznaceni). VSechny pouZzité
typy vSech rodin v projektu pak musi mit disledné vyplnény parametr Oznaceni
typu.

Za koédem by méla nasledovat tecka a za ni Ciselné (poradové) oznaceni
konkrétniho typu.

Priklad: Budeme-li keramické stény znacit KS, pak keramickd sténa pojmenovana
KER_300 mlze mit oznaceni typu KS.01, keramicka sténa KER_450 mlze mit oznaceni
typu KS.02 a Zelezobetonova sténa mizZe mit oznaceni typu ZB.03. Filtr v tabulce vykazu
keramickych stén pak bude nastaven tak, aby byly zobrazeny pouze ty prvky, u kterych
oznaceni typu zacina na "KS." Sténa ZB.03 tedy z vykazu vypadne.

Tip: Pro sprdvné oznaceni konstrukci s pouhym parametrem Oznaceni typu nékdy
nevystacime. Prvky stejného typu se vzdjemné mohou lisit jesté hodnotou parametrt
instance. Proto je nékdy potreba vyplriovat i parametr Oznaceni (najdeme jej v karté
Viastnosti mezi ostatnimi parametry instance).
Napf. sloup daného typu (jeho rozméry v prirezu definovany parametry typu) se mize
lisSit parametry instance jako napf. celkovou délkou sloupu, drobnymi tvarovymi
modifikacemi (ozuby), tfidou betonu. Dva sloupy, které se lisSi hodnotou téchto
instanc¢nich parametrd, nemohou mit stejné celkové oznaceni. Doplnime tedy parametr
Oznaceni a celkové oznaceni se bude skladat z Oznaceni typu a Oznaceni (instance).
Parametr Oznaceni vSak neslouZi k filtrovani tabulek vykaz(.
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18.2. Obvykle vykazované parametry

e Oznaceni typu.
e Oznaceni.

e Komentdre k typum (popis konstrukéniho prvku - slouzi pro rozpoctare,
rozmérové a materialové reseni a dalsi upresnujici informace).

e URL (odkaz na stranku vyrobce nebo jiny dokument mimo model —
napf. technicky list materialu).

e Plocha.
e Objem.
e Pocet.

e Dalsi parametry specifické pro dany prvek (pouze parametry projektu a
sdilené parametry).

18.3. Kopirovani tabulek vykazi

Hotové tabulky je mozné kopirovat (duplikovat pohled). Pfipadnou zménou
filtru tak velmi rychle vytvofite tabulku vykazu, ktera bude vypisovat jiny typ
konstrukci.

Kopirovani tabulek vykaz( je mozné i mezi projekty. Provadi se jednoduse pres
schranku Windows. V prohlizec¢i projektu staci kliknout na konkrétni vykaz
(nebo i wvybrat vice wvykazl najednou) a ten/tyto pak Kopirovat do
schranky (pravé tlacitko mysi nebo Ctrl+C). Ve druhém projektu (tento vsak
musi byt otevien ve stejné instanci Revitu) pak v pldoryse pouZijeme
ptikaz VloZit z karty Upravit (nebo Ctrl+V). Timto se prekopiruji tabulky
s veskerym nastavenim, pripadné se i prenesou projektové parametry, které
jsou obsazeny v kopirovanych tabulkach.
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18.4.Vykazovani pri rozdéleni modelu na vice
samostatnych projektl

Rozdéleni modelu na vice mensich samostatnych model( prinasi urcité vyhody
pfi vytvareni modelu. Ale pravé pfi vytvareni ,souhrnnych” vykaz( z nékolika
oddélenych projektll nardzime na fadu komplikaci. Nékdy je ale naopak
pozadavek jednotlivé objekty vykazat oddélené, potom se rozdéleni modelu
velmi hodi.

Souhrnny vykaz se provadi v projektu, kde jsou viechny ¢asti modelu pfipojeny
jako reference. Zahrnuti prvkl v pripojenych referencich do vykazu se provadi
volbou ve vlastnostech tabulky daného vykazu, kde se v karté Pole zatrhne
volba Vcetné prvki v pripojenych souborech.

Hlavnim problémem pfi vytvareni ,souhrnného” vykazu je nekonzistence
informaci mezi jednotlivymi projekty. Dva naprosto stejné prvky mohou mit ve
dvou samostatnych projektech rozdilné Oznaceni typu. To jesté neni takovy
problém, pouze se navysi pocet poloZek. Horsi je, kdyZz dva odlisné prvky maji
v kazdém projektu shodné Oznaceni typu. Toto je vyznamna chyba. Prakticky si
toho mlzZeme vsimnout tak, Ze v tabulce se bude pole Komentdre k typum jevit
jako prazdné (ve skutecnosti neni prazdné, ale obsahuje dvé rozdilné hodnoty,
a proto se nezobrazuje 7adna). Dale se m(iZe stat, Ze dva stejné prvky maji ve
dvou projektech témér stejny obsah parametru Komentdre k typlim, avsak

pokud nemaji naprosto stejny obsah, hodnota se opét nezobrazi.

18.4.1. Externi dokument s definici typt konstrukci

Aby nedochazelo k vyse popsanym komplikacim, je pfi rozdéleni modelu na vice
projektl nutné zaloZit externi dokument, ve kterém bude udrziovana jedina
tabulka spole¢na pro vsechny casti rozdéleného modelu. Tabulka by méla
obsahovat seznam vsech pouzitych konstrukci, tedy sloupce:

e Oznaceni typu.
e Komentare k typdm.
e URL.

e (dalsi parametry).
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Aby nedochazelo k duplikaci informaci, parametry (vyjma parametru Oznacen/i
typu!) pak jiz neni nutné v modelu udrZovat, naopak je to spiSe nezadouci.

18.4.2. Dalsi zpracovani vykazu

Vykaz generovany z Revitu obsahujici pouze Oznaceni typu (+dalsi pfipadné
parametry) je pak dllezité propojit s daty, které jsme doposud uchovavali
v externim dokumentu (zde jsou uchovany spolec¢né informace).

Tip: Pro doplnéni informaci Ize v Excelu pouzit vyhleddvaci funkci SVYHLEDAT.

18.5. Chyby ve vykazovani

PFi vykazovani mohou vzniknout hrubé chyby zplsobené chybou v Revitu.

18.5.1. Chyby ve vyplnéni parametru Oznaceni typu

Nevyplnéni parametru Oznaceni typu (nebo jeho nespravné vyplnéni) zplsobi,
Ze dany prvek nevyhovi nastavenym podminkam filtru v tabulce vykazu a prvek
se v tabulce nezobrazi.

18.5.2. Vypocetni operace v rdmci vykazu — vypocitana hodnota

Vypocetnim operacim ptrimo ve vykaze (v Revitu) se snazime vyhnout.

Pokud budeme provadét v ramci vykazu néjakou vypocetni operaci
(tzv. Vypoclitand hodnota, pfi niz miZieme provadét zakladni matematické
operace mezi dostupnymi parametry), je potfeba dat si pozor na operace s
parametry vloZzenymi uvnitf rodin (sdilené parametry rodiny). Ne vsechny
rodiny dané kategorie totiz tento parametr obsahuji. | u mnoha témér stejnych
rodin mulzZe dojit ktomu, Ze jedna znich konkrétni sdileny parametr
neobsahuje. Pokud provadime matematickou operaci s parametrem, ktery v
rodiné vlibec neni (ma tedy hodnotu null), je vysledkem jakékoli matematické
operace 0 (tedy napt. 2+null=0).

Systémové parametry a parametry projektu jsou bezpecné, protoze ty obsahuji
vSechny rodiny dané kategorie.
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18.5.3. Vykaz Malby z referenci

Pokud provadime vykaz z pfipojenych referenci, zjistime, Ze na rozdil od vSech
ostatnich kategorii neni mozné ziskat vykaz Malby. Plocha malby z pfipojenych
referenci je rovna 0.

18.5.4. Celkové soucty

Tam, kde jsou seskupeny stejné polozky do jednoho fadku a v nékterém sloupci
chceme vypocditat soucet nékterych hodnot, je potfeba nezapomenout
zatrhnout volbu Vypocitat celkové soucty. Této moziné chyby si ale vétSinou
v§imneme na prvni pohled.

18.6. Zpracovani vykazl v externich aplikacich

Tabulky vykaz(i v Revitu maji svda omezeni. Je zde mozné filtrovat pouze pres
hodnoty ¢tyr riznych parametr( a stejné tak razeni a seskupovani dat je mozné
pouze pres Ctyfi parametry. Ve stavebni praxi se vSak objevuji prvky, které je
nutné seskupovat pres mnohem vétsi pocet parametr( (prikladem jsou dvere,
které obsahuji mnoho rlznych parametrli instance). Ddle je nékdy nutné
provadét operace s textovymi fetézci, k tomu Revit nemad témér Zzadné
pokrocilé nastroje.

Data tabulek z Revitu mlZeme exportovat pouze do formatu TXT. Data je
mozné nasledné vlozit pfimo do Excelu a zde dale zpracovat nebo je moiné
textovy soubor v Excelu pfipojit jako referenci. Pfi opétovném exportu dat do
TXT pak Excel nacita aktualizovana data. Mame-li data v Excelu, mGzeme s nimi
dale pracovat. Zde jsou moZnosti prace s daty velmi bohaté.

Poznamka: Pro pfimy export dat z vykazu (nebo i hromadny export vsech vykazl v
Revitu) existuji aplikace tretich stran. Zpravidla se jedna o placené aplikace.

18.7. Zpracovani vykazl v databazovém systému

Revit je ve své podstaté databazovy systém. BohuZel se jednd o databazi
uzavienou a v soucasné dobé neexistuje ndstroj, kterym by se dala pomoci
béznych databazovych prikazl (napf. jazyka SQL) tato databaze upravovat nebo
k ni pfistupovat a Cist data. Existuji vSak nastroje, které umi data z Revitu
prevést do nékterého databdzového systému. Zde je moziné s daty dale
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pracovat, propojovat s dalSimi zdroji dat (Excel) a provadét exporty hotového
vykazu vymeér.

Tyto nastroje pak upravenou databdzi umi také nacist zpatky do Revitu, ¢imzZ se
provedou poZadované zmény, model se aktualizuje. Napt. pti rozdéleni modelu
se mnoho spolecnych informaci udrzuje mimo model ve sdilené tabulce. Tyto
informace mazZeme chtit nakonec prenést do modelu (cozZ je Zadouci, abychom
udrZeli podstatu BIM, kdy je maximum mozZnych informaci o objektu obsazeno
v jediném modelu).

Jednou z aplikaci, kterd toto umi, je doplnék Revit DBlink. UmoZiuje ptimy
export/import do/z databazového systému MS Access, pripadné do jiného
databazového systému pres ODBC. Tato aplikace je volné ke staZeni vsem
predplatitelim tzv. Subscription programu.

18.8. Vykazovani specifickych konstrukci
18.8.1. Konstrukce skladajici se z vice vrstev

Konstrukce stén nebo podlah se mohou skladat z vice vrstev. Jak bylo uvedeno,
neni zcela nutné, aby jednotlivé tloustky vrstev byly naprosto realné, presné (s
vyjimkou spadové vrstvy). Tyto konstrukce se vykazuji pouze pres plochu. Ve
vykaze vytvofeném v Revitu budeme mit ve sloupcich vypsany
parametry Oznaceni typu (odpovida oznaceni skladby) a tomu odpovidajici
celkové plochy. Takto mlzeme tabulku s vykazem predat rozpoctari nebo vykaz
dopracovat v Excelu, kde slouc¢ime vykaz mnozstvi a tabulku skladeb. Ze skladeb
je nutné vyclenit spadové vrstvy, jejichz mnoiZstvi (objem) stanovime jinym
zpUsobem.

Podlahy, které jsou ve spadu (o konstantni tloustce), mizeme také vykazat pres
plochu. To ovsem neplati pro spadovou vrstvu podlah a stfech.

18.8.2. Spadova vrstva podlahy a stfechy

Tuto vrstvu je nutné vykazovat pomoci Vykazu materidli. MOzeme napfr.
testovat, jestli konstrukce kategorie podlaha obsahuje materidl ,Spadova
vrstva“ (materidl budeme pouZivat ve skladbach tehdy, je-li tato vrstva ve
spadu). V pripadé, kdy budeme mit v projektu vice materidll, mizeme
souhrnné materialdm pfidat projektovy parametr "Material spadové vrstvy" a
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tento pak testovat. Spadovou vrstvu, jejiz objem ziskdvdme touto metodou,
nesmime duplicitné zapocitat pri vykazovani ostatnich (nespadovych) vrstev
podlahy, které se vykazuji pres plochu!

18.8.3. Naslapné vrstvy podlahy

Naslapna (findlni) vrstva podlahy muze byt pfimo soucasti skladby Cisté
podlahy. Pak bude vykaz ndslapné vrstvy zahrnut ve vykaze podlah a zvldstnim
vykazem naslapné vrstvy podlahy se nemusime viibec zabyvat.

Pokud je ndslapnd vrstva modelovdna ndstrojem Strop nebo Malba (viz
modelovani ndslapné vrstvy podlahy), pak se provadi:

e Vykaz mnoiZstvi pfes kategorii Strop (ndslap modelovan jako Zdkladni
strop).

e V pripadé poufZiti nastroje Malba vytvofime Vykaz materidli pres

kategorii Podlaha. Je potieba testovat vlastnost Materidl: Jako
malba (Ano).

18.8.4. Povrchové upravy stén

Pokud jsou v interiéru povrchy jednoduché (celd mistnost ma stejnou
povrchovou Upravu na celou vysku mistnosti), je nejrychlejsi zplsob ziskani
vykazi upravend tabulka mistnosti. Mistnost opatfime projektovym
parametrem Povrchovd Uprava stény (pokud jiz neni zaveden) a ndsobenim
Obvodu mistnosti a Svétlé vysky ziskdme plochy povrchové udpravy s
dostatecnou presnosti.

U interiérd, kdy je povrchova Uprava provedena v ramci celych stén (nelisi se
mistnost od mistnosti), mUZeme stény opatfit parametrem instance Povrchovd
Uprava stény a plochy povrchovych Uprav ziskat z upraveného vykazu stén.

Poznamky:

Sténa ma dvé strany, parametry tedy mohou byt dva, nebo jeden, ktery obsahne obé
strany (kddové oznadeni povrchové Upravy muze také reSit obé strany zaroven,
vystacime si tak s jednim parametrem). Touto metodou ziskdme hodnoty, které mohou
byt razné presné dle konkrétni dispozice.

Jedna sténa mUzZe byt spolecna pro vice mistnosti a mlze mit rGzné povrchy. Stény
urcité neni vhodné na rozhrani mistnosti délit. Pak musime pouzit vhodnéjsi metodu.
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Posledni mozZnost je povrchové Upravy modelovat, a to pfimo pomoci tenkych
stén simulujici omitky a obklady, nebo tak, Ze sténu vytvarime jako vicevrstvou
a po vymodelovani konstrukci rozlozime na tzv. Cdsti. Oba zpGsoby mohou byt,
v zavislosti na velikosti a sloZitosti projektu, velmi pracné a ¢asové narocné.

Kazda z vySe zminénych moznosti se hodi na jiny typ projektu. U jednoduchych
a malych objekt(, ¢i fitoutd si mizeme dovolit pracovat s komplexnéjsim a
detailnéjsim modelem. V pfipadé velkych projektl je korektnéjsi pfristup
spocivajici ve zjednoduseni.

Upozornéni: Pfi vykazovani plochy a objemu omitek, které jsou soucasti skladby stény,
Ize narazit na nesrovnalost, kdy je vyméra vnéjsi omitky totozna s vymeérou omitky
vnitini. Skutecnost si Ize ovérit na jednoduchém obdélnikovém tvaru budovy. Toto je
ddno vychozim nastavenim spoje stén metodou Tupy. Pro sprdvné hodnoty vymér je
nutné dodateéné nastavit spoje stén na Ukos.

18.8.5. Schodisté

Schodisté modelované jinym nastrojem neZ ndstrojem  Schodisté
(pravdépodobné tedy obecny model) vykazujeme specifickym zplsobem.

Standardné modelované schodisté (vytvorené nastrojem Schodisté podle
komponenty nebo Schodisté podle ndcrtu) vykazujeme dle charakteru
konstrukce. Monoliticka schodisté (zde nds bude zajimat celkovy objem ramen,
podest a stupnl vykazujeme pomoci Vykazu materidlu. Jediné tak ziskame
dostupné pole Materidl: Objem. Naopak u prefabrikovaného schodisté nas
bude zajimat pocet kusl jednotlivych prefabrikati a zde pouZijeme vykaz typu
Vykaz/MnoZstvi.

18.8.6. Zabradli

Zabradli vykazujeme v zavislosti na tom, jak je zabradli modelovano (zabradli
nemusi byt v modelu vytvoreno pouze ndstrojem zdbradli, ale s Uspéchem jej
mUZeme vytvofit i jako obecny model).

Zabradli by mélo byt tedy modelovano takovym zpUlsobem, jak bude nasledné
pozadovan vykaz: Nékdy vykazujeme zabradli na béZzné metry (daného typu
zabradli), jindy nds zajimaji pfimo kusy hotovych vyrobk(. V prvnim ptipadé
bychom zdabradli modelovali nastrojem Zdbradli, ve druhém pfipadé bychom
pouzili samostatnou rodinu (obecny model).
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18.8.7. Dvere

Vykazovani dvefi je velmi specifické a je nejkomplikovanéjsim vykazem viibec
(nejen v Revitu, ale obecné ve stavebni praxi — dle sloZitosti projektu). Nize
uvedeny text predpoklada rodinu dvefi, kde je vétsSina parametr(i parametrem
instance (projektant resi konkrétni dvere a o typy se pfilis nestara).

Cislovani dvefi mlze obecné probihat nékolika moznymi zpGisoby:

e Kazdé jedny dvere maji své jedinecné oznaceni. Kazdé dvere pak jsou
v objektu jednoznacné identifikovatelné nejen svymi parametry, ale
také svou polohou.

e Dvere, které maji spolecné vsechny vlastnosti, maji stejné oznaceni.
Vramci jednoho objektu se dvefe se stejnym oznafenim mohou
nachdazet na vice mistech.

e Specifické kédové oznaceni.

Nyni bychom potrebovali sloucit dvere se stejnymi parametry a ocislovat je.
Pokud se jedna o velky projekt s velkym mnozstvim rGznych dvefi, v Revitu si jiz
nevystacime (je zde mozné filtrovat maximalné pres 4 parametry a seskupovat
stejné fadky také maximadlné pres 4 parametry). Musime tedy pouZit jinou
aplikaci — napt. MS Excel a jeho kontingenc¢ni tabulku.

Poznamka: Zde je uveden postup, jak v Excelu postupovat (prestoze se jedna o
problematiku, ktera je jiz nad bézny rozsah tohoto dokumentu):

e Po vlozeni viech dvefi a naplnéni vSech parametrli se provede
postupné ,indexovani“ dvefi (novy parametr projektu /D) od 1 do n,
kde n je celkovy pocet dvefi v projektu. Kazdé jednotlivé dvere tedy
budou mit své jedinecné ID.

e Provede se export tabulky s vykazem dvefi do formatu TXT., obsah se
vlozi do Excelu a vytvofi se z néj Tabulka (karta VloZeni). Tuto tabulku
pojmenujeme napf. Data.

e Ve druhém listu vytvofime kontingencni tabulku (opét karta VloZeni) a
jako zdroj dat zvolime tabulku Data.
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e Nyni se zobrazi nabidka se seznamem poli kontingencni tabulky. Do
policka oznaceném Filtr sestavy dame jen pole, pres ktera chceme
filtrovat. Do policka oznaceném Popis sloupcti vloZzime prvni pole ID. Do
policka oznaceném Popis radki vloZime vSechna pole, ktera vytvari
odlisné typy dveri. Nevkldadame sem ale sloupec déleni na levé a pravé
dvefe (maji stejné Cislo). Do policka oznaceném Hodnoty vloZzime pouze
pole s poctem dvefi.

e Provedeme grafickou Upravu vzhledu kontingenéni tabulky. V karté
Ndvrh nastavime: Souhrny - Nezobrazovat souhrny, Celkové soucty —
Vypnuto pro radky i sloupce, RozloZeni sestavy - Zobrazit ve formé
tabulky, Prazdné rdadky - Odebrat...

e Stejné radky (stejné dverfe) mame nyni slouceny do jediného radku, na
konci mame celkovy pocet dvefi stejného typu. MUZeme provést
oCislovani typQ dvefi. Takovyto vykaz pak mlzeme poskytnout
rozpoctafi.

e Pokud zrusime seskupovani stejnych radkl, vidime vedle ID kaZdych
dvefi i pfifazené oznaceni dvefi.

e Nyni se vratime do Revitu a ru¢né Cislujeme dvere (sloupec Oznaceni).
V ptipadé jakékoli zmény dveti v modelu bude nutné cely proces opakovat.

18.8.8. Nemodelované konstrukce

Nékteré prvky se v Revitu nemodeluji. Napt. proto, Ze by to bylo pfilis pracné a
neprineslo by to mnoho uzZitku. Takové prvky byvaji nahrazeny pouhou kresbou
z detailovych car, lépe vSak detailni komponentou (rodinou). Znacku
z detailovych car lze pouzit pouze vyjimecné. Pokud se znacka opakuje
v projektu vice jak 3x, je velmi vhodné znacku zpracovat jako 2D rodinu (symbol
nebo detailovou komponentu) a pouZivat poté rodinu. Vyznamné to ovlivni
rychlost prace v aplikaci.

Detailové prvky jsou z hlediska vykazovani neviditelné (jsou nemodelové). Na
vykrese je sice vidime, ale neexistuje zpUsob, jak je dostat do tabulek vykaz(,
zjistit jejich pocet.
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Poznamka: Lze zjistit pocet pouZitych detailovych komponent v projektu (pfikazem
Vybrat vsechny instance — V celém projektu). Avsak jeden konstrukéni prvek muize byt
nahrazen dvéma i vice detailovymi komponentami ve vice pohledech. Pocet instanci
detailni komponenty v projektu je pak odlisny od realného poctu konstrukci!

Vhodnéj$i metoda je doplnit detailové komponenty jesté modelovym prvkem
(ten jiz mGzZeme vykazovat), ktery bude konstrukéni prvek suplovat. Muze k
tomu byt pouZita napt. mald kosticka (Ci jiny prostorovy prvek libovolného tvaru
a ne prili§ velké velikosti). Ta pak bude obsahovat vSechny potiebné
parametry. Oznaceni, Komentdre, URL a dalsi. Tyto prvky je pak mozné vykazat,
spocitat jejich pocet, lokalizovat jejich umisténi z tabulky. "Kosticku" umistime
na priblizné stejné misto, kde se nachazi i graficka znacka suplovaného prvku.

Tuto "kosticku" je mozné popsat libovolnym popiskem, opatfit bublinou. Aby se
kosticka nezobrazovala na vykrese pfi tisku, je jeji hmota umisténa do
podkategorie (mozZno vytvofit novou). Vypnutim této podkategorie pak dojde
ke zmizeni kosti¢ky, avSak protoZe kategorie zlistane zapnuta, popiska zlstane
viditelna.

Poznamka: Rodiny "kosticky" wvychdzi ze Sablony Obecny model. V rodiné je
vymodelovana mala 3D krychle o strané 100 mm. Nasledné je prepnuta kategorie na
Truhldrské vyrobky. Vytvorime podkategorii ,Zastupce vyrobku“ a hmoté krychle
pfifadime tuto podkategorii. Pro kosticku vytvorime zakladni typy. Protoze kostickou
nahrazujeme obvykle K, Z a T vyrobky, mliZeme typy pojmenovat "Truhlarské",
"Zamecnické", "Klempirské". Rodinu pojmenujeme napf. "Zastupce vyrobku.rfa".
Jednotlivé vyrobky se budou oznaCovat parametrem Oznaceni (instance), tedy ne
parametrem Oznaceni typu, jak byvd zvykem. Popiska kosticky pak bude vypisovat
pouze parametr Oznaceni.
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19. Resené problémy

19.1. Prvek neni vidét, nebo se zobrazuje nespravneé

Vétsinu zacinajicich uzivatel( Casto trapi to, Ze se néjaky prvek nezobrazuje. Zde
je vycet nékterych nastaveni, kterd je vhodné prekontrolovat.

e Prvek se nezobrazuje, protoZe je pro dany pohled vypnuta kategorie,
podkategorie nebo celd skupina (model, poznamky). Problém vyresime
nejlépe aplikaci Sablony nebo Obnovou viastnosti pohledu nebo
Upravou nastaveni v nabidce Prepsdni viditelnosti/zobrazeni (VG).

e Pro dany pohled je aktivovan filtr vlastnosti, ktery zplsobuje skryti Ci
pfepsani zobrazeni prvku. Upravte nastaveni v nabidce Prepsdni
viditelnosti/zobrazeni (VG).

e Orfez pohledu. Kresba je ofezdana Orezovou oblasti (od verze Revitu
2014 mozno libovolny tvar). Objekty vné tohoto obdélniku se
nezobrazuji.

e Prvek je mimo nastaveny Rozsah pohledu. Prvek musi byt svym
obalovym kvadrem uvnitf nastaveného rozsahu pohledu (mezi Horni a
Dolni - pfipadné v omezeni Hloubka pohledu).

e Prvek je umistén v pracovni sadé, ktera je zaviena (globdalné pro cely
projekt) nebo je pracovni sada skrytad v aktudlnim pohledu. Otevrete
pfisluSnou pracovni sadu nebo upravte nastaveni v nabidce Prepsdni
viditelnosti/zobrazeni (VG).

e Prvek je vytvoren v jiné fazi a dany pohled je ve fazi odlisné. Ke skryti
prvku mlze dojit i v zavislosti na pouZitém filtru faze — dle nastaveni.

e Prvek je vytvoren v jiné varianté navrhu, kterd se momentdlné (dle
nastaveni) nezobrazuje. Upravte nastaveni v nabidce Prepsdni
viditelnosti/zobrazeni (VG) nebo upravte nastaveni v nabidce Varianty
ndvrhu.
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e Prvek je docasné skryty (okno pohledu je modie oramovano), nebo je

dokonce trvale skryty v daném pohledu (lze zjistit nastrojem ,Zarovka
— Zobrazit skryté prvky)

Iv

“ 1:50 [0 ix k= H > 0 LF ¢ b

e Zobrazeni prvku se zobrazuje nestandardné - v aktudlnim pohledu je
zobrazeni prepsano. Je potieba kliknout pravym tlacitkem mysi na
prvek, zvolit Pfepsat zobrazeni v pohledu — Podle prvku... a zde prepsani
zrusit ¢i upravit.

e Referencni rovina, podlaZzi nebo osnova se v pohledu nezobrazuje,
prestoze tomu Zadné nastaveni pohledu nebrani, v jiném pohledu se
zobrazuje. Pravdépodobné je nedostatecné nastaven rozsah tohoto
prvku. V pohledu, kde prvek vidime, na néj klikneme pravym tlacitkem
mysi a zvolime Maximalizovat 3D rozsah. Rozsah pak bude nastaven dle
obalového kvadru celého modelu.

e Nezobrazuje se fezova znacka fezu. Pohled fezu ma pravdépodobné
nastaveny parametr Skryt v méfitkdch mensich neZ na hodnotu
zakazujici zobrazeni fezu v pldoryse.

19.2. Svétla vyska mistnosti

Informaci o svétlé vySce mistnosti je zvykem psat pfimo na vykres a také do
tabulky mistnosti. Mistnost vSak informaci o svétlé vysce neobsahuje, nelze ji
tedy vypsat do popisky mistnosti. Je to dano tim, Ze v rdmci jedné mistnosti se
svétla vyska maze lisit.

Svétlou vySku mulzZeme zkusit vypoditat. V upravené tabulce mistnosti
vytvofime novy parametr jako vypocitanou hodnotu a ve vzorci podélime objem
mistnosti jeho plochou. Abychom se dopocitali spravného vysledku, je naprosto
dalezité, aby mistnosti byly vytvoreny spravné (uzaviend hranice mistnosti,
horni a spodni vazba). Ziskana hodnota vSak bude pouze primérnou vyskou
mistnosti, nikoli svétlou vyskou v konkrétnim misté (takto zjisténa SV muze byt
tedy zcela Spatné). U mistnosti, kde dochazi k vySkovym zménam v podlaze
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nebo stropu/podhledu takto postupovat nemizeme. Toto feSeni bude na
mnohych projektech nepouzitelné, presto je dobré o ném védét. Vypocitané
hodnoty nam mohou poslouZit pro hrubou kontrolu jinak zjisténych hodnot
svétlé vysky.

Nejcastéji pouZivany zplisob je zapsani informace o svétlé vySce do mistnosti
ru¢né. Bude se jednat pouze o zapsanou textovou hodnotu, kterda nebude nijak
reagovat na zmény v modelu. V pripadé, Ze neni vytvofen odpovidajici
parametr mistnosti, musime tento nejprve vytvofit (bude to sdileny parametr
projektu pro kategorii mistnosti, datovy typ, nejlépe text — to nam zabrani
vytvaret matematické operace se svétlou vySkou v tabulce mistnosti, ale
umozZni napf. zapsat hodnotu ,2400-2600“ apod.). Stavajici popisku mistnosti
mUZeme rozsifit tak, aby vypisovala hodnotu pfimo pod ¢islo mistnosti, nebo
vytvofime zcela novou popisku mistnosti zobrazujici pouze svétlou vysku
(hodnotu z parametru mistnosti). Toto feseni je vhodné pouZzit tehdy, pokud se
svétla vyska pfilis neméni v ramci jedné mistnosti. Naopak - pokud podhled,
stropni konstrukce ¢i podlaha méni vysku, je toto feseni nevhodné, protoze do
parametru mistnosti miZeme zadat pouze jeden udaj ¢i rozsah.

Posledni metoda umoZnuje vepsani spravné hodnoty svétlé vysky do pldorysu
v kterémkoli misté. Metoda pocita pouze s tim, Ze Cista podlaha je na uUrovni

vySky podlaZi. Metoda je malinko komplikovanéjsi, avsak funguje znacné
spolehlivé.
Regeni spociva ve vytvoreni nového pohledu na strop toho podlaii, ve kterém

chceme svétlé vysky doplnit. Pohled upravime tak, aby zobrazoval minimum
kategorii. VétsSinou vypneme vse kromé kategorii Podlahy a Stropy (zpocatku je
dobré ponechat viditelné Stény, abychom se lépe orientovali v dispozici a
nasledné na vykrese pohled spravné sesadili s padorysem). Jednotlivé vysky
zakétujeme vyskovou kotou, kterou upravime tak, aby zobrazovala pred
zjisSténou hodnotou textovy retézec "SV=" (nebo jak chceme). Déle je potfeba
nastavit styl kéty tak, abychom méli moznost definovat vyskovy pocatek koty.
Tim bude vzdy aktualni podlaZi (to se pro jednotlivd podlazi nastavuje v listé
pod pasem karet). Jakmile mame pohled na strop hotovy, vloZime jej do
nového vykresu. Teprve aZz jako druhy v poradi vkladame béiny pldorys
podlaZi. Kresba pudorysu tak bude nahore. Pfi opacném poradi vloZeni obou
pohledl by cary podhledu prekryly kresbu ptdorysu. Oba pohledy vloZzené do
vykresu vzdjemné pldorysné usadime. Nyni se vratime do pohledu stropu,
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vypneme kategorii stény a zbylé dvé kategorie (Podlahy a Stropy) prebarvime
¢ary na bilou barvu (prepsdni viditelnosti/zobrazeni), aby pfi tisku nebyly vidét.
Kategorie nesmime vypnout, zmizely by i koty. Vysledkem by méla byt prazdna
bila plocha se svétlymi vyskami ve vykrese stropu. Ve vykrese v soutisku
padorysného pohledu a pohledu na strop by mél byt vidét pouze pldorys a
svétlé vysky z druhého pohledu.

Tip: Protoze svétlou vysku musime ¢asto umistit v ramci mistnosti na vhodné misto tak,
aby se nekryla s kdtou ¢i jinym popiskem, je mozné vyskové koty (svétlé vysky) vkladat
az nakonec primo ve vykrese pri aktivnim vyfezu pohledu na strop.
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20. Renderovani a animace

Revit neni profesiondlni aplikace pro vytvareni renderovanych obrazkd a
animaci. MozZnosti nastaveni scény jsou oproti profesionalnim aplikacim znacné
omezené. Presto lze vytvaret obrdzky v pomérné uspokojivé kvalité, které
dobre poslouZi pro bézné prezentacni ucely.

Animace objektd (pohyb osob, automobil(, otevieni dvefi) neni mozna, vse
v projektu je statické. Lze vytvofit pouze prilet modelem (v Revitu nazyvano
Prochdzka). Prochazka mUze probihat po prostorové trajektorii a Ize nastavit
libovolny smér pohledu kamery.

Poznamka: Po umisténi kamery je symbol kamery v daném pohledu vidy skryt. Pro
opétovné Upravy umisténi kamery v pohledu je nutné vybrat nazev pohledu kamery
(Cast 3D pohledy), klepnout pravym tlacitkem mysi na nazev a v mistni nabidce zvolit
Zobrazit kameru.

20.1. Nastaveni textur

Kazdému materialu v Revitu je moZné pfifadit libovolnou texturu, kterd bude
pouzita pfi renderovani.

Pro Ucely prezentace (hmotového, dispozicniho nebo konstrukéniho feseni)
vSak Casto postaci zobrazeni v podobé ,,sddrového modelu”. Vsechny materidly
pak maji pfifazenu néjakou zakladni texturu (dobrych vysledk( Ize dosdhnout
s texturou Plast — Hladkd — slonova kost).

20.2. Nastaveni slunce

Pokud si prejeme dosdhnout redlného zobrazeni stinl (odpovidajici poloze,
konkrétnimu datu a ¢asu) a zaroven chceme zabranit nerealnému pohybu stin(

pfi prochazce, musime provést nastaveni skutecného severu (tim definujeme
realné natoceni objektu) a Nastaveni slunce (podle zemépisné délky a Sirky,
zadaného data a Casu).
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20.3. Narocnost vypoctu

Narocnost vypoctu roste klasicky srozliSenim, poétem prvkl v modelu,
sloZitosti jednotlivych prvk(, poctem svételnych zdroju (v pripadé vypoctu
umélého osvétleni) atd.

Pro renderované obrazky a zejména pro animace se nedoporucuje pouZivani
Obtisku (Karta VloZit, ¢ast Pripojeni). PouZiti obtisku (popf. mnoha obtiski)
znacné prodluzuje dobu vypoctu (nékdy i nékolikanasobné).

Vytvoreni fronty renderovanych pohledl neni moziné. Také nelze nastavit
sprazeni vykonu vice pocitacll. V pfipadé velkého mnoiZstvi obrazkd se tedy
doporucuje pocitat scény samostatné na vice pocitacich.

U animaci je mozné pocitat na kazdém pocitaci jiny rozsah snimkd. Jednotlivé
animace je poté mozné spojit v néjakém editoru videa.

Pfed spusténim animace skladajici se z mnoha desitek az stovek snimk0 si
nejprve nechte vypocitat v reprezentativnim misté prochazky rozsah malého
poctu snimkl (napf. 10 snimkd). Z ¢asu spotifebovaného pro vypocet téchto
snimkd je mozné priblizné odhadnout dobu celého vypoctu. V Revitu totiz mize
béZet vypocet prochazky (u sloZitéjsSiho objektu nebo pfi vysokém rozliseni
apod.) v fadu desitek hodin az nékolika dnd!
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21. Dodatek

21.1. Obalové kvadry

Kazdy modelovy prvek v Revitu (tedy rodina, kterd je tvofena néjakou hmotou)
je obklopena obalovym kvadrem (z 164 angl.. Scope box). Tento pomyslny
»obal“ je neviditelny a roztahuje se automaticky podle vnéjsi hranice umisténi
hmoty v rodiné. Na jeho rozmér pfitom nema vliv viditelnost (skryti ¢asti hmoty
parametrem Viditelnost). Rozmér také neméni detailové ¢ary a komponenty
(tzn., Ze rodina obsahujici pouze detailové entity ma obalovy kvadr nulové
velikosti). Toto je tfeba si uvédomit vkontextu se zobrazovanim prvki
v jednotlivych pohledech. Pokud ma byt prvek zobrazen v pldoryse, je potieba,
aby se obalovy kvadr prvku alespon c¢astecné nachazel vrozmezi rozsahu
pohledu (mezi Horni a Dolni, resp. Hloubka pohledu). Podobné u fezu a pohledu
mezi rovinou fezu a odsazenim zadniho orezdni. Pokud se obalovy kvadr rodiny
nachdzi mimo uvedeny rozsah, nezobrazi se detailové prvky nakreslené
v rodiné. Pravé proto vklddame napf. do rodin obsahujici pouhou 2D znacku
svislou neviditelnou ¢aru.
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22.

BIM
FM
HIP
LOD
oP
PD
PS
tl.
TZB
UR
VZT
zT
ib.

23.

Zkratky

Building Information Modelling (informacni model budovy)
Facility Management
hlavni inZenyr projektu
Level of Development
obvodovy plast
projektova dokumentace
pracovni sada

tloustka

technicka zatizeni budov
Uuzemni rozhodnuti
vzduchotechnika
zdravotechnika
Zelezobeton
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